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RESUMO: Foi realizada uma proposta com estudantes do 6°ano da Escola Estadual Osvaldo
Franco do turno matutino, onde foi trabalhado o tema “Estratégias ltdicas envolvendo frutiferas
nativas da regido norte”. O tema foi trabalhado em dois momentos onde o assunto foi abordado
em sala de aula no primeiro momento e posteriormente foi realizada uma gincana no contra
turno explorando a ludicidade como ferramenta de ensino aprendizagem. Os estudantes se
mostraram bastante interessados e envolvidos nas atividades, sendo o resultado considerado
muito positivo. O objetivo da agdo foi fazer com que os estudantes construissem um
conhecimento acerca das frutiferas de sua propria regido, isso de maneira descontraida
facilitando o processo de ensino aprendizagem. Percebeu-se através do desempenho dos alunos
nas provas e observagdo global da a¢do que os mesmos puderam adquirir certos conhecimentos
acerca das frutiferas da regido norte, assunto pouco divulgado rotineiramente nas aulas de
Ciéncias.
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1 INTRODUCAO

O ensino de Botanica encontra diversos entraves tanto no ensino fundamental como no
ensino médio devido ser um contetido especifico da Biologia que envolve diversos conceitos,
tento em vista o mundo tecnoldgico ¢ dindmico em que vivemos isso desestimula o interesse por
assuntos de certa forma mais tedricos (MELO, et. al; 2012). A Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional em seu artigo 28 sinaliza para a necessidade de contextualizagdo no ensino
de Ciéncias, no intuito de tornar o ensino mais significativo para o estudante. Nessa perspectiva,
trabalhar as frutiferas da regido norte, aproxima o ensino de botanica da realidade vivenciada
pelos estudantes, pois a probabilidades desses estudantes terem no quintal de casa ou ja terem
visto ou provado muitas dessas frutas ¢ expressiva.

A utilizagdo do ludico vem sendo uma estratégia para promover o aprendizado de forma
divertida e descontraida, de forma a possibilitar a compreensdo de assuntos diversos e ndo ¢
diferente com a botanica, fazendo uso da ludicidade pode-se obter bons resultados no ensino de
conceitos cientificos, resolugcdo de problemas e apropriagdo de conhecimentos (KNECHTE, el.
al; 2010). A Botanica adquire uma complexidade ainda maior, uma vez que o ensino na escola,
geralmente, ¢ meramente descritivo causando aversdo e desinteresse a quem ¢ ministrada
(PINTO, et al., 2009). Essa proposta ltdica foi utilizada como alternativa ao ensino de Botanica
que vem sendo trabalhado em sua maioria de forma tedrica e pouco estimulante (SILVA, et al.,
2005).

O professor de Ciéncias/Biologia encontra dificuldade em trabalhar aulas diferentes do
tradicional devido sua excessiva carga horaria, varias turmas, entre outras razdes encontradas
nas escolas publicas brasileiras. No entanto, ¢ preciso buscar alternativas para melhorar esse
quadro no ensino de Ciéncia. A proposta de trabalhar as frutiferas nativas do norte do estado do
Tocantins de forma ladica vem como uma alternativa para mostrar uma maneira diferente de se
aprender Botanica utilizando materiais naturais que sdo consumidos pelos alunos no seu dia a
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dia e que podem ser obtidos na propria regido onde moram. O objetivo da agdo foi fazer com
que os estudantes construissem um conhecimento acerca das frutiferas de sua propria regido,
isso de maneira descontraida facilitando o processo de ensino aprendizagem.

A proposta do PIBID foi desenvolvida com uma turma do 6°ano do turno matutino da
Escola Estadual Osvaldo Franco, localizada na cidade de Araguatins-TO. Foi realizada em dois
momentos: o primeiro consistiu em uma aula tedrica que serviria de embasamento para o
segundo momento que ocorreu alguns dias depois, culminando na realiza¢do de uma gincana no
contra turno onde os estudantes puderam colocar em pratica através de brincadeiras e jogos o
que aprenderam na aula expositiva e na apostila ilustrada entregue nessa aula.

2 MATERIAL DE METODOS

A proposta foi realizada com base na escolha de seis frutiferas do Cerrado e da Amazdnia
sendo elas o jenipapo, guarana, abiu, carambola, murici ¢ graviola. A realiza¢do da proposta se
deu em dois momentos, no qual o primeiro ocorreu em aula expositiva na sala partindo de um
momento de descontragdo com uma parodia musical onde foi falado um pouco sobre as frutas e
suas caracteristicas, a musica teve como tema “Frutos da terra” , ¢ a letra apresentou os nomes
das frutiferas a serem trabalhadas em aula. Logo mais foi feita a explanacdo das caracteristicas
das frutiferas e apresentagdo de uma apostila utilizada como material didatico, com ilustragdes
e informagdes visando evidenciar as principais caracteristicas botanicas, ecoldgicas, econémicas
e nutritivas das frutas nativas do Norte . Em seguida, apos a entrega da apostila todos os alunos
receberam um copinho com mousse feito com cupuagu, assim puderam degustar um dos sabores
das frutiferas nativas; na sequéncia foram repassadas as recomendagdes para o proximo
momento no qual foi realizada uma gincana titulada “Pedacinhos da Amazoénia ¢ do Cerrado”
¢ apresentagdo das provas a serem realizadas pelos mesmos no proéximo encontro que aconteceu
no contra turno do horario de suas aulas.

O segundo momento foi a realizacdo da gincana onde foi solicitado aos alunos
participantes a divisdo em dois grupos, formando assim as duas equipes: um lado da sala
representando a equipe branca e o outro a equipe azul. Foram distribuidas fitas das respectivas
cores para as equipes com o propoésito de animar e estimular a participagdo, também foram
repassadas as informac¢des necessarias como regras ¢ como cada equipe poderia obter a
pontuagao para as provas a serem desenvolvidas pelas equipes.

As provas utilizadas no decorrer da gincana foram:

1°-Desenho sem tirar o lapis do papel: solicita-se um participante de cada equipe que
venha como representante para que faga o desenho de uma carambola sem tirar o lapis do papel.
Apos a finalizacdo do desenho foi feita a avaliagdo para verificar qual se assemelha mais ao
desenho proposto;

2°-Perguntas e respostas: perguntas sobre o contetido passado em sala e com base na
apostila, vencendo a equipe que fizesse a maior quantidade de acertos;

3°-Prova dos baldes: cada equipe teria que elaborar questdes, apos coloca-las em baldes
que seriam trocados pelas equipes e assim uma respondendo as perguntas da outra;

4°-Grito de guerra: Foi solicitado para que cada equipe elaborasse um grito de guerra
utilizando o nome da cor da equipe, por fim foi analisada a letra do grito de guerra e a animagao
da equipe;

A aula e gincana que tinham como propoésito transmitir conhecimentos aconteceram de
forma prazerosa devido a maneira Iudica como foram repassadas. Os dados para avaliagdo dos
resultados da proposta foram baseados na correta relacdo entre o conteudo e as respostas dadas
pelos estudantes, além da participagdo de todos nas provas, pois a avalia¢do foi continua ao
longo de todo o trabalho.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
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A proposta realizada foi bem sucedida, pode se constatar isso pela observacdo dos
estudantes em relag@o a participagdo nas provas e acertos as perguntas feitas, mesmo quando as
questdes envolviam termos técnicos eles se mostraram por dentro do assunto ¢ tendo
conhecimento suficiente para relacionar os conceitos.

Ao desenvolver a proposta, incluindo aula expositiva e gincana, podemos perceber a
assimilagdo do contetido pelos alunos, onde o Iudico proporcionou uma forma prazerosa de
aprendizagem visando a participacdo ativa dos mesmos, ou seja, um empenho espontaneo
atraido pela metodologia diferenciada.

E de extrema importancia observar o aluno e entender que cada um é Gnico e por isso
aprende de maneiras diferentes, é necessario também valorizar as potencialidades de cada aluno
individualmente, para que assim as metodologias utilizadas sejam diferenciadas, possibilitanto
maior eficiéncia no processo de ensino aprendizagem (ANTUNES; 1999).

Fig. 01 Prova do balao Fig. 02 Prova perguntas e respostas

Através das estratégias ludicas realizadas, os alunos expuseram e colocaram em pratica
conceitos base do conteudo, trabalharam em prol também de atitudes sociais necessarias como o
trabalho em equipe, dedicacdo, humildade, respeito mutuo, solidariedade, colaboragdo,
obediéncia as regras, responsabilidade ¢ comprometimento. Portanto, pode-se afirmar que essa
metodologia diferenciada contribui bastante para a formagdo de um individuo social e
intelectual de forma inovadora, pois, o aluno necessita de motivagdo ¢ de ser instigado a buscar
o conhecimento.

Através do jogo didatico, diversos objetivos podem ser atingidos, relacionados a
cognicao (desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade, fundamentais para a construcéo
de conhecimentos); afeicdo (desenvolvimento da sensibilidade ¢ da estima e atuag¢do no sentido
de estreitar lagos de amizade e afetividade); socializacdo em grupo; motivagdo (envolvimento da
acdo, do desafio e mobilizagdo da curiosidade) e criatividade (MIRANDA; 2001). O jogo deve
ser utilizado para atingir determinados objetivos pedagdgicos, sendo uma alternativa para se
melhorar o desempenho dos estudantes em alguns contetidos de dificil aprendizagem (GOMES
et al., 2001). No desenvolvimento do aluno, os jogos ¢ as brincadeiras podem ser uma forma de
representar algo que ja viveu ou ja viu (MAGALHAES, et al., 2013)

Na concepgdo da proposta o Iudico sdo as formas pela qual o aluno inicia a aprendizagem
sobre o mundo e sobre si mesma levando a conhecer signos e conhecé-los (FRIEDMANN;
1996). Dessa maneira, a presenca do ludico funciona como elo entre a crianga e os professores,
facilitando o dialogo e a interagdo, estimulando e possibilitando a aproximag¢do do aluno ao
conhecimento cientifico.

Dentre as provas realizadas pudemos observar a participagdo e cooperagdo, em que 0s
alunos mostravam-se empenhados em desenvolver bem as atividades com toda a equipe,
apoiando e tendo em vista que o tema da proposta era trabalhar de maneira ludica com frutiferas
a premiacdo nao poderia deixar de ser uma sexta cheia com frutas estimulando ainda mais a
participagao.
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4 CONCLUSOES

O presente trabalho objetivou utilizar estratégias ltdicas para trabalhar as frutiferas
nativas da regido norte, de forma a criar um ambiente descontraido e favoravel ao ensino
aprendizagem. A proposta foi bem sucedida, visto que os estudantes se mostraram bastante
motivados e participativos em todas as provas. No decorrer das atividades foi notavel que
puderam compreender o assunto sobre as frutiferas apresentadas, uma vez que se sairam bem
em todas as provas, demonstrando dominio do conteudo.

O ambiente proporcionado pelo ludico foi de grande ajuda na construgdo do
conhecimento, pois brincando os estudantes adquiriram os principais conceitos referentes as
frutiferas nativas do norte. Isso mostra a importancia da utilizacdo de estratégias ludicas no
ensino de Ciéncias para alcangar €xito no processo de ensino aprendizagem.
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