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Resumo: Temos notado que a informatica esta cada vez mais presente em nosso cotidiano, esse
recurso tecnolégico tem evoluido de forma a alcancar patamares nunca imaginados. O uso da
informéatica como recurso pedagdgico com a aplicacdo de software educativo torna-se uma
alternativa para o desenvolvimento dos alunos. O propésito deste trabalho é apresentar uma
abordagem do processo de ensino e aprendizagem visando integrar conteldos da Fisica, com o
auxilio da informatica, funcionando como ferramenta facilitadora deste processo, utilizando
software Modellus nas aulas de Fisica dos alunos do Ensino Basico, ingressantes no curso Técnico
na modalidade Integrada do Instituto Federal do Amapa (IFAP) - Campus Laranjal do Jari. A
escolha dos mesmos se deu devido & constatacdo do baixo rendimento na disciplina Fisica nos
conteldos de cinematica e a grande dificuldade que eles demonstraram em tratar com a
Matematica. Inicialmente foi proposto aos alunos um exercicio sobre movimento uniforme. Apés a
resolucdo do exercicio pelo método tradicional, os alunos foram levados ao laboratério de
informética para que a situagdo-problema fosse construida no software aqui mencionado. De modo
geral, o trabalho nos permitiu concluir o qudo importante é a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos
para melhoria da aprendizagem dos alunos, principalmente daqueles ingressantes no Ensino Médio.
O uso deste recurso metodolégico aplicado aqueles estudantes melhorou significativamente a
maneira COmo 0s mesmos tratavam com 0s exercicios, pois viam no programa a possibilidade de
interagir com a situagdo-problema. Assim, confirma-se nosso objetivo de que o Modellus
potencializa a aprendizagem dos alunos, nos permitindo, entdo, introduzi-lo em aulas futuras.

Palavras—chave: Aprendizagem, Computador, Cinematica

1. INTRODUCAO

A maioria dos estudantes tém dificuldades no aprendizado de conceitos fisicos e aliado a isto
encontramos a auséncia de novos métodos de ensino que envolva as novas tecnologias e ainda o
despreparo por parte de alguns professores para manusear tais recursos. Neste sentido, surge como
alternativa para dinamizar o ensino, o uso de software educativo para apoiar a aprendizagem em
sala de aula.

Nota-se que o computador estd cada vez mais presente em nosso cotidiano, esse recurso
tecnoldgico tem evoluido de forma a alcangar patamares nunca imaginados. O uso da informatica
como recurso didatico torna-se uma alternativa para o aprimoramento das aulas nas escolas. Com
base neste raciocinio a literatura apresenta o seguinte:

Os computadores sdo parte do nosso dia a dia, em casa, no trabalho, na
escola. O ambiente interativo torna-se diferente e excitante o ensino
realizado através do computador; gera um novo envolvimento com a
aprendizagem e faz com que surjam novos desafios, novas ideias, novos
caminhos de construcdo do conhecimento e desenvolvimento do
pensamento e uma revitalizagdo nos debates educacionais
(FAINGUELERT, 1999, p.15).

O propésito deste trabalho é apresentar uma abordagem do processo de ensino-aprendizagem
visando integrar contetidos da fisica, com o auxilio da informatica, funcionando como ferramenta
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facilitadora deste processo através da aplicacdo do software Modellus para apoiar o ensino de
cinematica. A escolha deste contetdo se deu por possuir um alto grau de abstracdo, tornando-se
para a maioria dos alunos do ensino médio, de dificil compreensdo. O ensino da Fisica, em especial
0s conceitos da cinematica, tem no uso da informatica a possibilidade de descrever por meio de
simulagBes, movimentos que antes eram apenas imaginados pelos alunos.

Em geral, o estudante ingressante no ensino médio apresenta muitas dificuldades em
assimilar contetdos fisicos, principalmente quando esses apresentam conceitos matematicos em
sua definicdo, que para a Fisica ttm um papel fundamental na explicacdo dos fenémenos. Segundo
Carvalho Janior (2008), a “matematica no desenvolvimento da Fisica é de extrema importancia,
ndo apenas para complementar os conceitos cientificos, mas para dar consisténcia a suas ideias”. A
utilizacdo de softwares educativos tém tornado o ensino mais ilustrativo de modo a facilitar o
entendimento. “E indiscutivel a necessidade crescente do uso do computador pelos alunos como
instrumentos de aprendizagem escolar, para que possam estar atualizados em relacdo as novas
tecnologias da informagdo e se instrumentalizarem para as demandas sociais presentes e futuras”
(BRASIL, 1998, p.67). Neste contexto, o professor deve buscar alternativas, como os laboratérios
de informatica, para minimizar as dificuldades enfrentadas pelos alunos em assimilar o
conhecimento fisico em virtude da utilizagdo da matematica. Assim, “o coputador passa a ser uma
ferramenta educacional de complementacdo, de aperfeicoamento e de mudanca na qualidade do
ensino. Hoje vivemos num mundo dominado pela informacdo e por processos que ocorrem de
maneira muito rapida e imperceptivel. Os fatos e alguns processos especificos que a escola ensina
rapidamente se tornam obsoletos e inuteis. Portanto, ao invés de memorizar informagdo, os
estudantes devem ser ensinados a buscar e a usar a informacdo” (VALENTE, 1993, p.6). Deste
modo, a utilizagdo do computador tende a oferecer vantagens e possibilidades na melhoria do
ensino/aprendizagem, porém sabemos que o mesmo ndo é a solugdo para os problemas
educacionais, mas configura-se como um meio para novas propostas do Ensino de Fisica. Neste
sentido, objetivou-se aqui constatar o potencial que o uso do computador tem na busca pela
melhoria da aprendizagem a partir de relatos feitos pelos alunos apos aplicagdo do método.

2. MATERIAL E METODOS

Este trabalho desenvolveu-se com alunos do Ensino Basico, ingressantes no curso Técnico
em Meio Ambiente na modalidade integrada do Instituto Federal do Amapa (IFAP) - Campus
Laranjal do Jari. A escolha dos mesmos se deu devido & constatacdo do baixo rendimento na
disciplina Fisica, nos contetdos de cinematica. Apresentaram grandes dificuldades ao tratarem com
a Matematica.

Foi utilizado o software Modellus na versdo 4.01 uma ferramenta gratuita que esta
disponivel pra download em: http://modellus.fct.unl.pt/. Basta que o usuério faca um cadastro para
ter acesso ao aplicativo e também a seu manual.

2.1 Software Modellus no Ensino de Fisica

O software Modellus como alternativa para apoiar 0 Ensino de Fisica, mostra-se de grande
relevancia para a aprendizagem dos estudantes ja que “possui uma interface gréfica intuitiva, o que
vem a facilitar a interacdo dos estudantes com modelos em tempo real e a analise de multiplas
representacdes desses modelos, permitindo também, observar maltiplos experimentos (conceituais)
simultaneamente” (ARAUJO; VEIT; MOREIRA, 2004, p.181). Como ferramenta cognitiva
mediadora no Ensino de Fisica, tem mostrado uma nova alternativa para os professores em
desempenhar sua prética pedagogica, pois através do software como forma de complementacédo das
aulas realizadas de forma tradicional, podem-se obter resultados positivos para a aprendizagem. E
facil notar que os alunos interagem de maneira mais aberta quando os professores utilizam de
recursos que envolvam animagdes, videos e computadores, se comparado com as aulas ministradas
de modo tradicional, ja que neste ultimo os alunos sdo apenas espectadores. A figura a seguir
mostra a interface do programa aberta.
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Figura 1 - Interface do programa Modellus aberta e pronta para uso.

O software Modellus permite que o aluno se preocupe mais com a interpretacdo do
significado de modelos fisicos que com a matematica envolvida na demonstracdo. Permite ainda
que “o0 usuario possar criar, ver e interagir com as representa¢fes analiticas” ( e ainda permite ao
mesmo explorar novas atividades modeladoras junto com o professor. Esta analise motivou ainda
mais o desenvolvimento deste trabalho.

2.2 Desenvolvimento do trabalho
Inicialmente foi proposto aos alunos um exercicio sobre movimento uniforme:

(PUC-SP) Alberto saiu de casa para o trabalho exatamente as 7,0h, desenvolvendo, com seu carro,
uma velocidade escalar de 54 km/h. Pedro, seu filho, percebe imediatamente que o pai esqueceu
sua pasta com documentos e, apds 1,0 min. de hesitacdo, sai para encontra-lo, movendo-se
também com velocidade escalar constante, percorrendo a mesma trajetoria descrita pelo pai.
Excelente aluno em Fisica calcula que, como saiu 1,0 min. ap6s o pai, demorara exatamente 3,0
min. para alcanca-lo. Para que isso seja possivel, qual a velocidade escalar do carro de Pedro?

Apbs a resolucdo do exercicio pelo método tradicional, os alunos foram levados ao
laboratério de informatica para que a situacdo-problema fosse construida no software aqui
mencionado. Todas as ferramentas do programa foram apresentadas de maneira que a construcéo
do modelo pudesse ser feita por parte dos alunos. As figuras a seguir representam modelo
elaborado a partir do exercicio.
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Figura 2 - llustracdo do exercicio no software Modellus. O "Dog" representa na situagéo o Pedro
(filho), enquanto o "Dino" estd representando Alberto (Pai). No canto inferior esquerdo
encontram-se dois lapis, e estes foram projetados para desenharem as posi¢des de cada corpo em

fungéo do tempo.
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Figura 3 - Aparéncia do programa apo6s iniciar e concluir a simulacdo proposta no modelo. A
resolucdo do exercicio nos permite saber que o tempo de encontro de Pedro e Alberto se da no

instante t = 3,0 mimou t=180,0s.

A partir da apreciacdo do software por parte dos estudantes e através de um questionario
contendo questBes abertas e fechadas, quatro perguntas foram lancadas para eles no intuito de
verificar os principais aspectos apontados pelos mesmos sobre a assimilagdo do referido problema

com base na utilizacdo do programa:
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12 Pergunta. Vocé conseguiria agora com o uso do software, visualizar o que estd acontecendo no
exercicio proposto?
Sim( ) Nao( )

2% Pergunta. Vocé consegue assimilar com maior facilidade as férmulas que descrevem as
situacOes do exercicio realizado utilizando o software?
Sim( ) Néo( )

3% Pergunta. Vocé acha que o uso do computador torna a aula mais dindmica de forma a facilitar
o0 entendimento do contedo?
Sim( ) Nao( )

42 Pergunta. Como vocé avalia a utilizagdo deste software para seu aprendizado?

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Para este trabalho foram entrevistados 26 alunos de 1° ano do curso Técnico Integrado em
Meio Ambiente; a escolha destes ja fora comentada anteriormente. Abaixo apresentamos uma
tabela com um resumo das respostas das perguntas de 1 a 3.

Tabela 1 - Resumo das trés respostas de carater fechado conforme o questionario.

12 pergunta 28 pergunta 32 pergunta
Sim N&o Sim N&o Sim N&o
26 0 24 2 23 3

Sobre a primeira indagacao feita no questionario, 100% (figura 4) responderam que podiam
visualizar melhor o fendmeno proposto no exercicio apds a utilizagdo do software. 1sso nos mostra
de inicio um resultado satisfatorio, pois esta relacionado com o objetivo de nossa pesquisa que é a
melhoria na aprendizagem.

Vocé conseguiria agora com o uso do software, visualizar o que esta acontecendo no
exercicio proposto?

= Sim = Nao

0%

Figura 4 - Percentual de resposta sobre a 12 pergunta.
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A proposta da segunda pergunta era de verificar se o Modellus proporcionaria entre 0s
alunos um atrativo para 0 manuseio das formulas, bem como melhor assimilacdo das mesmas.
Assim, os dados levantados traduzem que esse objetivo foi alcancado na maioria dos estudantes
(ver figura 5).

Vocé consegue assimilar com maior facilidade as formulas que descrevem as
situagdes do exercicio realizado utilizando o software?

= Sim = Nao

Figura 5 - Percentual em relacdo a segunda pergunta do questionario.

A terceira pergunta estava relacionada ao grau de entusiasmo dos discentes quanto a
metodologia de utilizacdo do computador nas aulas para facilitar o entendimento dos assuntos.
Nessa perspectiva, alcancamos 0 esperado que era ter na maioria uma boa aceitacdo e até
preferéncia pela utilizagéo deste recurso didatico. (ver figura 6)

Vocé acha que o uso do computador torna a aula mais dindmica de forma a facilitar
o0 entendimento do conteido?

mSim mNéio

Figura 6 - Percentual referente a terceira indagacéo.

Com relagdo a Gltima pergunta, onde os alunos puderam avaliar a relevancia da utilizacéo do
software Modellus para o seu aprendizado, observamos que em geral suas expectativas de ter uma
aula mais dindmica e que proporcionasse maior facilidade na aprendizagem foram atendidas com
éxito. A seguir transcrevemos alguns dos relatos a cerca do assunto:

ISBN 978-85-62830-10-5
VIl CONNEPI©2012


suporte
Textbox
ISBN 978-85-62830-10-5

VII CONNEPI©2012




PALMAS . TOCANTINS . 2012

) VIICONNEP! h

42 Pergunta: Como vocé avalia a utilizacdo deste software para seu aprendizado?

Um dos alunos comenta o fato da aula ser atrativa e de facil compreensdo: “Ele ensina um
jeito mais facil para estudar a Fisica. Eu achei uma aula bacana.” Outro aluno reforca esta ideia
afirmando: “Foi muito bom, pois é uma forma diferente de aprender Fisica e é mais facil de
aprender os assuntos”.

Ainda um terceiro aluno responde de maneira mais pontual referindo-se ao exercicio
proposto: “Foi muito bom, muito melhor de entender o contetdo da questao .

Outro relato interessante é: “Por que pondo em prética e vendo como 0s objetos fazem a
trajetéria fica mais facil assimilar e entender o que estd acontecendo.” A partir deste comentario
percebemos que os alunos necessitam cada vez mais de algo “palpavel” nas aulas para que possam
interpretar o contetdo fixado no quadro. Assim, este programa se mostrou de grande relevancia
para nosso estudo.

4. CONCLUSOES

De modo geral, o trabalho nos permitiu concluir o qudo importante é a utilizacdo dos
recursos tecnolégicos para melhoria da aprendizagem dos alunos, principalmente daqueles
ingressantes no Ensino Médio.

O uso deste recurso metodoldgico aplicado aqueles estudantes melhorou significativamente a
maneira cComo 0s mesmos tratavam com 0s exercicios, pois viam no programa a possibilidade de
interagir com a situagdo-problema.

Assim, confirma-se nosso objetivo de que o software Modellus potencializa a aprendizagem
dos alunos, nos permitindo, entdo, introduzi-lo em aulas futuras.
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