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Resumo: A inclusdo de pequenos empreendimentos educacionais nas novas tecnologias € dificil
devido aos custos de desenvolvimento e implantacdo, visando ajudar principalmente as pequenas
escolas, sejam publicas ou privadas que trabalha com dificuldades financeiras, este trabalho tem como
objetivo desenvolver e distribuir gratuitamente, incluindo o cddigo fonte, um sistema para gerenciar
alunos e a administracdo escolar. Como escola referéncia para inicio dos trabalhos foi escolhido a
Escola Chapeuzinho Vermelho localizada no municipio de Ji-Parana estado de Rondbnia, a partir de
entrevistas realizadas com a Secretaria da escola, constatou-se que 0s procedimentos realizados
manualmente, poderiam ser feitos através de um sistema. Com o0s procedimentos informatizados, a
escola ganha mais agilidade, eficiéncia e seguranca com informagdes e as tarefas rotineiras. Na
metodologia deste projeto foi utilizado o modelo de ciclo de vida classico, e para a modelagem do
sistema foi escolhida a ferramenta orientada a objetos UML - Linguagem de Modelagem Unificada,
com o auxilio da ferramenta Violet UML Editor. Para a implementacdo do software foi utilizado o
banco de dados Firebird 2.1 e o Delphi 7, visando uma interface amigéavel e intuitiva, que possa
organizar em poucas telas, as informac¢des que mais interessam ao usuério final do sistema. O software
realiza tarefas basicas como matricular alunos, controlar ficha cadastral de cada aluno, cadastrar e
consultar notas, imprimir relatérios, boletins, recibos e controlar o financeiro das mensalidades dos
alunos. Todos os cddigos fontes, bem como os componentes e banco de dados do sistema pode ser
baixado em http://www.ulbrajp.edu.br/downloads/sistema-escola.rar
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1. INTRODUCAO

O avanco tecnoldgico tem ganhado cada vez mais espago tanto na area empresarial como
pessoal, de forma que a tecnologia da informacéo esta presente em todo lugar, e como néo pode ficar
de fora, as institui¢cbes de ensinos também necessitam muito desta tecnologia que tem apresentado
cada vez mais seguranga, economia, praticidade e agilidade, pois a tecnologia, além de facilitar a méo-
de-obra, barateia os custos, e facilita as tomadas de decises.

Os processos de gestdo da escola feitos sem auxilio de um sistema de informacdo é mais
inseguro, podendo ocorrer informagdes incoerentes, incertas, perda de informaces, entre varios outros
problemas além da lentiddo e médo de obra gasta. O processo de matricula e impressfes de boletins
escolares, por exemplo, sem o0 auxilio de um sistema pode demorar horas, deixando o0s pais ou
responsaveis em fila de espera aguardando sua vez para poder fazer o processo.

Foi desenvolvido um sistema de informatizacdo para estes processos através de um software
para gestdo da escola, deixando o processo de matricula, cadastro de aluno e controle do boletim
escolar consideravelmente mais rapido e seguro. O sistema ajuda nas tomadas de decisfes através de
consultas e relatorios, oferecerd mais seguranga nos processos e nas informacgdes armazenadas, além
de oferecer um acompanhamento melhor para cada aluno.

A informatizagdo dos processos administrativos da escola traria mais tranquilidade tanto para a
escola como para 0s pais e/ou responsaveis e também os funcionarios que fardo uso do sistema. Dara
mais seguranca e confiabilidade para a instituicdo de ensino, ja que as informagdes serdo mais precisas
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e seguras. Proporcionarad mais rapidez nos processos, poupando desgastes fisicos para a realizacdo dos
mesmaos.

2. MATERIAL E METODOS

A importancia da organizacdo do processo de desenvolvimento de um sistema hoje é de um
requisito basico para o crescimento da empresa, devido a varias caracteristicas como o tamanho dos
sistemas, fluxo de informagdes, pessoas envolvidas, entre outros itens. Por estes motivos, foram
criados com o passar dos anos, erros e problemas, varias formas conhecidas como Metodologias de
desenvolvimentos. Para Diniz (2011), nada mais e nada menos que formas organizadas de trabalhar e
organizar os resultados, e sdo normalmente seguidas com normas, como a: 1SO 9126 (NBR 13596),
ISO 12207, ISO/IEC 15504.

A escolha de um modelo de desenvolvimento é fundamental no processo de construgdo
de software, uma vez que podemos dizer que o “[...] modelo de processo de software ¢ uma
apresentagdo abstrata de um software”, que nos permite visualizar as suas fases de construgéo.
(LESSA, 2006)

O modelo cascata, também conhecido como Ciclo de vida classico, tornou-se conhecido na
década de 70 e é referencia para a maioria dos livros de engenharia de software. Nele as atividades do
processo de desenvolvimento sdo estruturadas como numa cascata onde a saida de uma etapa é a
entrada para a proxima.

O modelo de desenvolvimento em cascata € composto por cinco fases. Estas fases sdo
indispensaveis para o desenvolvimento do projeto porque através delas pode-se ter um controle a partir
do momento em que se tem a idéia de se desenvolver a aplicagdo. “[...] O ponto forte desse modelo ¢é
na documentacdo que € produzida pelas fases do processo através do gerenciamento do baseline.”
(PRESSMAN, 2006)

Na codificacdo do sistema foi escolhido um software muito bem conhecido no mercado, com
inimeras ferramentas inclusas para o trabalho de construcdo de software, o Delphi com certeza é a
melhor escolha para construcdo de softwares em ambiente Windows.

Como ndo pode ficar de fora, passando muitas vezes por despercebido ou mesmo ignorado pela
maioria dos programadores, o projeto do banco de dados é um processo extremamente Util para o
desenvolvimento de um sistema, e ndo somente o projeto do banco de dados como o projeto do todo,
torna-se uma documentacdo indispensavel para manutencdes futuras. Com a documentagdo em maos,
uma pessoa que ndo esteve envolvida na construgdo pode facilmente fazer alteracGes e manutencdes
no software, entendendo como funciona o sistema em si. Para fazer esta modelagem foi escolhida a
ferramenta IBExpert.

Foi escolhido para gerenciar o banco de dados deste sistema um SGBD gratuito e com alto
indice de aprovagdo no mercado, o Firebird. Este SGBD é de facil instalacéo, configuracéo e de custo
zero. Apesar de ndo ser tdo maduro, ser gratuito e ter seu codigo fonte distribuido publicamente, é um
gerenciador de banco de dados tdo seguro quanto os outros encontrados no mercado. Motivado pela
simplicidade, seguranga e custo, foi entdo escolhido o Firebird para ser o SGBD deste sistema.

A linguagem SQL, que é uma linguagem exclusiva para banco de dados relacionais, é a base
para estes trés ultimos itens acima citados, é por onde comeca e termina 0 banco de dados relacional,
gue hoje anda praticamente lado a lado com sistemas de informacdes. Esta linguagem possibilita
consultas, alteracdes, inser¢Oes, dentre varias outras coisas em banco de dados. Trabalha em uma
velocidade incrivel em conjunto com o SGBD, que é onde possibilita 0 acesso instantaneo, e o
armazenamento das informagdes.

Na modelagem do sistema foi utilizada a ferramenta Violet UML Editor, uma ferramenta
simples e intuitiva que trabalha com a linguagem de modelagem unificada (UML), uma linguagem
padrdo para especificar e documentar sistemas e pode ser utilizada com todos os processos ao longo do
ciclo de desenvolvimento e através de diferentes tecnologias de implementacdo (VIOLET, 2012).
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A modelagem de um sistema auxilia no entendimento e legibilidade do programa. Um programa
que ndo tenha projetos, diagramas, entre outros itens da modelagem, dificulta o entendimento de quem
0 d& manutencéo, e até mesmo no momento da sua criacao.

O Diagrama de caso de uso é o principal componente para o programador, projetista e usuario
demonstrarem suas idéias e pontos de vista sobre o programa. O diagrama de caso de uso nada mais é
uma figura do esquema das transac¢des relacionais entre o autor/usuario e o sistema e serve para que 0s
desenvolvedores cheguem a uma opinido comum com o usuario sobre o sistema.

A figura 1 do caso de uso informando o que o sistema devera fazer, que sdo eles: Monitorar
cadastros, Efetuar matriculas, Montar grade curricular, Cadastrar notas, Encerrar bimestres, Cadastrar
ocorréncias, Emitir documentos, Emitir relatérios.

Montar grade curricular

Efetuar matricula
Cadastrar notas

Imprimir boletim escolar

x

Usudrio

Cadastrar ocorréncias

Emitir relatérios

Figura 1 — Caso de uso principal

Receber pagamento

Os diagramas de seqliéncia tém como objetivo modelar a interagdo entre objetos e um sistema,
ou seja, mostrar o funcionamento de cada caso de uso. Os objetivos sdo representados por linhas
tracejadas verticais, e a passagem de mensagens entre dois objetos sdo representados por linhas
continuas e com setas.

Usuario Aluno Turma Matricula

1: Seleciona o aluno

—...]

2: Seleciond aturma

1
2 Retorna a quantidade dp vagas disponiveis

1 '
3: Seiexistir vaga, realiza a matricula

1]

Figura 2 — Diagrama de sequéncia para matricula
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Modelo Entidade Relacionamento (ER) - E um tipo de modelo de dados conceitual, cujos
conceitos foram estruturados para facilitar a visdo que o usuério tera dos dados, ndo se preocupando
como os dados serdo realmente armazenados, a figura 3 representa o banco de dados do sistema.

Alunos

(1,1) (1,1)

<> S

(1,n) (1,m)

Turmas Orn @ on, Matricula 11 6 1n Titulos

(1,n) (1,n) (1,1)

Item Turma| Conté>

Relacio_9

(1,n)

(1,n)

Notas| Lancamentos

(1,n) flelacio_3.

Figura 3 - Modelagem conceitual do Banco de Dados.

6. CONCLUSOES

Em virtude de constantes inovagdes que surgem em ferramentas de desenvolvimento de
sistemas orientados a objetos, pode-se afirmar a importancia do uso da metodologia que englobou as
fases do trabalho, como eventos iniciais, passando pela analise de requisitos e projetos. Foi, entdo,
utilizada a linguagem de modelagem orientada a objetos, UML, com o auxilio da ferramenta Violet
UML Editor para auxiliar na modelagem do sistema.

Durante a implementacdo do sistema na Escola Chapeuzinho Vermelho foram encontrados e
corrigidos erros cometidos na fase inicial da modelagem do sistema, erros cometidos pela falta de
experiéncia na realizagdo da modelagem e analise de requisitos. A escolha da ferramenta Delphi foi
fundamental para que estes problemas fossem visualizados e solucionados o mais rapido possivel.

Todos os codigos fontes, banco de dados, componentes e outros arquivos estdo disponivel em
http://www.ulbrajp.edu.br/downloads/sistema-escola.rar.
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