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USO DO PROGRAMA MATEMATICA COMO RECURSO DIDATICO NO
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Resumo: Este projeto € parte do programa PIBICT 2012, que estd sendo desenvolvido no Instituto
Federal de Educacéo basica e Tecnoldgica de Roraima - FRR - Campus Boa Vista, tem como principal
objetivo oferecer um estudo sobre a viabilidade do Programa Matemética como recurso didatico no
Ensino e na Aprendizagem da Matematica basica. A Metodologia desse trabalho foi desenvolvida no
ambito do IFRR - Campus Boa Vista, especificamente, com alunos do Curso Técnico em Informética
Integrado ao Ensino Médio. Os resultados foram obtidos a partir de atividades especificas aos
conhecimentos basicos de Matematica com o uso do Software Mateméatica como recurso didtico.
Foram analisados também coleta de dados referentes avaliagdo desse software como auxilio ao ensino
e aprendizagem, possibilitando sua utilizacdo por profissionais da educacdo e como base para
trabalhos futuros. Os resultados mostram que as ferramentas do Programa Matematica, tornam as
aulas de Matematica, estimulantes, criativas dinamicas, aumentando a qualidade do aprendizado e
possibilitando sua aplicabilidade pelos profissionais da educa¢do como recurso didatico no Ensino e
Aprendizagem de Matematica..
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1. INTRODUCAO

Nos Ultimos anos, percebe-se uma preocupacao relevante dos estudiosos, no que se diz respeito
a novas tecnologias que possam contribuir com o aprendizado de Matematica, uma vez que essa
disciplina ainda é vista como “bicho papdo” entre os alunos desde as séries iniciais até na graduacao e
po6s-graduacdo. A aprendizagem de Matematica dos alunos vem sofrendo uma consideravel queda ao
longo dos anos (Takahashi & Spinelli, 2008).

Analisando as notas do exame do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Bésica (SAEB) (Brasil,
2005), realizado no ano de 2005, nota-se que na maior parte dos estados brasileiros a média de
proficiéncia Matematica foi menor do que nas avaliagbes de anos anteriores.

Dentre alguns recursos didaticos propostos por estudiosos no intuito de elevar qualidade do
ensino de Matematica, os ambientes informatizados apresentam-se como ferramentas de grande
potencial. E a possibilidade de “mudar os limites entre o concreto e o formal” (Papert, 1988). Ou ainda
segundo Hebenstreint (1987): “o computador permite criar um novo tipo de objeto — 0s objetos
‘concretos-abstratos’. Concretos porque existem na tela do computador e podem ser manipulados;
abstratos por se tratarem de realizag@es feitas a partir de constru¢Ges mentais.”

Neste sentido, este trabalho, tem como principal objetivo, além de estimular a discussdo na
busca de solucdo para um aprendizado eficiente da Matematica, oferecer um Recurso Didatico
Inovador com base no software Matematica, respaldando-se em analises e discussfes de resultados a
partir de atividades praticas. Essas atividades estdo sendo desenvolvidas no 1° ano do Curso Técnico
em Informética Integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal de Roraima — IFRR — Campus Boa
Vista.

Especificamente, tém-se como objetivos:

e Provocar reflexdo, discussdo e tomada de decisfes de educandos e educadores,
referentes & implantacdo da Informatica como um Recurso Didatico Inovador e
eficiente no processo ensino-aprendizagem dos conhecimentos basicos de
Matematica;

e Proporcionar a prética de utilizacdo do software Matematica como Instalagéo,
conhecimento e eficiéncia no seu uso como recurso didatico;
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e Demonstrar a viabilidade do software Matematica como Recurso didatico no Ensino
da Matemética Fundamental;

e Oportunizar aos alunos, subsidios que proporcione estimulo e elevem sua criatividade
nas aulas de Matematica, resultando numa melhor aprendizagem,;

e Validar o software Matematica como recurso didatico no Ensino de Matematica,
através de resultados obtidos antes e depois da aplicacdo do programa.

2. MATERIAL E METODOS
O Trabalho sera esta sendo desenvolvido conforme as seguintes etapas:

Primeira Etapa: A principio foi feito um referencial teérico em buscas de trabalhos cientificos no
intuito de estimular discussdes e reflexdes sobre o tema abordado. Esse referencial bibliografico foi
desenvolvido no laboratério de Informética e na Biblioteca do IFRR - Campus Boa Vista, além dos
espacos fisicos do IFRR com disposicao para Internet (Wi-Fi).
Segunda Etapa: Logo apdés o referencial tedrico, foi realizada uma sondagem com os alunos
envolvidos no projeto, para identificacdo das principais dificuldades no aprendizado da Matemaética
bésica.
Terceira Etapa: Nesta etapa, iniciou-se a aplicacdo do software de Matematica, como Instalagdo e uso
das suas ferramentas basicas como recurso didatico no aprendizado de Matematica;
Quarta Etapa: Aplicacdo das atividades de Ensino, referentes aos conhecimentos béasicos de
Matematica, no Curso Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio do IFRR — Campus boa
Vistag
Estdo sendo utilizados os seguintes materiais:

Data show;

Quadro branco;

Pincel;

Apagador;

Copiadora;

Computador;

Software Matematica.
Toda metodologia desenvolve-se no &mbito no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia de Roraima - IFRR.

- -

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo, tém-se as discussdes e 0s resultados obtidos a partir de avaliagdes propostas aos
alunos do Ensino Técnico Integrado ao Ensino Médio do IFRR — Campus Boa Vista, envolvidos no
projeto, antes e depois da aplicacdo do programa Matematica como recurso didatico.

3.1 Antes da Aplicacao do Programa Matematica

A figura 3.1 ilustra a opinido dos alunos em relacdo a aceitacdo da disciplina Matematica.
Verifica-se que a grande maioria gosta de Matematica, contrariando, de certa forma, dados que
mostram um péssimo desempenho dos alunos nessa matéria, como por exemplo, o Sistema de
Avaliacdo da Educacdo Béasica (SAEB), realizado no ano de 2005.
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Figura 3.1-aceitacdo dos alunos pela matéria matematica

A fig. 3.2 ilustra a opinido dos alunos em relacéo as aulas de Matematica. A grande maioria, ou
seja, 70% acham que as aulas deveriam mudar serem dindmicas. Percebe-se intolerancia dos alunos
pelas aulas de Matematica ditas “tradicionais”, ou seja, apenas com o uso do quadro branco e pincel.
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Figura 3.2- Opinido dos alunos sobre preferéncia das aulas de Matematica

As opiniBes dos alunos sobre como eles utilizam seus computadores estdo explicitas na Fig. 3.3.
Verifica-se que todos utilizam seu computador como fonte de pesquisas. Os resultados mostram que a
informéatica ¢ uma realidade no cotidiano dos alunos, ndo apenas como redes sociais, mais
principalmente como ferramenta de aprendizagem.



Congresso Norte Nordeste de Pesquisa e Inovagio
PALMAS . TOCANTINS . 2012

19 a 21 de outubro - Ciéncia, tecnologia e inovagao: ag6es sustentaveis para o desenvolvimento regional

m PESQUISAS  mJOGOSE PESQUISAS  mPESQUISAS E REDES SOCIAS

Figura 3.3-Formas de utilizagdo dos computadores pelos alunos.

Perceber-se, a partir da figura 3.4, que ilustra o conhecimento dos alunos sobre algum software
utilizado nas aulas de Matematica, que existe praticamente uma unanimidade em relacdo ao
desconhecimento de software ou outro recurso informatizado utilizado nas aulas de Matematica.
Verifica-se que a grande maioria dos professores de Matematica dos alunos envolvidos nesse trabalho

utiliza a préatica docente tradicional.

mSIM mNAO

Figura 3.4- opinido dos alunos em relagcdo ao conhecimento de algum software.

A figura 3.5 representa a opinido dos alunos em relacdo ao estimulo, provocado pelo uso da
informatica, nas aulas de Matematica. Percebe-se que mesmo desconhecendo softwares que auxiliam
no ensino-aprendizagem de Matematica, a grande maioria, isto é, 84%, concordam que a informatica
torna as aulas estimulantes e consequentemente promove um aprendizado eficiente.



VIICONNEP!

Congresso Norte Nordeste de Pesquisa e Inovagio
PALMAS . TOCANTINS . 2012

19 a 21 de outubro - Ciéncia, tecnologia e inovagao: ag6es sustentaveis para o desenvolvimento regional

mSIM mNAO

Figura 3.5- Opinido dos alunos sobre o estimulo nas aulas de Matematica com o uso da informatica.

3.2 Apos a Aplicagdo do Programa Matematica

Percebe-se, através da Figura 3.6, uma unanimidade dos alunos em relagcdo a aceitacdo da
disciplina de Matematica, comparando com o resultado anterior a aplicacdo do software. Isto justifica
seu uso como recurso didatico.
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Figura 3.6 - aceitagdo dos alunos pela matéria matematica

Através da figura. 3.7, percebe-se, a validagdo do software Matematica como recurso didético,
ou seja, apds conhecer 0 uso desse recurso, ndo ha mais duvidas, dos alunos envolvidos no trabalho,
em relagéo a sua escolha por aulas dindmica para a melhoria do aprendizado.
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Figura 3.7- opinido dos alunos em relagdo a melhora do aprendizado nas aulas de Matematica.

A figura 3.8 ilustra a opinido dos alunos em relagdo ao uso da informética, como recurso
didatico na disciplina de Matematica. Verifica-se que os alunos, ap6s utilizarem o Software
Matematica, concordam plenamente com o uso da informatica em sala de aula.
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Figura 3.8- opinido dos alunos em relagéo ao uso da informatica nas aulas de Matematica.

A figura 3.9 ilustra a avaliagdo dos alunos em relacdo ao programa Matematica, numa escala de
0 a 10. De acordo com a figura, verifica-se que todos os alunos atribuiram notas maiores ou iguais a 8,
sendo que 50% atribuiram as notas maximas. Portanto, fica evidente, a partir desses resultados a
satisfacdo com o uso do programa nas aulas de Matematica.
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Figura 3.9 — Avaliacdo do alunos em relagdo ao software Matematica numa escala de 0 a 10.

Na avaliacdo em relacdo ao aprendizado dos contetidos abordados, os resultados estdo ilustrados
na figura 3.10. De acordo com os resultados, 75% dos alunos tiveram mais facilidades de aprendizado
em operagdes aritméticas, enquanto 25% demonstraram facilidade de aprendizado em todos os
contetidos abordados.

m OPERACAO ARIMETICAS m TUDO

Figura 3.10— Contetidos que os alunos demonstraram mais facilidade de aprendizado

6. CONCLUSOES
De acordo com o trabalho, podemos definir as seguintes conclusoes:

Percebe-se a preocupacdo de educadores e estudiosos com o baixo rendimento de
nossos alunos no aprendizado de Matematica a partir das séries inicias.

A metodologia desenvolvida neste trabalho mostra-se eficiente e pode ser utilizada no
processo Ensino-Aprendizagem de Matematica com embasamento nos resultados
tedricos e praticos;

O recurso didatico proposto neste projeto, de acordo com os resultados obtidos, pode
ser utilizado por docentes do Ensino Basico de Matematica;

A informatica faz parte do cotidiano do aluno e, portanto, deve ser introduzida em sala
de aula com o objetivo de elevar a qualidade do Ensino-aprendizagem da Matematica;
As aulas de Matematica com o uso do software Matematica tornam-se dindmicas,
estimulantes, eficientes e criativas.

A participacdo dos alunos e suas avaliagdes ap6s 0 uso do software Matematica
demonstraram sua aceitacdo e eficiéncia dessa ferramenta, como recurso didatico no
Ensino de Matematica.
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