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Resumo:O presente artigo analisa a necessidade de inovacénsino de Ciéncias, face a percepcéo
de que muitos docentes ainda ministram suas aolasneétodos rotineiros e mecéanicos que nao
facilitam o processo de aprendizagem. Com estel@sbbjetiva-se demonstrar que € possivel a
utilizacé@o de praticas ludicas como uma importéeteamenta metodologica para tornar o ensino de
Ciéncias mais atrativo e prazeroso. Para o plareoli¢a de dados, utilizou-se a revisao de liteaatu
sobre o ludico, sua importancia no processo denereggirendizagem, bem como o estudo sobre as
fases do desenvolvimento da crianca. Para a andéselados utilizou-se a concatenacdo de
brincadeiras e outros eventos ladicos conhecidos @® conteddos importantes da area de Ciéncias.
Dentre os resultados alcancados tem-se a propod&@dividades ladicas, a serem utilizadas como
ferramentas metodolégicas no ensino fundamentalque importam para a aquisicdo dos
conhecimentos cientificos, somadas as atitudesisabe respeito ao colega, das regras do jogo, de
cooperacdo, e iniciativa pessoal.

Palavras-chave:atividades ludicas, ferramenta metodol6gica, endeciéncias

1. INTRODUCAO

Ensinar ciéncias ndo se restringe a transmitirinégdes ou apresentar apenas um caminho,
mas € ajudar o aluno a tomar consciéncia de sinmomedos outros e da sociedade, conforme
pensamento de Oliveira (1999). E oferecer variaarfgentas para que ele possa escolher entre muitos
caminhos, aquele que for compativel com seus \&l@aas concepcdo de mundo e com as
diversidades que ira encontrar ao longo da vidateNsentido o professor precisa deixar de ser o mer
transmissor de conhecimentos cientifico e agir comestigador das idéias e experiéncias de seus
alunos.

Por isso, de acordo com as diretrizes curriculdeegiéncias para o ensino fundamental, o
trabalho com a perspectiva ladica precisa ser dermilo nas estratégias de ensino,
independentemente da série e da faixa etéria ddasge, adequando encaminhamento, linguagem e
recursos utilizados como apoio. E por isso quedRrann (1996) enfatiza que para a ocorréncia de
uma aprendizagem significativa deve ser ofereadaadunos uma quantidade diversificada de tarefas
e, para isso, o professor deve conhecer muitascééce recursos, e portanto, ser mantenedor de
metodologias diferenciadas.

O ludico pode ser utilizado como promotor da apmagem nas praticas escolares,
possibilitando a aproximagédo dos alunos ao conhletincientifico. Neste sentido, trabalhar com
ludicidade se constitui um importante recurso papofessor desenvolver a habilidade de resolucéo
de problemas, a favorecer a apropriacdo de cosceitiender aos anseios daqueles que ainda estdo
em processo de desenvolvimento (CAMPOS, 2008).

Todo ser humano pode se beneficiar de atividaddisds tanto pelo aspecto de diversédo e
prazer, quanto pelo aspecto da aprendizagem. Apacaxdo de brincadeiras, de jogos e recreacdo na
pratica pedagogica desenvolve diferentes capaddape contribuem com a aprendizagem,
ampliando a rede de significados necessarios quendser constituidos tanto para criangas quanto
para os jovens. Esclareca-se que aula ludica teresis trazer para 0 ambiente escolar as técnicas de
aprendizagem e aplica-las na comunicagdo do canbatd. As possibilidades do ladico como um
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instrumento pedagdgico sdo bem conhecidas. Estajan® como espectador ou como figurante, o
ladico € um poderoso meio para gravar na sua maraarideterminado tema, ou para leva-lo, através
de um impacto emocional, a refletir sobre deterdangquestdo moral. Esta é, por conseguinte, uma
das questdes essenciais do tema, as quais se poleenvar os aspectos praticos de sua
utilizacdo pelo professor.

Assim, a pesquisa encontrou justificativa na petspe do favorecimento da aprendizagem,
pois se a educagdo tem por objetivo promover estendolvimento cognitivo, dentre outros, deve
assim favorecer o crescimento do aluno por seyzipgdmeios, oferecendo condicdes para que isso
ocorra. Objetiva-se apresentar estudo relevant®, wea que se estabelece ao docente o0 uso de
praticas que permitam aos alunos aprender, por deeiaetodologias apropriadas no intuito de fazer
aos alunos encontrarem suas préprias respostasruindo solucdes aos problemas evidenciados.

2. MATERIAL E METODOS

Com base nas prerrogativas de Caldas (1986), adoiletpa utilizada no presente estudo
encaminha-se para a reviséo de literatura. E steafien, utilizou-se de livros e das publicacbes de
artigos e referéncias importantes na area educgiriacipalmente no tocante as metodologias de
ensino. Fortalecidos e embasados com teorias, dssiyel aos autores apresentar propostas
metodoldgicas ludicas para o ensino de ciéncipec#gcamente para o ensino fundamental.

Os trabalhos de revisao, por sua vez, sdo defipidobloronha e Ferreira (2000, p. 191) como:
Estudos que analisam a producdao bibliografica emriahinada area tematica, dentro
de um recorte de tempo, fornecendo uma visdo geralm relatorio do estado-
daarte sobre um tépico especifico, evidenciandasogéias, métodos, subtemas
gue tém recebido maior ou menor énfase na litexateilecionada.

Trata-se, portanto, daquele tipo de texto que diseute e apresenta informacdes produzidas na
area de estudo, por outros pesquisadores. A reypsi@onseguinte, pode ser um trabalho completo,
ou pode aparecer simplesmente como componente depuirlicacdo. E possivel ainda que se
organizem em publica¢des que analisam o desenwattorde determinada area no periodo de um
ano, os chamados “annual reviews”, conforme descfeylor e Procter (2001). Eles sdo objetivos
aos definirem a literatura como uma tomada geralog¢as sobre o que foi publicado, principalmente
com qualidade, sobre um tépico especifico.

Logo, a producéo de um trabalho cientifico, devedeno ponto de foco o estabelecimento dos
objetivos de pesquisa. S&0 0s objetivos que detarmo posicionamento inicial do pesquisador. Uma
vez estabelecidos os objetivos é importante valoria aspecto cumulativo do conhecimento
cientifico, isto é, faz-se preciso ter como basescavancos definidos, as limitagdes dos estudos
promovidos por outros pesquisadores sobre o mesma. tPor isso, consoante a Noronha e Ferreira
(2000) é quase impossivel pensar uma monografia, dissertagdo, uma tese ou qualquer outro
trabalho académico ou cientifico sem a devida &emMiseraria.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

As instituicBes de ensino precisam estar compraagtisegundo os Parametros Curriculares
Nacionais - PCNs (BRASIL, 1998), com o desenvolvitnede um ensino de qualidade, que seja
cientifico, mas que apresente a ideia de constrdg&mdadania. A prépria UNESCO demonstra-se
preocupada com ensino, pois acredita que os e@descensinamentos colocam o futuro em risco,
pois alerta a gravidade em que se encontra o edsingncias em meio a sociedade. A preocupagao
refletida pela educacao cientifica foi escrito cbase em avaliagdes nacionais e internacionais,
objetivando conscientizar as nag¢des que o probleangrande parte da populacdo nao receber
formacdo cientifica e tecnolégica de qualidade \agras desigualdades, e por isso, ndo consegue
acompanhar o mundo globalizado

Ainda de acordo com PCNSs, a capacidade dos aluegsesquisar, de buscar informacoes,
abaliza-las e selecionéa-las, além da capacidademmder, criar, formular, ao invés de um simples
exercicio de memorizacdo, deve ser valorizada getente. O aluno deve ser capaz de formular
questdes, diagnosticar e propor solucdes paragmalsl reais. Assim, estes PCNs ao considerar que é
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imprescindivel no processo de ensino aprendizagerteino respeito a diversidade de opiniées, bem
como a persisténcia na busca e compreensao davagies, da valorizacdo da vida e preservacao do
ambiente e respeito a individualidade e a coledded(BRASIL, 1998).

Nesta perspectiva, este trabalho tem como objetiestrar que através das préticas ladicas é
possivel ensinar a ciéncia de forma mais envolvertgerativa, em espacos formais ou informais de

educacao. A seguir, propostas destes pesquisatmes da ludicidade no ensino fundamental:

Tabela 1 — Exemplos de atividades ladicas

NO

Assunto abordado

Metodologia lidica

Resultageesio

01

O sistema solar (6° an
do ensino fundamental

qJogral com os planetas, o sol e a lua,
gque por meio da fala de ca
componente, figuem  evidenciad

Hoe
as

caracteristicas proprias de astronomia. O

professor deve disponibilizar o texto pa
leitura prévia dos estudantes, antes
apresentacdo. Deve se trabalhar ¢
alunos que tenham dificuldades de leit
oral.

g
da

om

ra

a¥a Melhoria da leitura;

Memorizacao;
Expressividade;
Apreenséo de conceitos;
Auto-avaliacéo

02 | As partes da planta (B°Teatro com seis elementos: flor, rajzs Valores como igualdade,
ano do ensing caule, fruto e folha. O professor deve pois cada um tem sua
fundamental) criar textos para que cada aluno decore importancia;

sua parte. Os textos devem ser bem Apreensdo de conceitos;
simples e devem abordar o fato de que Expressividade e humor;
cada parte considera-se a MRS Trapalho em equipe
importante para a planta. . Auto-avaliacdo

03 | O corpo humano (8§°Parddia. O professor divide a sala €m Competitividade;
ano do ensing grupos, que devem fazer parddias |de Criatividade;
fundamental) musicas atuais enfatizando a importancia Coeréncia:

das partes do corpo humano. Na horg de Trapalho em equipe;
avaliar o melhor grupo que se, Respeito a0 préximo;
apresentou, deve ser observado que

ganhara a competicdo a parodia que

apresentou partes do corpo de todog
aparelhos ou sistemas (digesti
nervoso, reprodutor, circulatério, etc).

0s
.
o,

Apreensao de conceitos;
Expressividade;

Humor,

Auto-avaliacéo

04 | O ciclo da agua (6° anoPintura. Depois que trabalhar o assunte Valores como igualdade,
do ensino fundamental) ciclo da agua, o professor deve promojer pois cada um tem sua

um momento de descontragéo na turma, importancia;
pedido que cada grupo de alunos produza Criatividade;
cartazes com tintas sobre o assunto.| Qs Trabalho em equipe;
cartazes serdo fixados na sala e UM coeréncia:
representante de cada grupo explicaia Apreensé(; de conceitos:
aos demais alunos a finalidade de sya Expressividade;
pintura. » Auto-avaliagdo

05 | Elementos quimicos (9°Desafio: Apé6s trabalhar a tabelae Valores como respeito;

ano do ensing

fundamental)

periddica o professor deve dividir a sala

em trés equipes. Cada equipe

indicando um membro para responder
guestionamentos do professor.
aluno s6 responde uma vez. O profeg
deve preparar um slide para projetar
simbolos dos elementos que cada al
deve dizer o nome do elemento. Ganh

Vai

as

Cada

Sor
oS

tUno

aa

equipe que marcar mais pontos.

Trabalho em equipe;
Apreensao de conceitos;
Expressividade;
Auto-avaliacéo
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A contradicdo entre o atual desenvolvimento cieatié tecnolégico com desconhecimento da
sociedade sobre o funcionamento da ciéncia temtitdde motivo de preocupacdo para muitos
pesquisadores, € 0 que enfatiza Abreu (2001). o tado, a busca pelo elo, entre a ciéncia esarte
faz necessaria, caso se leve em consideracdo gumad pesquisas vém sendo desenvolvida neste
sentido, conforme se percebe nas prerrogativasaies\M2003).

Como bem se observa na Tabela 1, em uma sala de ladicamente inspirada,
convive-se com a aleatoriedade, com o imponderéavefirofessor renuncia a centralizagdo, a
onisciéncia e ao controle onipotente e reconhégmwartancia de que o aluno tenha uma postura ativa
nas situacdes de ensino, sendo sujeito de suadigagem; a espontaneidade e a criatividade sdo
constantemente estimuladas (RIZZI, 1994).

Ainda segundo Rizzi (1994), uma aula com caradiesits Iidicas ndo precisa ter jogos ou
brinquedos. O que traz ludicidade para a sala Beémuito mais uma atitude lidica do educador e
dos educandos. Assumir essa postura implica assuseinsibilidade, envolvimento com os discentes,
uma mudanca interna, e ndo apenas externa, eppseguinte, implica ndo somente uma mudanca
cognitiva, mas, principalmente, uma mudanca afetiva

Com pensamento idéntico, Cunha (1988) entende wgieidade exige uma predisposicéo
interna, o que ndo se adquire apenas com a aquid&gdonceitos, de conhecimentos, embora estes
sejam muito importantes. Trata-se de ir um poucis mk@m ou, talvez melhor dizendo, um pouco
mais fundo. Trata-se de formar novas atitudes,adaecessidade de que os professores estejam
envolvidos com o processo de formacao de seus rdiogalsso ndo é tao facil, pois, implica romper
com um modelo, com um padréo ja instituido, jarirakzado.

4. CONCLUSOES

As atividades ludicas propostas neste artigo amerte ciéncias atua no sentido de educar,
transformando e inovando e processo ensino apeayeliz voltada para as ciéncias naturais, sendo um
instrumento de informacéo, observacao e correldgdoconhecimentos adquiridos em sala de aula
com o cotidiano do aluno levando-o a perceber inselgte o que aprendeu na teoria.

Assim, por aliar os aspectos ladicos aos cognitieasendemos que o jogo ou qualquer outra
atividade recreativa € uma importante estratégia p&nsino e a aprendizagem de conceitos abstratos
e complexos, favorecendo a motivagéo interna, io¢amo, a argumentagdo, a interagéo entre alunos
e entre professores e alunos.

E importante considerar como Kishimoto (1996), @fiema que 0S jogos recreativos e a
competitividade sadia desenvolvem além da cognigims permitem que se construam as
representagfes mentais, a afetividade, as funedsgrso-motoras e a area social, no que diz respeit
as relacdes entre os alunos e a percepcao das.répaimoto (1996, p.37) diz: “A utilizacdo do jog
potencializa a exploracdo e a construcdo do comieeto, por contar com a motivacdo interna tipica
do ladico”.

Conclui-se que a recreacao, 0s jogos e arte ero shsino de ciéncias tornam a aula mais
agradavel e dindmica, motivando os alunos a paatiem ativamente da construcdo do préprio
conhecimento, trazendo mudangas significativassho®s, pois 0S mesmos expressam sentimentos e
emocdes, sdo capazes de resolver conflitos, apresolere normas, regras e estruturam valores

Sabe-se que é complexo o ensino de ciéncias nnoehgidamental, tendo em vista que as
criancas e adolescentes tém uma visdo de mundmui&m tradicional como os adultos, e é por saber
disso, que se propde um meio de ensino ludicotpamaposicdo das ciéncias. Neste sentido, qualquer
atividade artistica ou recreativa planejada e cdijetivos definidos ganha um espaco como
ferramenta ideal da aprendizagem.

Logo, estimular o interesse permite que o aluneeapa conhecimento, ajuda-o a construir
suas novas descobertas, desenvolvendo e enriqueserad personalidade, o que simboliza um
instrumento pedagdgico que leva o professor a ¢andde condutor, estimulador e avaliador da
aprendizagem. Esta compreensédo torna-se validadquse faz reflexdo acerca dos processos de
ensino e aprendizagem de ciéncias nas séries ohw dasdamental.
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