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Resumo: Muitos estudos estdo sendo realizados quanto a forma de avaliar o aluno no ambiente de
educacdo a distancia (AVA). O modelo baseado na pedagogia por exame estd sendo substituido por
um fundamentado na avaliacdo continua. Nesse modelo a avaliagdo deixa de ser um instrumento
apenas de verificacdo da aprendizagem, e permite um acompanhamento personalizado do aluno, ou
seja, torna-se parte do processo de ensino-aprendizagem. As interacBes do aluno com o ambiente
virtual produzem um conjunto de valores, denominados indicadores. Este ensaio busca propor uma
ferramenta para capturar tais valores. Para fundamentar a pesquisa, fez-se uma abordagem tedrica
sobre a educacdo a distancia, 0os ambientes virtuais e a avaliacdo da aprendizagem. Assim, puderam-se
levantar informacdes que justifiquem a necessidade do uso de uma ferramenta secundaria que
capturem informacdes que auxiliem o tutor/professor em sua abordagem avaliativa.
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1. INTRODUCAO

As primeiras experiéncias de Educacédo a Distancia (EAD) no territorio brasileiro foram datadas
no final do século XIX. Foi um curso de datilografia, anunciado pelo Jornal do Brasil que oferecia
profissionalizacdo por correspondéncia. Pelo contexto de Alves (2001), ja havia indicios de crises na
educacédo nacional, ele afirma que o Ministro da Justica e Negocios Interiores (ministério que envolvia
a educacdo) fez citacbes em seu relatério em relacdo ao sistema de educagdo do Brasil. O entdo
ministro Joaquim José Seabra® enviou um relatério ao presidente da republica evidenciando que o “[...]
ensino chegou (no Brasil) a um estado de anarquia e descrédito que, ou faz-se a sua reforma radical,
ou preferivel sera aboli-lo de vez" cita o autor. Assim, a EAD iniciava-se no Brasil, “[...] num
momento bastante conturbado [...]” (ALVES, 2001).

Entre as primeiras experiéncias que se pode relatar com sucesso, a educagdo a distancia no
Brasil registra nas décadas de 50 e 60 o Instituto Monitor Brasileiro como baluarte da modalidade; este
acreditava que podia colaborar com a evolucdo do pais conectando-o por meio da comunicacdo, que
na época era representada pelo radio. Assim,

De uma idéia um tanto romantica nasceu o primeiro curso a distancia,
composto por algumas apostilas e um kit. No final, era possivel construir um
modesto radio caseiro. A iniciativa de Goldberger cresceu até que, em
outubro de 1939, o Instituto Radiotécnico Monitor foi fundado criando, a
partir dai, diversos cursos profissionalizantes. Todo o trabalho era realizado
por correspondéncia, inclusive a corregdo das tarefas encaminhadas aos
alunos como forma de medir o aproveitamento no curso. (INSTITUTO
MONITOR, 2012)

Na década de 70 pode-se destacar no contexto de Moraes e Nogueira (2009), o Projeto Minerva
como ponto de atencdo ao crescimento da modalidade EAD. O projeto objetivava promover o ensino
primario até o ginasial, 0 mesmo era veiculado pela Radio MEC e complementado por material
impresso. Na mesma década, com a insercdo do recurso da TV a Fundacdo Roberto Marinho

! Em 1906 o Ministro da Justica e Negdcios Interiores, Dr. Joaquim José Seabra envia ao Presidente da
Republica um relatério evidenciando os problemas ocorridos na Educacéo.
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promoveu educacéo supletiva a distancia para os antigos primeiro e segundo graus?, neste, 0s recursos
TV, radio e material impresso foram utilizados para o desenvolvimento do Telecurso 1° e 2° Grau.
Ainda na década de 70, a institucionalizacdo da EAD no Brasil aconteceu com a criacdo dos Centros
de Ensino Supletivo (CES), e, ao longo dos anos vem se tornando para Alves e Novas (2003) uma
discussao importante para os profissionais ligados com o futuro da educacédo no Pais.

Nogueira (2003) enaltece que em dezembro de 1996, com a publicagdo da Lei de Diretrizes e
Bases para a Educacdo Nacional (LDB) muitos centros e universidades comecaram a gerir seus
préprios ambientes virtuais de aprendizagem, que, junto com a expansao da internet definiu um novo
momento: o nascimento da universidade virtual brasileira®.

Com o0 nascimento desses novos ambientes de educacdo, muitas questdes comecaram a ser
discutidas, englobando desde a sua criacdo, baseada na adaptacdo do ensino presencial, a origem de
novos problemas* (p. e. 0s processos de ensino-aprendizagem, avaliacdo e autenticagio do aluno).

Um desses problemas muito abordado pelos pesquisadores e educadores, tanto na modalidade
presencial quanto na modalidade a distancia € o item avaliagdo. Quando se fala em avaliar, entende-se
logo em medir quanto o aluno conseguiu assimilar determinado tema, percebe-se também que é uma
forma de conhecer o aluno e estimar o quanto o processo didatico esta produzindo frutos.

A maneira de avaliar o aprendizado do aluno esta evoluindo com o decorrer do tempo,
inicialmente a forma para avaliagdo da aprendizagem era objetiva e imparcial, tinha-se um escopo
definido, o aluno era avaliado a partir de seus acertos e erros em provas aplicadas pelo seu tutor. Com
a evolugdo dos métodos de avaliagOes, determinar um escopo finito é uma tarefa complicada, j& que o
objetivo principal da avaliagdo da aprendizagem baseia-se agora nos objetivos desejados pelo
avaliador e também por comportamentos (distintos) expressos por cada aluno.

Uma avaliagdo justa sempre foi um desejo para qualquer educador, e para se chegar a este
objetivo os profissionais empregam diversos artificios. Essas ferramentas utilizadas capturam
indicadores, que podem estar inerentes, por exemplo, na relacdo entre os agentes: professor, aluno e
ambiente. Varios indicadores podem ser capturados, desde os mais formais (ou convencionais), como
resultados em exames orais, escritos, provas praticas, exercicios, seminarios, auto-avaliacdo; até os
ndo-formais (ou ndo-convencionais), que abordam a interatividade do aluno com o professor e com
seus colegas, sua participacdo em sala de aula, assiduidade, participacdo extracurriculares, dentre
outros procedimentos utilizados por cada educador, que juntos, podem determinar 0s critérios
utilizados para a avaliacdo da aprendizagem.

No ensino presencial a coleta desses indicadores é uma tarefa simples de realizar. Como o
contato direto entre o professor e 0 aluno é uma caracteristica essencial dessa modalidade, € através
dessa interacdo que o educador realiza a captura dos indicadores, tragcando assim um perfil do aluno.
Logo, além das praticas comuns de avaliacdo (os exames), a observagdo do aluno em sala de aula pelo
educador é um método que complementa a fungéo de avaliar no ensino presencial.

Todavia, na EAD este contato com o aluno nédo é efetivado, e, para tragar o perfil do aluno e
complementar a funcéo de avaliar, a técnica da observacgdo do aluno deve ser substituida pelas relagdes
do aluno com o ambiente virtual de aprendizagem (AVA). Essas relagfes produzem indicadores que
se coletados e analisados determinariam para o tutor professor um perfil do aluno no ambiente virtual,
complementando dessa forma a fungdo de avaliar para essa modalidade.

2 Correspondentes, respectivamente, ao ensino fundamental e ensino médio, conforme a Lei n°. 9.394/96.

® De acordo com KURC (2009), esse tipo de universidade virtual, compreendida como ensino superior a
distdncia com uso das novas tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC) surgiu no Brasil na segunda
metade da década de 1990.

* Nogueira (2003) cita que diversos pesquisadores defendem a importancia de uma mudanca de paradigmas na
EAD com o uso das novas tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC), e ndo somente a adequacgdo do
modelo.
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Este ensaio tem como objetivo principal investigar se é possivel capturar indicadores fruto da
interacdo do aluno com o ambiente virtual, visando a criacdo de uma base de informacdes, que, se
analisadas, gerara o perfil do aluno virtual (item complementar para o processo de avaliacdo
diagnostica da aprendizagem) subsidiando assim o processo avaliativo do professor/tutor na
modalidade a distancia.

2. EDUCACAO A DISTANCIA, AMBIENTE VIRTUAL E A AVALIACAO NO PROCESSO
ENSINO/APRENDIZAGEM

No dizer de Alves e Nova (2003, p. 1), o interesse da sociedade pela educacdo a distancia
(EAD) pode ser percebida pelo crescente interesse pelo assunto. A educacgdo a distancia é um assunto
fundamental quando se reflete sobre o futuro da educacdo na sociedade, tal discussdo necessita ainda
de muitos estudos, porém a “[...] educac¢do a distdncia ndo € algo novo. Desde a idade antiga ha
noticias da existéncia de processos de formagdo a distancia. Alexandre o grande foi aluno por
correspondéncia de Aristoteles.” (MATTA, 2005, p.45).

Alves e Nova (2003) citam que no inicio dessa nova modalidade de educacdo a forma de
comunicagdo era um grave problema. A falta de interatividade do aluno com os demais agentes do
sistema de ensino empobrecia todo o processo educacional. Com o avango das tecnologias de
informacdo e comunicagdo (TIC), a EAD se aperfeicoou, e passou a oferecer uma interface capaz de
maquiar a instituicdo presencial, oferecendo aos alunos diversas ferramentas. A presenca fisica, item
importante para constituir a comunicagdo entre 0s agentes acaba sendo descartada, e dar-se lugar a
comunicagdo através do ciberespaco, que de acordo com Alves e Nova (2003), compreende um fluxo
e feixe de relagOes entre seres humanos e as interfaces digitais.

Santos e Okada (2005) evidenciam que os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) que
utilizam o principal ambiente do ciberespago (a internet) sdo mais do que um simples conjunto de
paginas web. Eles correspondem a conjuntos de elementos técnicos e principalmente humanos, que
possui uma identidade e um contexto criados com a intencéo clara de aprendizado.

Os autores definem também que o trabalho colaborativo e participagdo on-line sdo
caracteristicas fundamentais para esse tipo de ambiente, e, que deve existir muita interatividade entre
0s participantes através de comunicacdo on-line, construgcdo de pesquisas, descobertas de novos
desafios e solucBes. O conteudo do curso deve ser fluido e dindmico e estruturado pelos individuos do
grupo.

Ainda com os autores, 0s principais pontos para configuragdo de ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA) séo facilidade e simplicidade. A simplicidade do leiaute do ambiente possibilita
gue os participantes aprendam a utilizar a tecnologia enquanto utilizam a ferramenta. Em termo
facilidade, quanto mais os participantes tiverem em relagdo aos aspectos técnicos, mais tempo teréo
para se envolver com o conteldo e participar ativamente do ambiente. Feito isto, os participantes
podem reconhecer e compreender o leiaute do ambiente, as mudancgas que ocorrem e onde ocorrem.

Sob o contexto de Santos e Okada (2005), ao desenvolver um ambiente de aprendizagem, faz-se
uma opgdo tedrico-metodoldgica sob uma visdo de homem, de ciéncia, de trabalho, de mundo. Essa
construgdo necessita do suporte de diversos paradigmas, de um elenco de principios, de um conjunto
de informagdes pré-concebidas.

Os autores evidenciam que no processo educacional da modalidade de educacéo a distancia em
ambiente virtual deve conter subsidios tedrico-praticos. O ambiente virtual de aprendizagem deve
estar articulado a um projeto politico-pedagdgico construido coletivamente de forma licida e criativa.
O AVA precisa assim refletir em suas estratégias de ensino e aprendizagem o esboco de mundo
desejado e atualizar a expectativa de constituir uma alavanca para a inovacao pedagdgica. Pensar a
avaliagdo como uma dos elementos das estratégias de ensino aspirara melhorias na aprendizagem. Mas
0 que se entende por avaliar?

Ainda com os autores, os mesmos definem que a avaliacdo é simplesmente determinar em que
medida 0s objetos educacionais estdo realmente sendo alcancados, e deve-se considerar “um padrao de
julgamento ideal, preconcebido, ou seja, a expectativa de um resultado.” (SOUZA; RAMPAZZO;
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REIS, 2005). Para Luckesi (2005) a avaliagdo necessitaria ser um ‘momento de félego’ na vida do
aprendiz e ndo, um ponto final, um ponto de chegada. A avaliagdo tem que servir a fun¢do diagndstica
para auxiliar no avanco e no crescimento do educando, sendo um instrumento de reconhecimento dos
caminhos percorridos e da identificacdo dos caminhos a serem percorridos.

E preciso que o educador seja um companheiro de jornada do aluno, um orientador, mais
maduro e mais experiente. O uso da avaliacdo diagndstica sera um instrumento para auxiliar ambos —
professor e alunos — no processo de crescimento para a autonomia, 0 que garantira relacbes de
reciprocidade e ndo de domesticacdo.

Durante a avaliacao, Luckesi (2005, p. 53) define que o professor deve levar em consideracao o
erro do aluno, pois este pode ser visto como fonte de virtude, de crescimento, visto que o educando
esta aberto a observar o acontecimento como fato e ndo como erro. O erro s6 é qualificado como erro a
partir de determinados padrdes de julgamento. “E preciso, antes de mais nada, observar, para depois
julgar. Nossa prética, entretanto, tem sido inversa: primeiro colocamos a barreira do julgamento, e s
depois tentamos observar os fatos [...]” (LUCKESI, 2005, p. 54).

3. PROPOSTA DE CAPTURA

Nogueira (2003) em seu estudo® define que é possivel caracterizar um conjunto de indicadores®
inerentes e adjacentes a avaliagdo em entorno virtuais, a partir da interacdo do aluno com o ambiente.
Para o autor, os indicadores inerentes, por natureza, esta de tal maneira incorporado ao ambiente
virtual que ndo se pode separar dele e adjacentes sdo aqueles que estdo situados nas imediaces ou
proximidades do ambiente. Na pratica, as informacdes obtidas diretamente do meio virtual a partir das
interagdes do aluno sdo as inerentes e aquelas que sdo obtidas indiretamente a partir dessas interagdes
sdo as adjacentes. Enfim, inerentes e/ou adjacentes, este conjunto de indicadores produzidos devem ser
coletados e analisados com a finalidade de ajudar o profissional de educag&o no processo de avaliagéo.
A Tabela 1, definida por Nogueira (2002), demonstra a classificacdo dos indicadores quanto a
ineréncia e adjacéncia.

Aspectos Formais

Aspectos Informais

Adjacentes | 4. Numero de intervalos que o aluno realizou o 11. Distribuicdo do tempo de acesso
médulo. 18. Qualidade das intervengdes
9. Participagdo em atividades de laboratorio. 19. Qualidade das mensagens
17. Participagdo em lista de discuss&o. 20. Qualidade das consultas
38. Avaliacdo — Tipo teste. 21. Qualidade dos trabalhos
39. Avaliacdo — Tipo associagéo. 22. Qualidade das retroalimentacOes
40. Avaliagdo — Tipo agrupacao. 32. Numero de reclamag6es
41. Avaliagdo — Tipo ordenacéo. 33. Numero de retroalimentagdes
42. Avaliagdo — Perguntas Abertas 34. Criatividade
43. Avaliagdo — Projeto 35. Iniciativa
36. Participacdo em projetos optativos.
Inerentes | 1. Tempo entre a publicacdo de um material e o

processo de baixar pelo aluno

2. Cumprimento do prazo para entrega dos
trabalhos.

3. Tempo dedicado a cada modulo.

5. NUmero de participacdes em férum de
discussdes direto

° Essa investigacdo baseia-se no projeto de doutorado do Professor MSc. Durval L. Nogueira, cujo titulo é: Analise Experimental dos

Indicadores de Avaliacéo e Autenticagdo Inerentes e Adjacentes ao Ambiente Virtual.
© Nesse trabalho, nio se pretendeu questionar a classificagdo preliminar proposto pelo autor.
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6. NUmero de tentativas de resolucédo de
exercicio.

7. Numero de presencas em encontros tematicos.
8. Numero de documentos visitados

10. Numero de acesso ao site.

12. Tempo de acesso

13. Pégina visitada

14. Tempo de permanecia na pagina.

15. Horario de conexao em dias Uteis

16. Horario de conexao nos fins de semana
23. NUmero de réplicas da consulta

24. NUmero de réplicas da mensagem

25. Numero de réplicas com a secretaria
26. Numero de replicas com técnico

27. Tempo de contestacéo da consulta

28. Tempo de contestacdo da mensagem
29. Numero de mensagens enviadas

30. Numero de consultas enviadas

31. NUmero de acessos abortados

37. Numero de intervencdo em foruns

Tabela 1. Classificacdo dos indicadores a respeito da formalidade das perspectivas de ineréncia e adjacéncia.
Fonte: Nogueira et al. (2002).

A coleta dos indicadores pode ser realizada por duas formas. Na primeira forma (lado servidor),
o0s indicadores sdo capturados quando o participante do curso interage com o servidor, logo 0s
indicadores produzidos sdo coletados no momento da interagdo com o ambiente.

Todos os indicadores classificados poderiam ser capturados no servidor, porém, devido ao
numero alto de participantes em um curso de EAD, diversas interagbes extras com o servidor serdo
realizadas, e isto pode comprometer o desempenho do ambiente virtual e trazer perdas de informagoes
preciosas para captura. Assim, alguns indicadores foram relacionados e serdo capturados e
armazenados no cliente. Os arquivos gerados pela captura possuem em seu contetdo, informacdes que
podem ser analisados e disponibilizados para um modelo que auxiliem o professor no processo da
avaliacgdo.

3.1 Indicadores aptos para captura

Baseando-se na tabela 1, proposta por Nogueira (2002), alguns indicadores foram relacionados
guanto a sua aptiddo de serem obtidos no cliente. Como alguns indicadores possuem caracteristicas
idénticas, estes foram suprimidos da relacdo. A tabela 2 aborda uma visdo geral sobre os indicadores
selecionados.

Descrigdo do Indicador Definicéo

1. Tempo entre a publicagdo de um material e | Significa o tempo entre 0 momento da publicacdo e o acesso do
0 processo de baixar pelo aluno material pelo aluno.

2. Cumprimento do prazo para entrega dos | E a diferenca de tempo. Mede o grau de responsabilidade do
trabalhos. aluno.

3. Tempo dedicado a cada mdédulo. Tempo gasto em cada mddulo do curso. Mede a dificuldade do
aluno quanto assunto e pode significar problemas no contetido
ou estrutura do ambiente. (Revisdo do texto e do ambiente por
parte do tutor e técnicos).
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4. Numero de intervalos que o aluno realizou [ NUmero de vezes que o aluno acessou cada modulo. Tem como
0 médulo. finalidade medir a organizacéo e regularidade do mesmo.

6. NUumero de tentativas de resolucdo de | Tentativas de resolucbes de um exercicio. Demonstra a
exercicio. capacidade de fixacdo do contelido pelo aluno. E um peso
importante para identificar o perfil parcial do aprendiz.

8. Numero de documentos visitados Determinar o volume de visitas realizadas pelo aluno.

9. Participacdo em atividades de laboratério. | Sdo exercicios programados pelo tutor e mede o grau de
interesse do aluno.

11. Distribuicdo do tempo de acesso Determina a regularidade do estudo do aluno

12. Tempo de acesso Tempo total que o aluno dedicou-se a cada modulo. Demonstra
dificuldades do aluno e/ou do ambiente e contetdo.

15. Horério de conexdo em dias Uteis Conexao em dias hormais. Ajuda o tutor na gestdo do curso.
16. Horério de conexao nos fins de semana Mesma que anterior, s6 que em finais de semana.
29. Namero de mensagens enviadas Mensagens enviadas para o tutor. Determina o grau de interacdo

do aluno com o ambiente.

32. NUmero de reclamacgfes NUmero de reclamacdes enviadas pelo aluno e demonstra total
interesse com o curso.

36. Participacéo em projetos optativos. Projetos praticos oferecidos aos alunos para aumentar seu grau
de conhecimento e demonstrar ao tutor interesse e
comprometimento com o curso oferecido.

Tabela 2. Relag&o de indicadores aptos a serem capturados no cliente. Baseado nos indicadores proposto por
Nogueira. Fonte: Baseado em Nogueira (2002).

Como pré-requisito, 0 ambiente de educagdo a distancia (EAD) devera seguir algumas regras
para estabelecer uma unido segura e confidvel com a proposta. A primeira condi¢do define a estrutura
do curso. Este deve ser dividido em modulos, capitulos e, caso necessario, sub-capitulos, sub-sub-
capitulos. O ambiente virtual devera agregar também caracteristicas que serdo fundamentais para que a
proposta obtenha informagdes validas e aceitas a partir da interagdo do aluno com o ambiente.

Considerando a tabela 2 demonstradas, algumas condicGes devem ser adotadas na criacdo do
ambiente virtual para que o sistema colete as informagdes e os utilize como indicadores. Abaixo, a
Tabela 3 enuncia as propriedades especificas para o ambiente.

Processo Condigéo

Documentos Publicados Para determinar alguns indicadores, os documentos publicados para
estudos dos alunos deve possui a estrutura de nomenclatura
ModX_CapX_SubX_data, onde X equivale o nimero do Modulo,
capitulo e/ou sub capitulo. Exemplo: Mod1_Cap2_14112005.pdf

Exercicios Os exercicios implementados deverdo possuir a estrutura de nomenclatura
ModX_CapX_SubX_ExerX, onde X equivale o nimero do Mddulo,
capitulo, sub capitulo e exercicio.
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Atividades de Laboratério As péaginas destinadas a atividades de laboratério devem possuir a
estrutura de nomenclatura ModX_CapX_SubX_LabX, onde X equivale o
numero do Mddulo, capitulo, sub capitulo e Atividade de laboratdrio.

Nomes das Paginas Os nomes das paginas devem ser listados numa base de dados a fim de
medir os acessos a cada uma delas. As paginas serdo relacionadas por
cddigos. Por exemplo: pagina ModX_CapX_CodX.asp = Médulo
1 Capitulol_3145.

Sendo que na base de dados o codigo 3145 equivale a pagina “Definindo o
oracle”

Contatos em Geral Os nomes das paginas para contato com a secretaria, técnico, reclamagoes
ou duvidas com tutor devem possuir a estrutura de nomenclatura
NomeCurso_NomeServigo.asp. Ex.: CursoAsp_Secretaria.html,
CursoOracle_DuvidasTutor.php

Projetos Optativos As péginas destinadas a atividades optativas devem possuir a estrutura de
nomenclatura ModX_CapX_SubX_OptX, onde X equivale ao nimero do
Médulo, capitulo, sub capitulo e Atividade optativa. EX.: Trabalho
optativo de numero 3 do médulo 1, Mod1_Capl_Subl_Opt3.asp.

Tabela 3 — Propriedades especificas para a unido do ambiente virtual e da proposta. Fonte: Autor.

3.2 Testando a proposta

A proposta implementada € uma aplicacdo que captura os indicadores sempre que o aluno
(browser) obtiver uma resposta do Servidor Remoto. Essa resposta serd analisada e coletada pela
aplicacdo. A Figura 3 demonstra a interagdo do aluno com o ambiente e a captura basica do indicador.

Servidor
Remoto

Requisicao /"
Resposta

Figura 3 — Estrutura basica da interagdo aluno com o ambiente e captura basica dos indicadores. Fonte: Autor

A flecha amarela da figura 3 sintetiza em linhas gerais a funcionalidade da proposta. Quando a
resposta & requisicdo do cliente ao servidor € retornada a aplicacdo recebe o pacote contendo as
informacGes requisitadas e executa 0s seguintes passos:

e Analisa a resposta e verifica se possui algum indicador.

e Se existir indicador, executa fungBes que capturam as informacdes necessarias.

e Devolve a resposta provinda do servidor para o cliente (browser).

A aplicacdo ndo modifica a resposta enviada pelo servidor, ela apenas a Ié, coleta as
informacdes necessérias e a devolve para o solicitante (browser). Quando o aluno conecta a internet, a
aplicacdo executa algumas acdes, cada acdo define um indicador, e tem como objetivo verificar se
aquela resposta trazida do servidor de aplicagdes possui alguma informacéo valida para a coleta. Caso
a informac&o, seja propicia, a aplicacdo estabelece os pardmetros plausiveis e adiciona-0s no arquivo
que conterd os indicadores capturados.

4. CONCLUSOES

A avaliacio do processo ensino-aprendizagem é essencial para o0 AVA. E um elemento
importantissimo para a confiabilidade dos ambientes virtuais. E ela, a avaliagio, que averigua o
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desempenho do aluno e pode contribuir para o avan¢o do AVA através de informacdes fornecidas
pelas avaliagoes.

Esse artigo € baseado no projeto experimental de indicadores do pesquisador Nogueira. Ele, em
primeiro ambito, apresentou em seu projeto uma versdo preliminar de classificacdo dos indicadores
adjacentes e inerentes ao ambiente virtual que subsidiam a avaliagdo dos alunos no ambiente virtual de
aprendizagem. Neste contexto, esse projeto propds um modelo para sistematizagdo desse processo
focando a visdo do aluno, na qual, consiste a obtencdo de dados produzidos na inter-relacdo do ator
(aluno) com o ambiente virtual.

Os indicadores proposto foram re-avaliados com base na sua aptiddo de serem capturados no
cliente, e tais podem garantir uma avaliacdo do aluno mais concisa, considerando que o tutor/professor
possuird um perfil on-line da atuacdo do aluno no entorno virtual. Isto se da pelos dados produzidos
entre 0 aluno e o ambiente. Este perfil apresenta coeréncia entre os resultados obtidos a partir do
modelo proposto e das avaliagcBes formais. Como esse artigo é parte integrante do projeto de pesquisa
sobre avaliagdo em ambientes EAD, esta em desenvolvimento a implementacdo da proposta em
questdo, a implementacdo da captura dos indicadores no servidor, criagdo do mecanismo que
sincronize os dados capturados no cliente para a base no servidor, criacdo do médulo que determinara
o perfil do aluno na propria aplicagéo que captura os indicadores.
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