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RESUMO

nte tem como objetivo mostrar a importancia da
30 de um jogo nas aulas de matematica como forma
auxiliar os alunos na aprendizagem das fragdes. A
quisa foi realizada em uma escola de ensino fundamental
zona oeste da cidade de Manaus-AM, em uma turma de
ano com 34 alunos na faixa etaria entre 11 a 14 anos,
furante as aulas de matemadtica. A investigagdo teve inicio
om uma pesquisa bibliografica e a coleta de dados foi feita
inicialmente com uma lista de exercicios e um questionario
aplicado aos alunos. O objetivo do jogo foi auxiliar na leitura
correta das fragdes e identificar sua representacdo
geométrica. Apos a aplicagdo do mesmo, foi feita uma nova
avaliagdo por meio de uma lista de exercicios. A partir dos
resultados obtidos pode-se afirmar que o jogo da memoria
das fragGes, ajuda a descobrir o que de fato os alunos sabem,
criando subsidios para as aulas posteriores, além de despertar
o interesse destes alunos para o conteudo trabalhado, tudo
isso sem que a aula seja temida ou frustrante. Concluimos
que para 97, 05% o jogo facilitou a compreensdo do
conteudo, porém, para os 2,95% restantes, o jogo ndo
facilitou a aprendizagem.
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1. INTRODUCAO

Conforme Teixeira e Vaz (2001, p.7), o jogo é uma real
oportunidade para despertar no aluno o gosto pela
matematica, pois possui ricas fontes de motivacdo, interesse
e atengdo. Geralmente, as fragdes causam nos alunos
grande dificuldade de entender os conceitos e/ou
associagdo deste conjunto numérico. Portanto, faz-se
necessario que o ensino deste conteudo seja feito de
forma que facilite a compreensdo dos conceitos, ndo
somente com aulas expositivas, exaustivos exercicios de
fixagdo ou tendo como unica fonte de pesquisa o livro
didatico. Neste contexto, os jogos proporcionam uma
metodologia inovadora e atraente para ensinar de forma
mais prazerosa e interessante, ja que a falta de motivagdo é
a principal causa do desinteresse dos alunos, quase sempre
acarretada pela metodologia utilizada pelo s professores, ao
repassar os conteudos.

Para Smole (2007), ao jogar os alunos tem a oportunidade
de resolver problemas, investigar e descobrir a melhor
jogada, refletir e analisar as regras, estabelecendo relagdes
entre os elementos do jogo e os conceitos matematicos. E
evidente, portanto, que o jogo possibilita uma situacdo de
prazer e aprendizagem significativa nas aulas de
matemdtica. Sendo assim, esta pesquisa apresenta uma
forma diferenciada para trabalhar com fragdes através da
utilizagdo de um jogo como ferramenta que pode facilitar a
proximidade do aluno com o conteudo.
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2. MATERIAL E METODOS

A investigacdo teve inicio com uma pesquisa bibliografica
feita através de consulta a capitulos de livros, artigos
cientificos e acessos a procurando temas
relacionados ao uso de jogos didaticos ou atividades Iudicas
no ensino da Matemadtica.

A coleta de dados ocorreu em uma escola da rede municipal
de ensino da zona oeste da Cidade de Manaus-AM em uma
turma de 6° ano com 34 alunos na faixa etdria entre 11 a 14
anos. Inicialmente foi feita uma entrevista com a professora
lista de exercicios

internet,

e uma avaliagdo por meio de uma
aplicada aos alunos no inicio e no término da pesquisa.
Logo apos, observamos a aula da professora de matematica
onde o jogo foi aplicado para identificamos o nivel de
interesse dos alunos pelo assunto abordado na sala, também
tentamos identificar algumas possiveis dificuldades que os
alunos tivessem com o conteudo ensinado. No segundo
encontro, aplicamos um exercicio avaliativo, com o objetivo
de verificar o nivel de aprendizado dos alunos. No terceiro
encontro, aplicamos o jogo, dividimos a turma em duplas e
demos um “Jogo da memdria das fragdes ” para cada dupla,
que jogou de acordo com as regras pré-estabelecidas por nos
(ver figural).
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Também observaram que quando eles estdo envolvidos,
emocionalmente, na agdo, torna-se mais facil e
dindmico o processo de ensino-aprendizagem.
Concluimos que para 97, 05% o jogo facilitou a
compreensdo do contetdo, porém, para os 2,95%
restantes, o jogo ndo facilitou a aprendizagem

4. CONCLUSAO

Observamos no presente estudo uma situagdo que se
mantém ha décadas: as dificuldades enfrentadas na
aprendizagem das fragdes. Por isso, intensificamos nossos
esforgos no sentido de estudar e construir uma proposta
de ensino que contribuisse para a melhoria desse cenario.
Tal proposta se norteou pela ideia de que os alunos
aprendem agindo, refletindo e se comunicando
matematicamente.

Assim, utilizamos um jogo buscando estimuld-los a
construir conhecimento a respeito do tema.

Concluimos entdo que os objetivos iniciais foram atingidos,
e em parte, respondidos satisfatoriamente. Acreditamos
que, ao relacionar o ludico a Matematica, os alunos terdo a
possibilidade de mediar os conhecimentos didaticos
matematicos com o seu cotidiano.

Por se tratar de observacdes, andlises e reflexdes, feitas
antes, durante e depois do processo, identificamos que
existem contribuigdes que essa proposta de ensino pode
trazer para a aprendizagem dos numeros racionais no 72
ano do ensino fundamental.
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