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Resumo: O presente trabalho trata de uma proposta de abordagem cooperativa para a aprendizagem
em Fisica com o uso de jogos. O objetivo foi despertar o interesse e motivar o alunado ao estudo de
Energias Renovaveis a partir da constru¢do de um jogo de trilhas: “Trilhas da Energia”. Assim, tornar
a estrutura do ambiente de aula mais agradavel e diversificado. Em trés etapas: levantou-se 0s
conhecimentos prévios; avaliou-se como a construgdo do jogo interfere no desempenho em aula;
trabalhou-se 0s conhecimentos especificos a cerca do tema; apresentou-se métodos e referéncias como
base para a construcdo de jogos didaticos. Concluiu-se que a pratica pode propiciar um ambiente de
aula mais prazeroso e acolhedor, além de perceber sensibilizacdo e conscientizagdo dos alunos frente a
importancia de se estudar Fisica.
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1. INTRODUCAO

No mundo atual, desfrutamos de um grande momento de desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico, onde a escola publica ja dispde de excelentes e diversificadas ferramentas para o auxilio
pedag6gico como livros atualizados, quadros em acrilico, projetor Datashow, computadores,
laboratorios reais e virtuais.

Apesar de todo este aparato, uma consideravel parcela de professores que se contentam
apenas com a ministracdo de aulas abstratas, através de descri¢des verbais acompanhadas de
exposicOes de desenhos, que nem sempre demonstram realmente a clareza do processo; onde os alunos
sofrem com dificuldades na aprendizagem, pois 0s mesmos ndo conseguem compreender as
informagdes passadas, ou simplesmente ndo sentem o minimo interesse pelo seu desenvolvimento
cognitivo. Como consequéncia, grande parte dos estudantes tém abdicado do seu direito de conhecer e
de desfrutar do conhecimento de Fisica.

Outro aspecto importante € o resgate de alunos que olham para a Fisica com um sentimento de
discriminacéo e até 6dio; fazendo-a ndo ter sentido para os seus estudos e para sua vida e, em alguns
casos, uma ideia erronea de que a mesma ndo passa de um empecilho para o seu avanco escolar para
0S anos seguintes.

Desta forma, acredita-se ser possivel alterar este padrdo tradicional vigente para uma abordagem
cooperativa de aprendizagem a partir do uso de jogos. Onde alunos sdo encorajados desenvolver seu
conhecimento a partir do contato satisfatorio sobre um determinado assunto, aoc mesmo tempo,
adquirir novas habilidades e relacionamentos. Assim, incentivar estes alunos a interagirem e crescerem
juntos, numa visdo pedagoOgica de beneficio matuo entre o alunado e com grande potencial de
melhorar o seu desempenho curricular na Fisica e em outras disciplinas da escola.

O aprendizado de fisica necessita do conhecimento de novas préaticas que venham a atender
as demandas pedagdgicas e a facilitar a construcdo cognitiva do aluno; compreender as relagbes que
existem entre a associacdo de conceitos com a criagdo de imagens, no intuito de potencializar a
capacidade de criagdo e combinagdo de ideias. Para Soussan (2003, p. 30), “a motivac¢do do professor
ja ndo é simplesmente o que ele deve ensinar, mas o que deve ser apropriado pelo aluno em termos de
conhecimentos.”

“O professor que adquiriu uma formagao ¢ aquela pessoa que, por suas praticas, €
capaz de mobilizar os meios e as competéncias necessarias para alcangar
determinados objetivos em uma situacdo bem especifica.” (SOUSSAN, 2003, p. 18)
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Através do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID desenvolveu-se
junto ao alunado Unidade Escolar Zacarias de Gois (Liceu Piauiense) a proposta de producdo de um
jogo didatico de Trilhas, de nossa autoria, envolvendo os conteudos de Fisica associados aos de
Energias Renovaveis, intitulado “Trilhas da Energia”. Sua amostragem e execugdo ocorreram na feira
de ciéncias da escola.

A ideia partiu do principio de desenvolver um jogo de trilhas para o ensino e aprendizagem de
Fisica dos conceitos e atualidades relativas ao tema de Energias Renovaveis. Buscou-se apresentar: o
desenvolvimento sustentavel, em funcdo das Energias Renovaveis, como a melhor op¢édo para geragdo
de energia sem agressdo ao meio ambiente; o estudo e compreensdo das diferentes fontes de energia
renovaveis, a viabilidade que cada uma apresenta para as diferentes regides brasileiras e, os impactos
causados na natureza e sociedade.

Esse material tem uma abordagem interdisciplinar e contextualizada, numa proposta voltada ao
alunado do ensino médio. Portanto, um entretenimento educacional como meio de motivacéo,
resgatando o interesse dos alunos em relagéo a frequéncia e participacdo em sala de aula.

O nlcleo temético de Energias Renovaveis é muito amplo, dai decidimos trabalhar,
respectivamente, com os subtemas energias: solar, edlica, hidraulica e nuclear. Também adicionamos
um subtema “extra” com andlise sobre o ciclo da 4gua, eletricidade e poluicao.

O jogo busca despertar o interesse e motivar o alunado ao estudo dos conceitos propostos e,
com caracteristicas prdprias. Dessa forma, desenvolveremos situa¢6es de aprendizagem com os alunos
evidenciando o tema nas abordagens das disciplinas e principalmente a fisica.

O presente jogo tem como objetivo principal propor atividades que venham a facilitar o trabalho
pedagoégico do professor e, consequentemente, melhorar o processo de aprendizagem sobre o0s
conteudos referentes a Energias Renovaveis. Portanto, mostrar um novo caminho a ser trilhado para
gue o aluno possa aprender a construir seu préprio saber, em um ambiente mais agradavel,
diversificado e estruturado.

Em sua elaboragdo, levou-se em conta sua capacidade de estimular o aluno ao estudo,
relacionando os conceitos da Fisica aos conhecimentos de Energias Renovaveis. Assim, chegou-se a
uma ferramenta de entretenimento educacional que tem como meta auxiliar o processo de ensino e
aprendizagem em ambiente escolar, seja dentro ou fora da sala de aula.

2. METODOLOGIA

O presente estudo constituiu-se em acdo didatico-pedagdgica, fomentada pelo PIBID, com o
objetivo de fomentar o interesse dos alunos pelo estudo da Fisica aplicada e contextualizada a
tecnologia introduziu-se uma proposta de criacdo e aplicacdo de um jogo de trilhas a partir do tema de
Energias Renovaveis. Realizada no Colégio Estadual Zacarias de Gois, no periodo de agosto a
setembro de 2011, aos sabados, com duas horas de aula, com 16 alunos do 3° ano do ensino médio.

O jogo foi desenvolvido com o objetivo de que os jogadores possam cumprir 0 maximo possivel
de resolucbes das perguntas que sdo colocadas, assim adquirirem conhecimentos contextualizados
sobre alguns dos nacleos tematicos presentes no estudo de energias renovaveis. Levou-se em conta a
visdo interdisciplinar, assim, esta ferramenta pode ser usada tanto no ensino-aprendizagem de Fisica
como de outras disciplinas.

Desta forma, buscamos introduzir aos alunos de ensino médio uma forma mais divertida,
interativa, coerente e consistente de contato com questdes que proporcionem saberes e reflexfes em
torno desse tema. Assim, conscientizar o alunado da importancia do assunto, a0 mesmo tempo em que,
de seu papel ativo na busca de solugdes para discussdes e desafios futuros.

O jogo aborda temas relacionados a “geragdo” de quatro tipos de energias renovaveis:
hidraulica, edlica, nucelar e solar. Numa visdo transversal, subtemas como poluicéo, reaproveitamento
de &gua, economia de energia elétrica e aquecimento global. Em cada forma de geracdo de energia é
exigido dos alunos que possuam certa nocdo do processo de producdo, instalacdo das usinas,
ambientes propicios para a instalacdo, custos, negociacGes, vantagens e desvantagens do processo de
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geracdo, tratados internacionais para a producdo de energia. Além disso, 0s assuntos sdo abordados em
nivel mundial, nacional e regional.

A escolha dos assuntos supracitados ocorreu por dois motivos: os professores ja haviam
trabalhado em aulas anteriores; pela importancia e contemporaneidade em nossa sociedade. Evitou-se
a utilizacdo de formulas e equagdes para a descricdo dos fendmenos e construgdo dos modelos
pertinentes. Essa escolha tem um duplo viés: por um lado mostrar que apesar da matematica ser de
grande importancia para expressar e elaborar conceitos de Fisica e quimica pode-se expor as facetas
qualitativas desses conceitos sem o uso de equacdes. Por outro lado, quando nédo se usa as equacfes
para expor conceitos, o aluno € instigado a construir a sua percep¢do intuitiva do fenémeno, o seu
modelo da situacdo. De posse de uma percepcao intuitiva sobre determinado conteddo o aluno tera
mais facilidade em entender os modelos cientificos relacionados a esse tema, e em particular perceber
esse modelos como uma construgdo humana, e desse modo como algo mutavel.

As pecas componentes do jogo sdo feitos de materiais resistentes: tabuleiro maleavel, feito de
lona em acabamento de banner; roleta, madeira; a seta, 0os dados e 0os marcadores sao feitos de plastico
resistente; cartas e manuais, de papel cartdo. O que possibilita leva-lo para diversificados ambientes,
seja em locais fechados ou abertos (Figuras 01).

R
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FTgura 01 — Tabuleiro e pegas Figura 02 — Aplicacéo do jogo na feira de conhecimentos

A prética desenvolveu-se trés etapas.

Na primeira etapa, para avaliar o que os alunos ja conheciam sobre os conceitos basicos de
Energias Renovaveis, introduziu-se alguns pré-questionamentos: O que sdo Energias Renovaveis?
Como sédo encontradas em nosso cotidiano? Quais suas subdivisdes e propriedades especificas? Qual a
necessidade de estuda-las? Também se discutiu questdes ambientais e sociais a cerca do assunto.

Na segunda etapa, através de aulas expositiva-dialogadas, iniciou-se a familiarizagéo dos alunos
com a estratégia cognitiva, a0 mesmo tempo em que, buscou-se desfazer mas interpretagdes e
conceitos inadequados, possivelmente decorrentes do senso comum, sobre o tema. Apds essa fase,
reuniu-se e analisaram-se referéncias que nos pudessem servir de base para a criacdo do jogo.

E na terceira e Ultima etapa, efetivou-se a ideia de forma material. Onde se finalizou a
construcado e confeccdo do jogo, foram analisados os dados coletados e confrontados os resultados.

O jogo é explanado através do manual do professor e aluno.

Utilizou-se o jogo na feira de conhecimentos da respectiva escola para testd-lo (figura 02).
Procurou-se um ambiente ao ar livre, praca da escola, para diminui a influéncia do aspecto de aula e
que a pratica pudesse ser dirigida ao maior nimero de participantes possiveis que ali transitassem no
evento.

Adquiriu-se quatro mesas para a alocacao dos tabuleiros e suas pecas, aonde 0s proprios alunos
conduziram o processo pedagoégico. Tudo no intuito de avaliar seu desempenho auténomo.
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No decorrer do processo: levantou-se 0s conhecimentos prévios dos alunos participantes no
decorrer das aulas através de questionamentos e em discussdes; avaliou-se como a constru¢do do jogo
interferia nas participagdes suas participacbes dentro e fora das aulas; foram trabalhados
conhecimentos especificos a cerca do respectivo tema; apresentaram-se métodos e referéncias como
base para a construcdo de jogos didaticos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os jogos podem propiciar situacfes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas de
forma integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das capacidades humanas de relacéo
interpessoal, de ser e estar com 0s outros em uma atitude basica de aceitacdo, respeito e confianca, e 0
acesso, pelas criancas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural. Portanto,
construir uma visdo sistematizada dos diversos tipos de interagdo e das diferentes naturezas de
fendbmenos da Fisica, para poder fazer uso desse conhecimento de forma integrada e articulada
(PCNs+, 2002).

Dentre os alunos do Liceu Piauiense, participantes da construcdo e confec¢do, 14 alunos,
87,50%, aprovaram a experiéncia. Na atividade da feira de conhecimento, questionou-se os visitantes,
que participaram da utilizacdo do jogo, sobre eficacia do jogo para a sua aprendizagem em Energias
Renovaveis; cerca de 50% afirmaram gostar do método e que ocorreu boa assimilacdo sobre o tema e
assim, o sucesso desse resultado teve apoio fundamental do programa.

Através dessa vivéncia ficou perceptivel, apds o termino, as competéncias que podem ser
desenvolvidas no alunado: reconhecer e utilizar adequadamente, na forma oral e escrita, simbolos,
cédigos e nomenclatura da linguagem cientifica; consultar, analisar e interpretar textos e
comunicacdes de ciéncia e tecnologia veiculadas por diferentes meios; analisar, argumentar e
posicionar-se criticamente em relagdo a temas de ciéncia e tecnologia; identificar em dada situag&o-
problema as informacBes ou variaveis relevantes e possiveis estratégias para resolvé-la; reconhecer,
utilizar, interpretar e propor modelos explicativos para fendmenos ou sistemas naturais ou
tecnolégicos; compreender o conhecimento cientifico e o tecnoldgico como resultados de uma
construgdo humana, inseridos em um processo historico e social; perceber e avaliar o carater ético do
conhecimento cientifico e tecnolégico e utilizar esses conhecimentos no exercicio da cidadania.

Desta forma, compreendemos que 0 nosso desempenho foi bom. Porém, ndo foi somente essa a
contribuigdo da prética. Ja que a cooperacdo proporcionada pelo programa em sala de aula foi fator
importante para o melhoramento do desempenho do alunado do Liceu Piauiense e do IFPI. Pois
permitiu interacdo e troca entre os alunos académicos e do ensino basico; onde o desenvolvimento de
estratégias pedagogicas que foram decisivas para criar um ambiente de aprendizagem mutua.

Professor é fator de ensino, apredizagem e pesquisa. Pois em seu cotidiano ele acompanha os
pequenos e grandes eventos que envolvem 0s sujeitos, a estrutura fisica e 0os materiais da escola;
participa e/ou observa 0s contextos em que se passam essas ocorréncias e, em sua maioria,
compreende plenamente o processo educacional.

“... o professor talvez esteja em melhor posi¢do para coletar dados e investigar
situacOes de ensino e aprendizagem em sala de aula. Provavelmente, o fator isolado
mais importante na pesquisa em ensino (ou em qualquer outra &rea) € obter bons
dados. Professores podem aprender a coletd-los e talvez estejam em melhores
condic@es de fazé-lo do que pesquisadores externos.” (MOREIRA, 1988, p. 44)

Para Pinto (2005, p. 2), “o professor é o mediador entre o conhecimento e a aprendizagem,
contribuindo para o desenvolvimento de seus alunos ao disponibilizar, por meio de recursos e
metodologias, o seu proprio saber. A intencionalidade de sua pratica pedagdgica é responsavel pelo
sucesso ou fracasso do processo ensino-aprendizagem. Percebemos, pela observacdo da prética
pedagogica, que, muitas vezes, falta ao professor a fundamentacdo desta pratica, impedindo-o de
perceber a importancia de seu trabalho.”

De fato é que o professor é o agente facilitador de conhecimento e que a area ainda
ndo e valorizada, mas que essa profissdao ¢ de fundamental importancia para o
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crescimento e desenvolvimento de valores étnicos para a construcdo do homem
formador de seu prdprio conhecimento. (BARRETO, 2011)

O professor, a0 mesmo tempo educador, deve buscar a transformacéo da escola atual de forma
comprometida, responsavel e interessado em diminuir, sendo extinguir, as desigualdades sociais.
Portanto, idealizar e trabalhar, junto a gestdo e ao alunado, em prol de uma instituicdo educacional que
possa intervir na realidade; modificar os modelos ultrapassados que ndo conseguem mais cumprir com
demanda; na construcdo de um processo social, progressivo, e democratico.

Em sintese, as atividades que envolvem jogos, além da memorizacdo do assunto abordado,
induz o aluno a reflexdo. Visto que, essas praticas aumentam a motivacdo dos alunos perante as aulas
de Fisica, pois a atividade é integradora de varias dimensGes do universo do alunado, como
afetividade, trabalho em grupo e as relagBes com regras pré-definidas (SANTANA, REZENDE,
2008).

4. CONCLUSOES

Buscou-se, por meio do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo & Docéncia — PIBID,
introduzir aos alunos de ensino médio uma forma mais divertida, interativa, coerente e consistente de
contato com questBes que proporcionem saberes e reflexdes em torno desse tema. Assim,
conscientizar o alunado da importancia do assunto, a0 mesmo tempo em que, de seu papel ativo na
busca de solucdes para discussdes e desafios futuros.

A pratica mostrou-se uma excelente oportunidade de quebrar barreiras culturais e ideoldgicas
sobre a aprendizagem de Fisica com relagdo a: um ambiente de aula mais prazeroso e acolhedor;
desenvolvimento cognitivo em nivel regular da maior parte ou, se possivel, de todos da turma através
de pratica ludica; sensibilizagdo e conscientizagdo dos alunos frente a importancia de se estudar Fisica;
novas reflexdes sobre o processo educacional e a atividade profissional frente as novas demandas.

Nosso intuito ndo se resumiu em apenas melhorar o ambiente de aprendizagem, mas também o
relacionamento do alunado em geral; num processo de cooperacdo e reciprocidade, com um
desenvolvimento educativo proporcional a todas as partes envolvidas no contexto de ensino-
aprendizagem.

Desta maneira, as experiéncias vividas no PIBID nos mostra que como profissionais em
educacdo deve-se exaurir todas as formas disponiveis de ensino no intuito de se desenvolver um
processo eficiente e prazeroso de aprendizagem, onde ambas as partes percebam o valor da
experiéncia educacional.

Pode-se considerar que 0s processos de investigacdo e realizacdo do Programa tém grande
importancia para a “bagagem” docente. Pois, reflete-se sobre 0 nosso papel na escola e na sociedade.

Conclui-se pela experiéncia vivida através da criagdo, construgdo e aplicagdo do jogo “Trilhas
da Energia” que o professor precisa preparar os alunos para compreenderem a necessidade de valorizar
e, consequentemente, se apropriar dos conhecimentos referentes ao seu curriculo escolar. Como forma
de avancar suas percepcoes e reflexdes sobre o que estd sendo vivenciado em sala de aula, a0 mesmo
tempo, na sociedade. Desta forma, o docente tornar o processo pedagogico mais efetivo, prazeroso e
democratico.
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