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Resumo: O curso de Licenciatura em Mateméatica do Institbemleral de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia do Ceard - Campus de Fortaleza desenvdilsde 2009, as atividades previstas no
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Doieé@ Em vista disso, o principal objetivo deste
trabalho é relatar experiéncias vivenciadas posistals deste programa durante um minicurso de
Educacao Financeira, realizado com alunos de tudmashsino médio da Escola Estadual de Ensino
Profissionalizante Juarez Tavora, localizada néalagp estado do Ceara. E importante enfatizar que
durante a realizacdo das atividades do Programbglestas (licenciandos em matematica - IFCE),
tém a oportunidade de desenvolver aulas de matsamatis dindmicas e inovadoras, proporcionando
aos alunos uma motivacdo a mais para aprenderdessplina e, consequentemente, enriquecer o
desenvolvimento intelectual. Assim, durante a eg&sudo minicurso de Educacdo Financeira
utilizaram-se jogos matematicos e dinAmicas deayrapmo uma forma diferenciada de auxiliar no
ensino dos conteddos de porcentagem, juros siregl@®s compostos, visando subsidiar o aluno na
aprendizagem do conteudo. Desse modo, neste toalpaltende-se, além de relatar as experiéncias,
refletir sobre a importancia da utilizacdo dos pgalinAmicas para o ensino de matematica.
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1. INTRODUCAO

Sabe-se que a Matematica tem grande importanca gdtumanidade. Ela é essencial para
muitas inovacgdes tecnoldgicas, sendo util na redolde problemas do nosso dia-a-dia, além de ter
varias outras aplicacdes. Faz-se necessario qudesgor de matematica ressalte essas aplicagdes, e
conteudos a serem ensinados em sala de aula, qooisy enfatizam os parametros curriculares
nacionais € preciso que o aluno perceba a Mateamétimo um sistema de cddigos e regras que
tornam a linguagem de comunicacgéo e ideias e permodelar a realidade e interpretéa-la (BRASIL,
1999, p. 251).

Assim sendo, o0 ensino deveria dar-se do concretbsivato justificando que o conhecimento
comeca pelos sentidos no plano perceptual na coficegio fenbmeno e em seguida através das
funcdes cognitivas ele é assimilado e compreerdkdotando nas agdes dos estudantes suas respostas
diante do problema apresentado em sala de aulAGET, 1959). Nesta mesma concepc¢éo aponta-se
0 pensamento de Comenius (1650 apud LORENZATO,)2808ndicar que s6 se aprende fazendo.
Entretanto, ainda ha professores que ndo abord@mapdicacbes em sala de aula, focando,
principalmente, no ensino tedrico dos conteldodretodo em turmas de ensino médio.
Consequentemente, poucos alunos percebem a reatémgia dessa disciplina para a sua vida, ndo se
sentindo motivados a estudar os contetudos abordados

Nesse contexto, faz-se necessaria uma maior ligag#e teoria e pratica, onde a apresentagéo
de situacBes-problemas e a utilizacdo de matedaigretos sdo essenciais. Com base nessa
intencionalidade, o curso de Licenciatura em Mat@adlo Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia do Ceara (IFCE) - Campus de Fortalegard®lve, desde 2009, as atividades previstas
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Doizé (PIBID) como suporte operacional para a
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realizacdo de atividades e préaticas de ensino-dizagem desenvolvido em escolas publicas de
ensino médio. O programa tem o apoio da CoordendedAperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES). Na esfera tedrico-metodoldgigalamejamento teve como meta desmistificar o
ensino de matematica e direcionando-o para quegtiesnvolvam o cotidiano dos alunos. Com esta
perspectiva, os licenciandos, puderam desenvobreras esquematicas de aulas que implicavam na
construcdo do conhecimento baseado em trocas niditeduais importantes na socializacdo e
crescimento intelectual dos alunos. Técnicas endoss inovadoras, organizacdo de ambientes
cooperativos desencadearam interfaces necessariasapmotivacdo para aprender matematica, e
consequentemente, enriquecer e fomentar regulaggesscitivas originais e criativas.

Para Piaget (1964) ha um processo de regulacadibesigfio das estruturas cognitivas que
consiste em um sistema coerente, interdependargggassibilita o individuo a adaptacao a realidade,
assim o sistema esta equilibrio quando:

“[...] as operacdes de que o sujeito é capaz ito@st uma estrutura tal que estas
operacdes sejam suscetiveis de ser desenvolvidaglaie sentidos — seja por
inversao escrita ou negacédo, seja por reciprocidadasequentemente, 0 sistema
esta em equilibrio porque o conjunto de operacdssipeis constituem um sistema
de transformacdes virtuais que se compensam”. (ETARG964. p.235-236)

O ambiente de sala de aula que seja permeado pdicdes estimuladoras onde o docente tenha
clara nogéo dos ritmos de aprendizagem de seussakestimulando-os com situacdes-problemas
passiveis de serem resolvidas por vias individaaisletivas, certamente, contribuir4 para tornar o
ensino-aprendizagem de matematica um binébmio @dekafe presente na realidade dos alunos.

Com base nesta proposta paradigmatica, foi posaiehboracdo deste trabalho permitindo
refletir sobre novas posturas didatico-pedagdgioatas em execucdo na Escola Estadual de Ensino
Profissionalizante Juarez Tavora, tendo-se comostmen@0 alunos do 1° ano do ensino médio que
participaram de um minicurso ministrado por boésisio PIBID, servindo como estudo de caso cujos
resultados exitosos tenderdo a ser replicados. UbtO@ico a seguir serdo retratados os passos
desencadeados em sala de aula com vistas a @dizcmetodologias diferenciadas, auxiliados pelo
uso de materiais ludicos, dindmicas e aplicacée®dteidos de matematica no cotidiano dos alunos.

2. MATERIAL E METODOS

Inicialmente foram efetivados varios encontros pplanejamento das atividades a serem
realizadas em minicursos na Escola Estadual den&rBiofissionalizante Juarez Tavora. Nesses
encontros, definiu-se os temas a serem abordadog8edesses, o minicurso de Educacao Financeira,
do qual faremos um relato de experiéncia.

Foram desenvolvidas atividades tedricas e praticate se trabalhou os conteldos matematicos
desse nivel de ensino e seus pré-requisitos. lmierde, o minicurso limitou-se a contetudos
introdutorios, tais como: fracdo, arredondamenfmeentagem, tendo como objetivo minimizar as
dificuldades nos conteldos posteriores.

Depois de buscar a construgdo dos conhecimentm®ddios alunos, foram abordados assuntos
e atividades de juros simples, juros compostoscaneento pessoal com foco em aplicagbes no
cotidiano.

Durante a execuc¢do do minicurso de Educacado Fimang#izou-se de jogos matematicos e
dindmicas de grupo, como uma forma diferenciadaadeiliar no ensino dos conteudos de
porcentagem, de juros simples e de juros compogisado subsidiar o aluno na aprendizagem do
conteudo. Em vista disso, foram elaborados os stxgjogos:
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a) Reconhecendo a porcentagem, que aborda a porcentageo sendo uma parte de um
todo;

b) Bingo de porcentagem, que explora a fixacdo doecmiat de porcentagem;

c) tabuleiro dos juros, que ajuda no desenvolvimeatdiocinio ldgico e abstrato.

ime

A utilizacdo desses jogos pode contribuir no desknento de diversas habilidades,
considerando que eles sdo estratégicos e de traiam

Vale ressaltar que, no desenvolver do minicursilizaram-se também dindmicas com o intuito
de possibilitar a construgcédo do conhecimento docafiobre a utilizagdo da calculadora cientificae d
software livre Orgamento Pessoal 2012. Encerrooi-sgnicurso com a realizacdo de uma atividade
englobando todo o contetdo trabalhado.

Um dos principais objetivos do minicurso foi esetmr e fortalecer a utlizagdo do
planejamento pessoal e a constru¢cdo do mesmoejasja € uma das mais importantes aplicagdes dos
conhecimentos de Educacéo Financeira para situagdpses que os alunos costumam vivenciar no
dia a dia. Além disso, 0s jogos matematicos utiligzativeram como principal objetivo introduzir,
desenvolver e aperfei¢coar o conteudo didaticoiemassotivar os alunos no estudo de matematica.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Um ensino inovador de matematica ndo se constjighas da utilizacdo de objetos, mas,
principalmente usar esses objetos com foco nodiwvige Assim, deve-se, antes mesmo de utilizar
qualquer material, pensar em como 0s alunos vessm recurso e que impacto tera na constru¢ao do
conhecimento.

A proposta apresentada nesse trabalho deu a digensiandos a possibilidade de iniciar a
pratica docente de maneira que o ingresso na g#iofise dé com maior seguranca em relagdo a
maneira de lidar com a sala de aula e a utilizagdmetodologias didaticas diferenciadas. Através da
execucao do projeto, foi possivel observar o efw@ito dos bolsistas, o que trouxe um significativo
acréscimo na formacgdo de cada um. Destacam-se&s gagso de licenciandos, o maior interesse e
compromisso com a docéncia, o aprendizado desedwoaha pratica de sala de aula, a compreenséo
mais clara do processo educativo e as etapas quanpdem, como planejamento, execucdo e
avaliacéo.

Também foi possivel notar que o subprojeto nos pierauxiliar a sanar algumas dificuldades
em relacdo a conteldos de matematica, pois, persebaos alunos uma mudanca de perspectiva
quanto a matematica e sua aprendizagem. Atravépadicipacdo dos alunos nas atividades
realizadas, observou-se que eles vieram a trammggarma maior motivacao ao longo da realizagéo do
minicurso. Sendo assim, a execucdo dos minicuradssnola Estadual de Ensino Profissionalizante
Juarez Téavora proporcionou um diferencial em relaa@ ensino e a aprendizagem da disciplina de

Matematica, beneficiando assim tanto os alunos)tquas licenciandos que constituiram este projeto.

Dessa forma, percebe-se que ensinar matemétievéatida abordagem de aplicagbes no
cotidiano dos alunos e da utilizacdo de jogos tigjiproporciona novos aprendizados ao professor e,
consequentemente, aos alunos. Afinal, o contra® lgga o professor ao aluno comporta uma
reciprocidade essencial, que é o principio e a t/@sena colaboracdo. Contribuindo para a realiza¢do
parcial do projeto do aluno, o professor continugpeender; ele é verdadeiramente ensinado pelos
alunos e, assim recebe deles ocasido e permisg@al@r o seu proprio projeto de conhecimento e
de saber. (RICOUR apud AQUINO,1996, p. 40).

E interessante lembrar que estamos na busca demumanca na educagio, como prevé o
PIBID, tentando trazer metodologias diferenciadascada contetado abordado. Nesta busca, criamos
diversas situagfes didaticas que sdo inovacdeselmdo ao ensino de matematica que se tem
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atualmente e assim percebeu se que 0S jogos Iudacas apllcagoes tornam-se ferramentas
fundamentais na educacdo matemética, ja que coatnibpara o aperfeicoamento da préatica do
professor, bem como para a motivacdo dos alunbsisea por aprender verdadeiramente matematica
e, consequentemente para o desenvolvimento de pr@adizagem significativa.

4. CONCLUSOES

O minicurso, que foi foco de nosso estudo, foi stiaido com jogos e dindmicas, fugindo do
método tradicional de aula que, na maioria dassyezevivenciada pelos estudantes. Utilizando-se
assim, da principal caracteristica do PIBID quew@larizacdo dos processos de producgéo do saber
docente a partir da prética cotidiana.

Observou-se que o objetivo do projeto foi alcangaddretanto, durante a realizacdo de alguns
jogos surgiram obstaculos, pois havia alunos quesaptavam dificuldades em relacdo conceitos
preliminares necessarios no desenvolver de atigglagtrentes a esses jogos, pois ndo lembravam tais
conteudos. Dessa forma, a utilizacdo desses j@i@®, de proporcionar uma maior motivacdo aos
alunos em relacdo ao conteudo apresentado, cdatyfawma reforcar conhecimentos prévios desses
estudantes.

Através da realizacdo desse minicurso, perceb@usesnsinar matematica ndo é uma tarefa
facil, devido a preconceitos em relacdo a essaptiis Em vista disso, faz-se necessario utilizar
maneiras diferenciadas de ensinar matematica eabwsastrar a real importancia dessa area do
conhecimento, para que, assim, ndo ocorra somemeaprendizagem mecéanica, mas uma reflexao
sobre 0 que se esta aprendendo, possibilitandoverdadeira aprendizegp significativa.
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