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Resumo: O trabalho refere-se a iniciagdo cientifica na atiodde PIBIT/ IFTO/CNPQ cujo objetivo

€ compreender que percepc¢do os professores deca@dunéantil possuem sobre o que € tecnologia e
inovacdo e como gerenciam a utilizacdo dos recuesw®Idgicos no ensino de artes. A pesquisa de
cunho qualitativo foi executada na Escola de Edimdgfantil Silny Rodrigues dos Santos em
Gurupi-TO. A coleta de dados se deu através dawsia semiestruturada com os cinco professores
de artes da escola, observacdo da pratica docardala de artes e levantamento de dados sobre os
recursos tecnolégicos disponiveis na escola patrab@lho docente. As professoras entrevistadas
possuem formacao académica em normal superioridame entre 35 a 48 anos, estao no exercicio da
profissdo a mais de quatros anos dos quais no roakiis dedicados a escola de educacéao infantil.
Os recursos em novas tecnoldgicas disponiveisamdaesio escassos e ndo atendem as demandas das
salas de aula que possui. A observacao das auksedeapontou que 0s recursos tecnoldgicos mais
utilizados sao o video e a TV e que os profesgmesuem pouco dominio de manuseio de recursos
como computador, Datashow, cameras digitais e dibres e tdo pouco conseguem inseri-los ao
processo ensino aprendizagem do ensino de artpsrokpcéo de tecnologia e inovagao identificada
mostra que professores associam diretamente oitmaoeobjeto utilizado como recurso tecnologico,
equipamentos e midias audiovisuais e digitais,odmd semelhante associam a inovac¢do na sala de
aula e a melhoria da aprendizagem, sem contudeelp@ta como sendo um processo de atribuicdo de
novo sentido e nova utilizagdo para recursos jdtentes na escola. Conclui-se a pesquisa com
apresentacdo dos resultados e uma proposta decwncantinuada em alfabetizacdo tecnologica e
metodologia do ensino de artes as professorascdiagmesquisada.

Palavras—chave:Tecnologia e inovagdo, ensino de artes, praticardec educacao infantil, recursos
tecnolégicos

1. INTRODUCAO

A sociedade atual é influenciada e transformada povos paradigmas tecnoldgicos,
principalmente informatizados, que exigem das essada vez mais habeis para transitar em
mercados planetarios e sistemas de comunicacdormatao.

S&do ambientes que ainda parecem muito distantaswpria da populacdo de baixa renda e
que ainda nao foram introduzidos e associados deersn escolar na amplitude das suas
necessidades, e por isso exigem transformacOeficagimas nas praticas educativas quanto ao
dominio, interpretacdo e criacdo de novas formasxgeessdo pela intervencdo da tecnologia, de
modo a contextualizar 0 ambiente escolar nas difesectapas de ensino da Educacéo Basica para tal
realidade (PRETTO, 1994).

A discusséo sobre a utilizagdo da tecnologia na edicacional é ampla e traz atencdo para o
fato de que a introducéo de novas tecnologias meagéo ndo implica necessariamente novas praticas
pedagogicas porque podem, no seu conjunto, coimtriiito pouco para melhorar a concepcéo e as
praticas do processo ensino aprendizagem.

As tecnologias novas ou ndo, inseridas na escolaséo ferramentas de producéo e meios de
expressdo de diferentes saberes para professatanas, de modo muito especial, aquelas que séo
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consideradas tecnologia de ensino, que exercemaypel gensorial significativo no processo ensino
aprendizagem (FERREIRA e SILVA JUNIOR, 1995). Cdnda assim, tecnologia e a inovagao no
ambiente escolar e na pratica docente desmitifieadesburocratizam o acesso e familiarizam o
professor e aluno com diversidade dos meios enfiemtas disponiveis e aplicaveis ao ensino.

E nesse contexto que se insere a Educacdo Infgosl,corresponde a primeira etapa da
Educacdo Basica, voltada para atendimento escelacridncas de zero a cinco anos, ofertado
prioritariamente pela rede municipal de ensino (BRA 1996).

As escolas de educacdo infantil devem ser espacasé&hcias diferenciadas e apropriadas pela
crianca de modo que amplie sua linguagem e suareemgfo do mundo a partir da organizacdo
curricular em eixos de trabalho, dentre eles o dxartes visuais, cujo bjetivo global € oportuniza

desenvolvimento da ludicidade, do raciocinio légiognitivo e comprensao de mundo.

Esta organizacdo visa a abranger diversos e nudtispacos de elaboragdo de
conhecimentos e de diferentes linguagens, a c@astrada identidade, os processos de
socializacdo e o desenvolvimento da autonomia dasgas que propiciam, por sua vez, as
aprendizagens consideradas essenciais. Os amBiiososnpreendidos como dominios ou
campos de agdo que dao visibilidade aos eixosathallro educativo para que o professor
possa organizar sua pratica e refletir sobre angBrecia das experiéncias que propicia as
criancas (BRASIL, 1998, p.45).

O ensino de artes na educacgdo infantil contemmggamo, o ensino da musica e das artes
visuais, interagindo criatividade, ludicidade, bedeira e jogos com recursos didaticos que estimule
o desenvolvimento cognitivo e apropria¢do da ligguada crianca pequena.

A escola e seus profissionais cabe & compreemsgaalo processo de formac&o do individuo,
desde a tenra idade, precisa ser pensado e eastlutypedagogicamente para lhe proporcionar
condicdo de interagdo com o meio em que vive deonaptonomo e consciente, pela diversificacdo
das formas de produzir e apropriar-se do conhed¢ondnserir a tecnologia na sala de aula da
educacao infantil por meio da utilizacdo de recsitsanoldgicos colabora com apropriacao da crianca
com essas ferramentas interacao social.

Nesse aspecto, a problematica consistitu em comgpeeex percepcdo dos professores do de
Educacédo Infantil sobre tecnologia e inovacdo e ccayerenciam e interagem com recursos
tecnolégicos no ensino de artes na sala de aula.

Para compreensdo conceitual, tomou-se como ententingue tecnologia é a aplicacdo de
ferramentas, maquinas, materiais, processos e ogtmn o intuito de solucionar problemas ou pelo
menos facilitar a solucdo dos mesmos. Pode ser reemgida como o0 conhecimento técnico,
cientifico, matematico, demostrado por determinadaura, assim como as ferramentas, processos e
materiais criados, mobilizados ou utilizados aipddasse conhecimento.

Como inovagdo entende-se a capacidade humana agaptar ao inusitado, revolucionario,
aquilo que coaduna com o0s novos paradigmas de rmpengs producdo e criagcdo. No ambito da
escola e da sala de aula, a inovagéo pode serrnamlggie Simantob e Lippi (2003) definem como
ideias e invencdes ou a exploracdo de ideias oetasbjque apds perder utilidade, sdo inovados,
modificados para outra forma de utilizacdo. Ou ajndilizar com sucesso ideias ou objetos de formas
nao ainda aplicadas por outros.

Na educacédo, tecnologia e inovacdo ampliam os doscge aula, de espaco, de tempo e de
comunicacdo. Quando absorvidas e bem exploradas gselola possibilitam maior dominio dos
conhecimento e integracdo do ensino a vida (MORMKWNSETTO, BEHRENS, 2000), e quando
aplicadas ao ensino, tornam-se mediadores na oelpgéfessor/aluno/conhecimento. (KENSKI,
2007).

O acesso a midia impressa e eletronica, ao videopmputador, as redes e apropriacdo de
suas linguagens e estéticas, ndo é uma utopia ouaswvario, € a condi¢cdo basica da
habitacéo do cidad&@o ao dialogo social, afetivditipo, profissional, o cidaddo da sociedade
informatico-mediatica necessita adquirir habilitag&cnica e linguistica que lhe permita
transitar e sobreviver no meio informacional nal @sté imerso (HAETINGER, 2005, p.134)
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Na sala de aula da educacao infantil o desafioesténtegrar o uso da tecnologia de forma
inovadora ao ensino de modo que colabore no delsemento das multiplas linguagens infantis, nas
diferentes formas de representacdo e na expresssioam associadas as expressodes verbal e visual,
de forma criativa, “combinando sistemas simbdélijcoke tecnologia” (EDWARDS,2005).

Com esse entendimento, a pesquisa foi motivadgppskibilidade de estabelecer dialogo entre
as areas de educacdo infantil e o ensino de apessiilitar aproximacédo do Curso de Licenciatura
em artes Cénicas do IFTO-campus Gurupi e areawtmedo infantil da rede municipal de ensino.

Também favoreceu ao académico pesquisador experiérm@bilidade com a pesquisa e maior
envolvimento com sua &rea de formacdo, quando EeEato em contato direto com situacdes
vivenciais de conhecimento do desenvolvimento iilffande sua capacidade de formalizar conceitos
pela mediacdo da pratica pedagdgica com suas egsaexpressdes e ferramentas. Dessa forma,
estabeleceu—se um caminho de possibilidades panelizoria do ensino na escola de educacéo
infantil, da formacao do licenciando e da qualif@ados professores da rede municipal.

2. MATERIAL E METODOS

A pesquisa de campo de abordagem qualitativa &izeela no municipio de Gurupi estado do
Tocantins, na Escola de Educacéo Infantil Silnyrigoes dos Santos, no periodo de janeiro a agosto
de 2012. Os principais instrumentos de coleta dmglatilizados foram ficha de levantamento de
dados sobre recursos tecnoldgicos disponiveis oalagsentrevista semiestruturada e observagéo
participante das aulas dos professores de artes/istados.

A ficha de levantamento de dados foi estruturada cona lista de tecnologias do ensino
(equipamentos e ferramentas) considerados comu&swlas municipais de Gurupi, para que o
pesquisador pudesse marcar 0os encontrados no @aitrirda escola, suas respectivas quantidades,
condicBes de uso e frequéncia de utilizacdo pafegsor de artes. A ficha disponibilizou ainda e um
espago em branco para anotacdo de outros recwsiosldgicos que ndo estivesse listado, mas,
disponiveis na escola.

A entrevista semiestruturada foi realizada continso professores de artes no ambiente da
escola e possibilitou andlise qualitativa das mfeigdes fornecidas pelos sujeitos as questdes
relacionadas aos objetivos da pesquisa favorecemdkntificacdo do perfil profissional, da percep¢a
sobre tecnologia e inovagdo, do acesso do profésstecnologias de ensino e das relagbes com
aprendizagem em artes.

A observacdo participante realizada no ambientesala de aula consistiu na efetiva
participacdo da pesquisadora como colaboradoratidadades docentes e favoreceu a identificacédo
da tecnologia de ensino utilizada, o dominio gded¢rmta tecnologia pelo professor e a receptividade
das criangas a aula proposta.

Os dados coletados foram analisados a luz da cedisditeratura estabelecendo conexdes e
relacbes que respondesse satisfatoriamente ao eprablestabelecido, nesse aspecto, foram
organizados em trés categorias. Segundo Gil (19&8Xggorias sdo utilizadas para estabelecer
classificagfes de elementos com caracteristicasm®u que se relacionam entre si. Nesse aspecto,
as categorias propiciaram melhor adequacéo dos daedoalise.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Entender a escola como instituicdo de producdoodberimento e de socializagdo do saber,
como espaco de vivéncias nos diferentes tiposngeidigens, experiéncias é fundamental entender a
utilizacé@o de recursos tecnoldgicos para além Heagfo tradicional e muitas vezes pouco interativa
gue comumente acontece no cotidiano das saladatecmmo se fosse o novo com a rigidez do velho.

A escola Silny Rodrigues dos Santos possui tregeatinos de educacao infantil com idade
entre trés a cinco anos e 15 professores. Odadssalobtidos com a pesquisa estdo organizados em
trés categorias, a saber: Tecnologias de ensipordigeis na escola, Professores de artes e Uso da
tecnologia de ensino na sala aula.
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As tecnologias de ensino na escola

Das tecnologias de ensino disponiveis na escaanfidentificados equipamentos, ferramentas
e suportes, considerados como novas tecnologiamfdemacdo e comunicacdo, dos quais Tv,
Datashow, pen drive, computador, video, camerdatligiinternet, todos em quantidade insuficiente
para uso dos professores da escola, na proporcémaeainidade de cada objeto. E também foram
identificados outros recursos tecnoldgicos como enignafo, retroprojetor, aparelho de som do tipo
microsistem, e aqueles ainda tidos como inform@das, quais destaca- se mapas, gravuras, album
seriado, jornais, revistas, livros de literaturfamil, além de lapis, canetas, pinceis de quadxodo e
lapis cor, entre outros.

Identificou- se também que a frequéncia de uscedegeursos nas aulas de artes € pouca e que
os professores interagem pouco também com a dieelsi ainda que em pequena quantidade,
disponivel na escola.

Os professores de artes

Os professores de artes da Escola de Educacadilli§émy Rodrigues dos Santos possuem
formacdo académica em normal superior, sdo mulheoes idade entre 35 a 48 anos, estdo no
exercicio da profissdo a mais de quatros anos das qo maximo dois dedicados a escola de
educacao infantil.

A percepcdo que possuem sobre tecnologia e inovagSocia diretamente o conceito de
tecnologia ao objeto utilizado como recurso de rensprincipalmente no que se refere as novas
tecnologias da informagdo e comunicacdo, identiisana escola como equipamentos e midias,
audiovisuais e digitais. Consideram recursos tégicbs que ndo pertencam a essa mesma categoria
como “arcaico” e “fora de moda”, dentre eles oagtojetor.

As professoras ndo conseguiram apresentar um torstiuturado para inovagéo, no entanto,
entendem inovagdo como necessaria a melhoria dwemsga aprendizagem. Sem, contudo associa-la
a adaptacdo ou releitura dos recursos ja existaatescola.

Nesse aspecto, apontam caréncia de novos recussescola e consideram 0s acessos que
possuem aos recursos tecnolégicos limitados, pdadmporque a escola ndo oferece as condicfes de
trabalho adequadas e desejaveis como espaco fislmratério de informética e equipamentos e
ferramentas em quantidade suficiente a utilizagitmdos nos diferentes momentos.

Por outro, porque ndo ha oferta por parte da se@etie educacdo de cursos de formacéao
continuada na area de tecnologias do ensino pawfessores da educacdao infantil.

Quando perguntado, apontaram como recursos teéoadomais utilizados a TV, o video, o
datashow e o aparelho de som e normalmente eng®#siae aprendizagem de contagéo de historia e
a musicalizacdo, ndo mencionando aplicacdo emsoatiddades envolvendo o ensino artes e nem
identificando a possibilidade de reutilizacdo daamirecursos tecnolégicos, os que consideram “fora
de moda” como alternativa para ampliar acesso arges e assim como para melhoria da
aprendizagem nas aulas de artes.

O uso da tecnologia de ensino na sala de auldeate ar

A observacdo participante mostrou que os professieeartes da escola pesquisada embora
tenha declarado na entrevista que os recursosldgoras mais utilizados em sala sdo a TV, o videos,
o Datashow e o som, pode-se constatar a utilizalghale midias como youtube, suportes de
armazenamento de dados como CDR e Pen drive, @énednologias mais comuns como lapis de
cor, tesoura, maguina de xerocopiar para reproddgdaesenhos e atividades de sala de aula.

Todas mencionadas nas entrevistas e ndo identiBcadlos professores como sendo uma
tecnologia a servico do ensino, evidenciando quprefessoras compreendem como tecnologia do
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ensino vélida, os equipamentos eletrénicos, péaticiente os que estdo na “moda”’, como as novas
tecnologias e suas midias.

A observacdo também mostrou que as professorasigmosdificuldade para gerenciar a
utilizacdo dos equipamentos na sala de aula. Déss aabservadas, as diferentes professoras
demostraram pouca habilidade no manuseio do egaigamou da ferramenta escolhida para aula.

A professora que escolheu o youtube esqueceu-ddifidaldade de conexdo no sinal do
equipamento da escola e ndo gravou o material yidizar caso a internet ndo conectasse, e nao
gravou em cd porque ndo sabia como fazé-lo, e yédizar o youtube como ferramenta precisava
contar com a ajuda de outra pessoa da escola qumdé auxilia-la, demostrando assim, que além de
ndo dominar o equipamento e a ferramenta escottod# recurso de ensino, também néo soube
planejar suas atividades de acordo com o contdégtecido pela escola.

Outra professora, preferiu trabalhar com filme unla @e artes e atrasou o inicio da aula porque
ndo sabia como manusear o equipamento. Ao explofdme, tentou fazer com que as criancas
cantassem a musica do filme que também ndo satiarca ao trabalhar pintura e desenho solicitou
que as criancas pintasse a baleia da historiairjuent assistido exigindo que o animal fosse pintado
de azul e quando questionada pelas criangas née saplicar o por qué.

Outra situacdo em que fica evidente a dificuldaaeptofessoras em manusear os recursos e de
planejar adequadamente a sua utilizagdo na awdatete deixando a crianga ansiosa e perdida quanto
o caminho que sera seguido pelo professor. As deprafessoras observadas nao fizeram uso de
equipamentos tecnoldgicos nas aulas observadabaharam com desenhos e pinturas de desenhos
prontos com as criangas.

Segundo Gasparin (2005), a escola tem necessigadm gorofessor que seja mais reflexivo e
gque juntamente com seu aluno seja coautores daapmeadizagem rica em conteudos cientificos-
culturais. Por sua vez, a escola também precispetesamento e atitudes de inovagcdo e entender as

necessidades do professor e do aluno em quaisgeeegam as dimensdes e areas do ensino.

O trabalho educativo com ensino de arte deve am@sgrande vitalidade e dinamismo,
acrescido de processos criativos, pois se faz deafdnterativa entre crianga e o adulto,
crianga —crianga e crianga — adulto — ambienteralatucultural. Mas ainda, os modos de
entender a relacdo entre professores — alunosimoemsprendizagem séo compartilhados
pelas linhas de agdo educativa das varias lingsagepressivas, e serdo explicitados com
artes visuais e teatro. [...] isso implica defitambém os procedimentos e técnicas
pedagdgicas a serem utilizadas nas atividadesrdepreciativamente e expressar prazerosa e
ludicamente as formas, nessas linguagem artitERRAZ,2009, p. 11).

O grande desafio esta em garantir que a tecnolgieada ao processo educacional seja mais
que mero instrumento de trabalho que ao seremanbdaca servico do projeto pedagogico e de seus
objetivos, tragam contribuigbes, provoquem mudangigsificativas nas praticas docentes, no
processo ensino aprendizagem e na formacao do.aluno

A sala de aula da educacao infantil oferece moipastunidades para que o professor combine
meios e ferramentas para maior efetividade da diaagem. Inserir novas tecnologias é téo
importante quanto associa-las as tecnologias giesxes e mais disponiveis na escola. Diversificar
uso de tecnologias no ensino de artes auxiliaaagai no processo criativo, ho desenvolvimento das
multiplas linguagens e auxilia sobre “novos modesadrender sobre o mundo” (EDWARDS, 2005,
p.08).

6. CONCLUSOES

Os resultados das andlises realizadas apontaramagpercepcdo das professoras sobre
tecnologia e inovagdo e sua aplicagcdo ao ensintialirse a identificacdo de equipamentos e
ferramentas pertencentes &s chamadas novas teasaliaginformacdo e comunicacdo, as quais com
sideram como sendo essenciais para utilizacaoutas, @lesconsiderando equipamentos menos atuais
e sequer mencionando as tecnologias de ensinocoraisns como livros didaticos e pinceis de lousa
entre outras.
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A tecnologia aplicada ao ensino deve buscar nowsinhos para uma transmissdo de
conhecimento mais eficiente. O uso de novas e &g#lhecnologias na sala de aula devem ser
considerados como recursos de apoio ao ensino,vaton e espaco bem definidos no processo de
ensino-aprendizagem, mas nunca como 0s Unicos iesngessa interacdo. A postura e o dominio do
docente frente as tecnologias também precisanifeegritiados e atualizados.

Nessa perspectiva, as professoras também apresemqatco dominio técnico de manuseio dos
equipamentos que possuem acesso e que possueniddiies para organizar um planejamento
adequado para utilizagdo de equipamentos e fentaméas novas tecnologias na sala de aula, o que
torna a gestéo da sala de aula e do conhecimezfioi@mte diante das necessidades de aprendizagem
da crianca na educacdo infantil.

As dificuldades encontradas quanto ao planejam#mtensino também podem ser atribuidas a
pouca experiéncia com educacdo infantil, identifecao perfil das cinco professoras que possuem
pouco mais de dois anos de experiéncia nessa dgageEcolarizacao e até entdo, sem receber nenhum
tipo de formacdo continuada sobre tecnologia donengoltada para o trabalho com a crianca
pequena.

A crianga pequena necessita de boas intervencoesteds para seu desenvolvimento global,
e a escola e o professor cabe ofertar uma pi@gidagdgica compativel com a necessidade cognitiva
e relacional da crianca com mundo que a cercap tamtensino de artes com nas demais aréa do
conhecimento.

Utilizar e diversificar o uso de tecnologias deiem® desenvolver praticas inovadoras na sala
de aula da educacao infantil é reconhecer a crieog® sujeito, atuante na sociedade, cujo ensino
deve ofertar oportunidades de manusear, obsedeantificar, enumerar, classificar objetos e siteacd
do mundo, de modo que contribua com sua inserc&omexto da sociedade tecnolégica.

No entanto, ser uma pessoa criativa ndo é o swofiicipara inovar na sala de aula. Os
professores precisam de situagBes que provoquerétiaapde inovacdo na sala de aula. A escola
precisa oferta infraestrutura de ensino que impliga quantidade e na qualidade adequadas de
equipamentos, ferramentas, mobiliarios e ambigmefavorecam as praticas inovadoras na escola.

Aplicagéo eficiente da tecnologia e inovacéao na dal aula depende da clara compreenséo por
parte da escola e dos professores sobre que steipdetendem ajudar a construir junto com seus
alunos a partir do trabalho pedagogico ofertaden Mempre 0 uso de novas tecnologias garantem os
melhores resultados. Tdo pouco o mal uso de qualgceologia garante bons resultados.

O uso da tecnologia na sala de aula precisa camlatio a lado com objetivos pedagdgicos
para que sejam integradas aos métodos de ensprerdezagem e assim gerar novos conhecimentos
e dominio de novas linguagens.

Conclui-se, portanto que o produto final que atemdamandas apontas pela pesquisa seja uma
proposta de formagéo continuada em alfabetizag@wltegica e metodologia do ensino de artes para
os professor da escola pesquisada como alterqetraesanar as deficiéncias identificadas.
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