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Resumo: Essa pesquisa destina-se, a saber, se 0s usos de apresentagcdes animadas, utilizando programas
computacionais, contribuem de forma eficiente, positiva e aceitdvel como uma ferramenta para ter o
conhecimento prévio dos alunos de 1° ano do ensino médio do Instituto Federal do Piaui, Campus Teresina
Zona Sul (UNED). Também enfoca a questéo sobre saber os meios que os educadores utilizam atualmente para
ter um pré-conhecimento do entendimento do aluno mediante ao conteldo que sera ministrado. Isso porque
muitos educadores tomam qualquer iniciativa sobre qual ¢é a estratégia mais adequada em sala de aula, contudo
esta deve ser empregada ndo pela simples escolha do professor, mas pela realidade que a turma se encontra
mediante ao contetdo proposto. Trata-se de uma pesquisa de campo, tendo como ferramenta a utilizacdo de
programas computacionais como forma de apresentar a animagéo para os alunos, envolvendo o assunto de
Mecanica de voo, mais especificamente o questionamento: “O que € voar?”. Fazendo em seguida, com o
auxilio deste programa, perguntas sobre o que voa e 0 que ndo voa a classe para que o professor possa avaliar
qual a melhor forma de agir durante toda a aplicacdo do assunto no tocante as respostas colhidas dos alunos. E
por fim, haverd uma avaliagcdo com o professor através de um questionario em que ele mostra sua opinido sobre
a aplicacdo realizada e o que ele faz para ter o conhecimento prévio de seus alunos.

Os resultados coletados tanto pelo professor quanto pelos alunos a respeito da aplicabilidade da ferramenta
proposta foi satisfatéria na perspectiva de tanto os alunos mostraram dominio de contetido perante o assunto
abordado, Mecénica de voo, quanto pelo educador em criticar positivamente a utilizacdo da dindmica
estabelecida aos objetivos firmados anteriormente.
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1.INTRODUCAO

O ensino de fisica deve apresentar para os alunos de nivel médio a competéncia investigativa resgatando
0 espirito questionador, o desejo de conhecer o0 mundo em que se habita, tanto quanto destinar aqueles que ndo
serdo fisicos a terem na escola uma das poucas oportunidades de acesso formal a esse conhecimento. Partindo
desse principio, tendo como problemas a serem resolvidos: em que medidas 0s programas de apresentacdes
animadas contribuem para o diagnéstico dos conhecimentos prévios dos alunos pelos professores e quais as
técnicas que eles utilizam atualmente para ter um pré-conhecimento do saber do aluno mediante ao contetido
que sera ministrado? Visando essa problematica, este trabalho tem como objetivo saber se as apresentagdes
animadas contribuem de formas adequadas, positivas e aceitaveis de se diagnosticar os conhecimentos prévios
das classes pelos educadores e de saber os meios que 0os mesmos utilizam atualmente para colher esse
conhecimento mediante ao contetdo que sera ministrado, fazendo isso utilizando de programas computacionais
na producdo de apresentacfes animadas, seguindo as ideologias de David Paul Ausubel e Marco Anténio
Moreira, membros e defensores da Teoria Significativa da Aprendizagem. E posteriormente, conhecer ao final
de cada apresentacdo, a opinido dos educadores a respeito da técnica proposta, visto que nem sempre é usada
uma que possua estas qualidades citadas anteriormente e muito menos conseguem alcancar a finalidade
colocada neste artigo até porque esses meios ja estdo mondtonos e/ou ja ndo fazem mais parte da realidade
desses estudantes, tendo, por conseguinte, um baixo rendimento e entendimento dos alunos no que diz respeito
ao contetdo aplicado.

A intencionalidade da escolha do assunto para a aplicagdo da proposta desta pesquisa, Mecénica do voo,
se deu pelo fato de além dos alunos das escolas publicas da capital piauiense pouco estudarem esse conteudo, a
dindmica baseia-se em uma pergunta que para muitos, a priori, parece ser facil de ser respondida (O que €
voar?). Ainda mais sobre os questionamentos que foram colocados a classe em forma de apresentacGes
animadas que dizem respeito a se alguns objetos ou seres voam ou ndo. Sendo assim, temos uma problematica
gue muitos educadores enfrentam quando vao comecar a explanar qualquer que seja o contetido, “como fazer
perguntas a turma com o intuito a motiva-la a expressar sua opinido de forma simples e direta, mesmo sem que
ela saiba do que realmente se trata?”.

Para melhor entendimento deste trabalho no tocante ao referencial adotado particionou-se sua estrutura
primeiramente na importancia de analisar os conhecimentos prévios, tendo como énfase a explicagdo da
necessidade do educador possui esse tipo de conhecimento no que se refere a uma conduta em sala de aula mais
ideal possivel de acordo com as exigéncias metodoldgicas estabelecidas na Instituicdo investigada. E
finalmente, no programa de animacgdo empregado na escola, envolvendo principalmente as atividades que ele
desenvolve e sua finalidade na realizacdo desta pesquisa.

2.MATERIAL E METODO

Este projeto sendo naturalmente qualitativo, do tipo pesquisa de campo visto que o pesquisador esta
inserido no ambiente de pesquisa, realizado no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui,
Campus Teresina Zona Sul (UNED), tendo como publico alvo os estudantes de primeira série do ensino médio,
modalidade integrada ao técnico e com o objetivo em saber se as apresentagdes animadas contribuem de forma
adequada, positiva e aceitavel de se diagnosticar os conhecimentos prévios das classes pelos educadores e saber
sobre 0s meios que 0s mesmos utilizam atualmente para ter um pré-conhecimento do saber do aluno mediante
ao conteddo que ser& ministrado.

Os instrumentos de coleta para os fins deste trabalho foi a utilizagdo do programa computacional Adobe
Flash Player 8 com o auxilio de um data show, a observacgdo livre em sala de aula e o questionario aberto
aplicado para o professor. As animagdes produzidas pelo Flash sobre o contetido de Mecénica de voo, que por
sua vez, referem-se aos assuntos de Empuxo e Equilibrio das forgas existentes (Sustentacéo, Arrasto, Peso e
Tracdo) no processo de voo de animais e maquinas, possuem ao todo dezesseis perguntas sobre se alguns
animais ou objetos voam ou néo (por exemplo, o foguete voa? A flecha voa? O esquilo voador voa?) e podem
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ser destinadas a qualquer nivel de ensino, ou seja, podem ser aplicadas ao ensino basico (ensino fundamental e
médio) e ao ensino superior (principalmente para as areas de fisica e engenharia por conta do assunto contido
na atividade), devido ao fato delas serem bem coloridas, possuir boa visibilidade das figuras, desenhos bem
dindmicos, simples, didaticos e sem restricdes de idade, bem como na facil interpretacdo do que esta
acontecendo nas apresentagoes.

Com relagdo a observacao livre que foi realizada em sala de aula, teve finalidade em saber, de certa
forma, o conhecimento prévio das turmas com relacdo ao contedo Mecénica de voo e conhecer qual a didatica
que o professor utiliza para controlar os educandos, questionar sobre os assuntos abordados em sala, explanar
de forma geral seus conteudos e averiguar suas atitudes no tocante a qualquer problema existente sobre os
alunos ou a instituigdo.

No que se refere ao questionario a ser respondido pelo professor, foram postadas quatro perguntas
referente ao conhecimento da opinido dele sobre a adequagéo, possibilidade e aceitabilidade da ferramenta que
ele aplicou ndo somente na instituicdo pesquisada, mas também nas escolas estaduais e municipais brasileiras.
Outro ponto verificado no interrogatério foi em conhecer as técnicas que ele, enquanto educador, usa para saber
como estdo 0s conhecimentos prévios dos estudantes sobre o conteldo que sera ministrado bem como se ele
concorda que os meios utilizados atualmente sdo adequados e aceitaveis para ser ter um diagndéstico antecipado
da classe antes de explanar os assuntos por completo. E finalmente, saber se a institui¢éo e ele fazem algo para
melhorar a questdo do nivel dos alunos no decorrer do periodo letivo.

2.1 Importancia de analisar os conhecimentos prévios

A relevancia do professor de ter o conhecimento prévio de seus alunos bem explicito é de que sem isso
ele ndo terd um “rumo” adequado, ou seja, um caminho mais seguro para seguir no tocante a explanacio de
qualquer assunto aos educandos. Partindo dessa premissa, de acordo com David Paul Ausubel (1983), “o fator
mais importante que influi na aprendizagem é aquilo que o aluno ja sabe. Isto deve ser averiguado e o ensino
deve depender desses dados”. David é representante do cognitivismo, que por sua vez define 0 tipo de
aprendizagem abordado neste trabalho como sendo a aprendizagem cognitiva que é o conjunto global de ideias
sobre determinados assuntos, disciplina ou mesmo conjunto total de pensamentos de um individuo, e a forma
com que sdo organizadas.

Outro defensor de suas ideias é Marco Anténio Moreira (2010), "a aprendizagem significativa um
processo por meio do qual uma nova informagéo relaciona-se, de maneira ndo-literal e ndo-arbitraria, a um
aspecto relevante da estrutura de conhecimento do individuo". Em outras palavras, os novos conhecimentos
gue se adquirem se combinam com o conhecimento prévio que o aluno possui.

Esse tipo de conhecimento prévio €, segundo Ausubel, o conceito subsungor que, por conseguinte, sdo
estruturas de conhecimento especifico que podem ser mais ou menos abrangentes de acordo com a frequéncia
com que ocorre aprendizagem significativa em conjunto com um dado subsuncor. Isso quer dizer que a
aprendizagem significativa ocorre quando a nova informag&o ancora-se em conceitos relevantes (subsuncgores)
preexistentes na estrutura cognitiva do aprendiz.

Ausubel vé as organizagfes cognitivas como estruturas hierarquicas de conceitos que séo representacoes
de experiéncias sensoriais do individuo. A ocorréncia da aprendizagem significativa implicar no crescimento e
modificac¢do do conceito subsungor. A partir de um conceito geral (j& incorporado pelo aluno) o conhecimento
pode ser construido de modo a ligd-lo com novas concepgfes facilitando a compreensdo das novas
informacdes, 0 que da significado real ao conhecimento adquirido. As novas ideias s6 podem ser aprendidas e
retidas de maneira Gtil caso se refiram a conceitos e proposi¢des j& disponiveis, que proporcionam as bases
conceituais. Nessa perspectiva, para que uma aprendizagem seja significativa, 0 novo conteldo deve estar
relacionado a conteidos prévios importantes do aprendiz, ou seja, a conceitos subsuncores relevantes.

Sua teoria é construtivista e o papel da interacdo professor aluno, sem divida é importante,
para que, a partir dos subsuncores que o aluno possui, construir novos subsungores ou
modificar os velhos. A aprendizagem é dindmica, pois ela é uma interagdo entre aluno e
professor, a partir do conhecimento prévio que o aluno tem (MEES, apud in YAMAZAKI,
2008, p.2).
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Teorias, dentro de uma mesma disciplina de forma ndo integrada, sem relacdo entre as bases dos
conteudos trabalhados e, muito menos, com os elementos existentes na estrutura cognitiva do aprendiz, € um
exemplo de um ensino que ndo requer aprendizagem significativa. Entretanto, ha situagbes em que os
estudantes ndo possuem subsungores relacionados aos novos conceitos; nesses casos, talvez seja preciso, antes,
introduzi-los através de aprendizagem mecénica. Ausubel propde, nesses casos, utilizar organizadores prévios
como estratégia para ensino-aprendizagem.

Organizadores prévios sdo materiais introdutorios, apresentados a um nivel mais alto de

abstracdo, generalidade e inclusividade que o conteddo do material instrucional a ser
aprendido proposto por David Ausubel para facilitar a aprendizagem significativa. Eles se
destinam a servir como pontes cognitivas entre aquilo que o aprendiz ja sabe e o que ele deve
saber para que possa aprender significativamente o novo conteldo. Ausubel propde os
organizadores prévios como a estratégia mais eficaz para facilitar a aprendizagem significativa
quando o aluno ndo dispBe, em sua estrutura cognitiva, dos conceitos relevantes para a
aprendizagem de um determinado tépico.

Os organizadores prévios ndo devem ser confundidos com sumarios e introdugfes que sdo
escritos no mesmo nivel de abstracdo, generalidade e inclusividade do material que se segue,
simplesmente enfatizando os pontos principais desse material. Na concepg¢do ausubeliana, os
organizadores prévios destinam-se a facilitar a aprendizagem de um topico especifico. Por
outro lado, os materiais introdutérios construidos para este estudo, sdo denominados pseudo-
organizadores prévios, porque se destinam a facilitar a aprendizagem de uma unidade
(SOUZA & MOREIRA apud in YAMAZAKI, 2008, p.4).

Moreira descreve a visao de Ausubel guanto ao aspecto de saber como seria um instrumento avaliativo
de aprendizagem significativa:

[...] ao procurar evidéncia de compreensdo significativa, a melhor maneira de evitar a
»simulagdo da aprendizagem significativa“ é formular questdes e problemas de uma maneira
nova e ndo familiar, que requeira maxima transformacdo do conhecimento adquirido. Testes
de compreensdo, por exemplo, devem, no minimo, serem fraseados de maneira diferente e
apresentados em um contexto de alguma forma diferente daquele originalmente encontrado no
material instrucional (MOREIRA, 1999, p. 156).

A Teoria da aprendizagem de Ausubel objetiva, portanto, facilitar a aprendizagem do aluno, através da
psicologia da aprendizagem significativa. Diz ele, que “Se eu tivesse que reduzir toda a psicologia educacional
a um anico principio, diria isto: o fato isolado mais importante que informacdo na aprendizagem é aquilo que o
aprendiz j& conhece. Descubra 0 que ele sabe e baseie isSO nos seus ensinamentos”. A aprendizagem
significativa € elemento essencial ao processo de aquisicdo do conhecimento do aluno, fundamental para o
novo papel do professor e a fungéo social da escola.

2.2 O programa de animagéo

O Adobe Flash Player 8 (antes: Macromedia Flash) - programa utilizado para a producdo das
apresentacdes animadas - € um software primariamente de gréafico vetorial, podendo suportar imagens bitmap e
videos. Utilizado geralmente para a criagdo de animacfes interativas que funcionam embutidas em um
navegador web e também por meio de desktops, celulares, smartphones, tablets e televisores. Costuma-se
chamar apenas de Flash os arquivos gerados pelo Adobe Flash, ou seja, a animacéo em si. Esses arquivos séo
de extensdo "swf" (Shockwave Flash File). Eles podem ser visualizados em uma pagina web que o suporta
(geralmente com plug-in especial) ou atraves do Flash Player, que é um leve aplicativo somente de leitura
distribuido gratuitamente pelo Adobe.

Os arquivos feitos em Flash sdo comumente utilizados para propaganda animada de paginas da internet.
Entretanto, evidentemente ndo se limitando a isso, pois existem diversos jogos e apresentacfes dos mais
variados tipos como a producdo da apresentacdo animada para os alunos que serdo avaliados pelo professor
nesta pesquisa.

O programa é de simples manuseio na leitura de seus aplicativos. Pode ser manipulado por qualquer
professor, desde que tenha um pequeno conhecimento dos principais itens a que ele apresenta. Também é de
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facil aquisicdo, podendo ser adquirido diretamente da internet ou comprado pela empresa responsavel pela
fabricagéo do produto.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa foi dividida em dois momentos onde de inicio trabalhou-se a pesquisa bibliogréfica que
estava focada na obtencdo de instrumental teérico em livros, periddicos e artigos cientificos entre outros
documentos voltados a educacdo, e principalmente os que discutiam os conhecimentos prévios, o qual é o foco
desse trabalho. A segunda fase da pesquisa de campo foi realizada no IFPI — UNED em trés turmas de primeiro
ano nas quais o prof® J leciona a disciplina de fisica. A pesquisa durou cerca de quatro semanas em meados de
setembro.

A aplicagdo das apresentacGes animadas ocorreu nos dias terca-feira (13/09/2011), quarta-feira
(14/09/2011) e quinta (15/09/2011). O pesquisador teve uma Otima recepcdo pelo Diretor de Ensino da
Instituicdo no que diz respeito & permissdo pedida para a realizagdo do trabalho e para o conhecimento dos
horarios dos professores de fisica responsaveis por ministrarem as aulas desta disciplina. Sabendo da
disponibilidade dos educadores para a préatica, constatamos que somente o professor J era responsavel pelas
aulas dos estudantes de primeira série do ensino médio. Isso porque na instituicdo existem dois educadores de
fisica que prestam aula para todas as turmas da UNED, um responsavel pelas classes de primeiro e segundo ano
e 0 outro incumbido das turmas de terceiro e quarto ano. Isso se deve por causa de que a modalidade
desempenhada pelas Institui¢des Federais atualmente, integrado ao médio, ou seja, 0s alunos cursam o Ensino
Médio e o curso Técnico a0 mesmo tempo, sob uma Unica matricula. Funciona sob o regime seriado anual, e
em cada série o educando estuda disciplinas de formacdo bésica e disciplinas especificas da educacao
profissional. Entdo, a pesquisa destina-se a coletar as informacBes necessérias para o estabelecimento das
considerac0es finais deste artigo por somente um professor.

As pautas de autorizagdo, dos dias e horarios foram afirmadas no primeiro dia, tanto pela coordenadora
mor quanto pelo professor J. No dia seguinte, pela manh, foram coletados os primeiros dados a que o trabalho
se propunha. As turmas pelas quais passaram por essa avaliacdo foram as do primeiro ano de vestuério,
saneamento e cozinha.

Observagéo livre

- Atividade avaliativa desenvolvida pelo professor J (13/09/2011).

A classe de vestuario que recepcionou muito bem o pesquisador, ndo havendo nenhuma interrupgdo na
atividade realizada. Uma constatacao que o pesquisador teve logo que entrou em sala de aula foi a de que havia
somente alunos do sexo feminino.

As alunas responderam a questao inicial a que o trabalho se refere (O que é voar?), dando seus pontos de
vista iniciais, mas manifestando certa divida em sua resposta. Entretanto, quando foram postas a responder 0s
questionamentos contidos na apresentacdo sobre 0s seres ou objetos que voam ou ndo, mostraram bons
conceitos e uma Otima discussdo de ideias iniciais, errando apenas duas questdes existentes na animagédo (O
super-her6i voa? E 0 bumerangue voa?), ou seja, tiveram um aproveitamento de 87,5%.

Podemos analisar aqui que as alunas da turma de vestuario mostraram um bom desempenho no tocante
as respostas apresentadas para o professor J sobre o conteddo posto nas animacdes. Pdde-se ver uma boa
discussao entre elas para responderem de forma adequada, bem como uma boa interagdo do o professor J no
que diz respeito & obediéncia das discentes em sala, boa relagdo com as alunas e coeréncia no uso de suas
palavras, elogiado quando cabivel e chamando a aten¢do quando necesséario.

- Atividade avaliativa desenvolvida pelo professor J (14/09/2011).

Para a turma de saneamento, a pesquisa foi realizada a tarde do mesmo dia e péde-se notar logo na
entrada a sala de aula que os alunos da classe eram menos ativos do que as estudantes de vestuario, havendo
pouca conversa e interagdo social entre os alunos em sala, mas a interacdo com o professor era a mesma da
turma anterior. A pergunta inicial e as demais foram questionadas pelo professor J que apenas auxiliando-os
com algumas hipdteses para melhor interpretacdo dos exercicios propostos fez com que eles fizessem respostas
precisas sobre as duvidas propostas. Portanto, mesmo o teste sendo um pouco monotono, os estudantes
conseguiram se sair bem, acertando cerca de 81, 25% das questfes perguntadas na animacdo. O professor J,
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também agiu da mesma forma para com os alunos desta turma, ndo favorecendo um ou outro por causa de
idade, sexo, cor ou classe social.

Viu-se nesta sala que, ao contrario da anterior em que as alunas eram bem mais interativas umas com as
outras, conversando bastante sobre o assunto envolvido, os educandos tinham também um bom conhecimento
prévio, respondendo as atividades de forma simples e direta, sem muitas interrogacfes ou explicagdes
demoradas, apenas justificando de forma necesséria sobre suas respostas positivas ou negativas. O educador
aqui atuou como um professor-mediador, explanando as ideias dos discentes e confrontando com pensamentos
existentes.

- Atividade avaliativa desenvolvida pelo professor J (15/09/2011).

Por fim, o primeiro ano de cozinha, com o teste sendo aplicado na manha de quinta-feira, da mesma
forma que as outras, recebeu muito bem o pesquisador, sendo simpéticos e agradaveis. O professor J logo
percebeu que todos estavam bem animados e ansiosos para saber do que se tratava. Todavia, quando foram
feitas as perguntas, tanto a inicial quanto as outras, notou-se uma grande dificuldade dos alunos conceituarem a
respeito do que é voar e mais ainda de organizarem suas repostas para as atividades empregadas. O resultado
disso foi uma ma atuacdo dos estudantes no teste, errando 68,75% dos exercicios, acertando apenas as questoes
mais basicas do assunto (O avido voa? O helicoptero voa? O baldo voa? A abelha voa? E o passaro voa?)
mesmo com o professor J agindo de forma igual ao das classes anteriormente avaliadas.

Interpretamos nesta classe um mau conhecimento prévio, constatado tanto pelos pesquisadores quanto
pelo préprio professor, comentando sobre o que viu ao final da apresentacdo. Constatou-se que ele, quando for
explanar os assuntos de Empuxo e Equilibrio de forcas no processo de voo, iré ter grande dificuldade de fazer
com que esses educandos aprendam, mas ndo uma impossibilidade, pois existiriam alguns alunos que poderiam
auxilia-los em sala.

Questionario realizado no dia 15/09/2011, prof° J.

O questionario feito para o professor. J foi respondido ao final do teste realizado com a ultima turma
pesquisada. As quatro questbes foram resolvidas de forma simples e direta. A primeira pergunta se refere a qual
0 meio que ele utiliza para diagnosticar o conhecimento prévio das turmas sobre o0 assunto que ird ministrar. O
professor J falou que usa o didlogo no inicio da aula, contemplando os tOpicos (conceitos) necessarios a
compreensao do conteudo a ser ministrado.

O segundo questionamento envolve a sua opinido da técnica proposta para analisar o conhecimento
prévio das turmas e se ela pode ser aplicada em nivel de escola publica estadual e municipal. Ele comentou que
0 uso de apresentagdes animadas apresenta-se muito estimuladora, mas exige: dominio das tecnologias, tempo
para elaborar e preparar, bem como um tempo apreciavel para sua execucdo em sala. Pode ser aplicada em
gualquer escola, desde que tenha 0s recursos necessarios.

De fato para podermos fazer com que esse teste seja colocado aos alunos, é preciso que o professor saiba
ou conheca alguém que tem dominio para produzir a apresentacdo animada, como também os colégios tém que
possuir os elementos auxiliares para que essa atividade seja idealmente realizada. Porém, os educadores atuais
tém que ter aptiddes basicas no tocante as tecnologias modernas como computadores, internet, data show,
producdo de slides, etc. E as instituicdes publicas estdo cada vez mais sendo equipadas com esses recursos,
devendo-se ao fato de que o governo, com programas voltados para a educagdo, esta disponibilizando
laboratérios de informatica e das areas de ensino (Fisica, Quimica e Biologia), bem como equipamentos novos
para a modernizacdo das escolas no intuito de melhorar o processo de ensino-aprendizagem dos alunos.
Contudo, como foi destacado pelo professor J, a apresentacdo animada como ferramenta de detecgdo de
conhecimento prévio dos estudantes, pode ser efetuada em qualquer instituicdo de ensino de nosso pais, desde
que ela tenha, claro, os recursos Uteis para a realiza¢do da dindmica.

A terceira pergunta gostaria de saber o que a instituicdo e o educador estdo fazendo para melhorar a
questdo do nivel das classes sobre os assuntos que serdo ministrados no decorrer do periodo letivo. A resposta
foi que sobre a escola, ele acha que ela ndo faz nada. Com relacdo a ele mesmo, faz no dia-a-dia algumas aulas
usando slides e animagfes e no final de cada ano desenvolve atividades praticas em sala de alguns tdpicos
estudados no decorrer do periodo letivo.
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Para essa resolucdo podemos analisar que, ndo todas, mas, existem escolas que ainda ndo tomam
nenhuma iniciativa para melhorar o rendimento de seus educandos, promovendo feira de ciéncia, semanas de
alguma area especifica ou de todas as areas. Deixa-0s apenas com o0s conteidos planejados para o ano letivo,
sem um auxilio extra para motivar ainda mais pela busca de conhecimento por parte de seus discentes.

Para a Ultima questdo foi visto se o professor J concorda que as técnicas utilizadas hoje pelos educadores
sdo adequadas e aceitaveis para se ter um conhecimento prévio da classe antes de explanar os conteddos por
completo. O professor J respondeu dizendo que é dificil ter essa receita, pois as reacdes de uns séo diferentes
quando aplicadas a outros e que hoje passamos por uma reducdo das cargas horarias, dando exemplo de que
enquanto na maioria das escolas se tem de quatro a seis aulas semanais, na UNED, ele s6 possui duas aulas
para fazer o mesmo.

A interpretagcdo que pode ser feita ao questionamento realizado é de que n&o ha uma técnica ideal para
todos os tipos de alunos existentes atualmente porque para uns podem ser adequadas e aceitaveis, mas para
outro, com realidade totalmente distinta podem ser inadequadas e inaceitaveis, ndo existindo assim um
“modelo”, mas sim a op¢do mais adequada possivel. Outro fator que interfere na busca pelo conhecimento
prévio é o tempo que as escolas disponibilizam aos professores para desempenhar e desenvolver todos os
conteidos propostos. Sem tempo, muitos acabam néo fazendo esse tipo de avaliagdo inicial, passando o assunto
de qualquer maneira, apenas com a finalidade de no final do ano mostrar para a direcdo da escola que ministrou
todas as aulas planejadas no inicio do periodo letivo.

4. CONCLUSOES

Os conhecimentos prévios dos alunos do IFP1 — UNED é posto a prova quando o professor apresentou 0s
questionamentos das animagfes. Porém, com a utilizacdo desta técnica pdde-se considerar que este projeto
pode ser aplicado a qualquer Instituto Federal existente no pais, bem como nas escolas publicas e municipais
que tenham os itens pré-requisitados, pois como processo estimulador, torna-se mais facil a deteccdo de como
andam os conceitos iniciais que os discentes possuem a respeito de qualquer contetdo proposto no decorrer do
periodo letivo, visto que este trabalho ndo € exclusivo do assunto de Mecénica de voo (Empuxo e equilibrio de
forcas), mas a todos os assuntos abordados no ensino médio.

Outro fator importante que podemos considerar foi a interagdo dos estudantes com a dinamica utilizada.
Eles ao verem de forma simples e pratica qual era a ddvida que estava sendo perguntada, através das
animacoes, puderam também de mesma forma interpretar o questionamento feito e elaborar a resposta cabivel,
propondo ao professor avaliar se eles estdo no caminho certo ou ainda tenham interrogacoes a serem corrigidas
ou reorganizadas.
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