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Resumo: Este trabalho tem por objetivo apresentar o resultado de uma pesquisa do projeto
VIDEOTECA: Portal Web Para a Capacitacdo de Professores e Estudantes em TIC’s na
Educacéo, e refletir sobre o conhecimento dos alunos e professores em relacdo as Tecnologias
da informacdo e Comunicagdo voltadas para educacdo, bem como procurar conhecer a forma
como estes recursos tecnoldgicos estdo sendo trabalhados ho ambiente escolar e a percepgdo dos
alunos a cerca desses recursos existentes na escola. Para a realizacdo desse estudo, foram
aplicados 50 questiondrios para os professores e 600 para os alunos, distribuidos em cinco
escolas da rede puablica de ensino da mesorregido do bico do papagaio extremo norte do
Tocantins. A pesquisa mostrou que 54% dos alunos responderam que nunca tiveram uma aula
no laboratério de informatica, consequentemente 306 alunos afirmaram que ndo realizam
nenhuma atividade no laboratério e 257 ressaltaram que ndo usam nenhum dos recursos
tecnoldgicos existentes no ambiente escolar, ou seja, aproximadamente mais da metade dos
entrevistados apresentam muita dificuldade e falta de conhecimento em relagdo as TIC’s na
educacdo. Com o intuido de amenizar o problema da falta de capacitacdo pessoal no manuseio
dos equipamentos e dos softwares educativos, é proposto a utilizagdo do Portal WEB Videoteca,
para disponibilizar video aulas com diversos temas de TIC’s na educagdo, que serdo gravadas de
acordo com os resultados obtidos na pesquisa citada, tendo como sequéncia de gravaces 0s
temas que apresentam os maiores indices de dificuldades ou menores indices de conhecimento.
Nesse contexto objetiva-se proporcionar aos professores e estudantes a oportunidade de obterem
0s conhecimentos necessarios para lidarem com os recursos tecnolégicos no &mbito escolar.

Palavras—chave: TIC’s na educac¢ao, video-aulas, EAD (Ensino a Distancia)

1. INTRODUCAO

Com a era da globalizacdo, a sociedade vem enfrentando mudangas voltadas para as
inovacdes tecnologicas. Os avangos gerados tém proporcionado a criagdo de equipamentos e
instrumentos mais sofisticados que tem auxiliado pesquisas e novas descobertas nas mais
diversas areas. Diante desse contexto, torna-se necessario & criagdo de um elo dos avangos
tecnologicos e a educacdo, ou melhor, identificar como estes recursos podem auxiliar o processo
de ensino aprendizagem dos alunos, mais precisamente, como essas tecnologias estdo presentes
na educacdo e se os alunos e professores estdo aptos para usar 0s recursos tecnoldgicos
disponiveis.

Neste contexto é proposto a utilizagdo do Portal WEB Videoteca, com o intuito de
fornecer uma capacitacdo de professores e alunos em Tecnologias da informacdo e
Comunicagdo voltadas para educagao, que estdo sendo cada vez mais procuradas pelos gestores
e educadores da rede publica e redes privadas de ensino. Desta forma é apresentado o portal
WEB como forma de ensino a distancia para disponibilizar video aulas, com diversos temas de
TIC’s na educagdo, que serdo gravadas de acordo com os resultados obtidos na pesquisa a ser
apresentada.

A videoteca é um portal web desenvolvido pelo autor do projeto em questdo para
disponibilizar video aulas de capacitacdo de professores e estudantes sobre TIC’s (Tecnologias
da Informacdo e Comunicagdo). Foi a proposta para criagdo dos Laboratorios Interdisciplinares
de Formacéo de Educadores — LIFE da CAPES. Este projeto foi contemplado com um recurso
de R$ 198.000,0 para aquisicdo de equipamentos para a construcdo de dois Laboratérios
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Interdisciplinares no Instituto Federal de Educagéo Ciéncia e Tecnologia do Tocantins (IFTO),
um esta no Campus Araguatins e o outro estd no Campus Palmas. A videoteca estara disponivel
em breve no site http://araguatins.ifto.edu.br/videoteca.

A criacdo do portal videoteca foi dada a partir de dificuldades encontradas em dialogos
com professores de duas escolas da cidade de Araguatins a qual € coordenado e executado 0
subprojeto de Computacdo do PIBID (Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia) da CAPES, e foi constatado que a maioria tem pouco ou nenhum conhecimento,
sobre TIC’s (Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo) na educagao.

Neste contexto, foi sugerido trabalhar com a gravacdo de video aulas, como alternativa
para capacitar os professores e estudantes no uso de equipamentos tecnolégicos e softwares
educacionais disponiveis no sistema operacional Linux Educacional, que é adotado na maioria
dos laboratérios de informética das escolas publicas do Brasil.

2. MATERIAL E METODOS

Para a elaboragdo do presente artigo, foi realizada uma pesquisa com o objetivo de
quantizar as maiores dificuldades dos professores e estudantes da rede publica de ensino da
mesorregido do bico do papagaio extremo norte do Tocantins, quanto a utilizacdo das TIC’s na
Educacéo.

A populagdo investigada constitui-se de 50 professores e 600 alunos que cursam
diferentes séries do Ensino Médio e fundamental de escolas publicas da cidade de Araguatins —
TO. Os questionarios foram distribuidos para seiscentos alunos de cinco (05) escolas da cidade
de Araguatins resultando no total de cento e vinte (120) alunos por escola sendo eles: 480 de 62
a 9% ano do ensino fundamental e 120 de 1° a 3° ano do ensino médio. Os questionarios foram
aplicados nas escolas: Escola Estadual Aldinar Gongalves de Carvalho, Colégio Estadual
Osvaldo Franco, Centro de Ensino médio prof* Antonina Milhomem, Escola Estadual Lednidas
Goncalves Duarte e Escola Municipal Nair Duarte, sendo que os questionarios dos professores
foram aplicados nas mesmas escolas citadas, resultando em 10 questionarios por escola.

O questionario foi composto por perguntas simples e objetivas, pois de acordo com
Barros e Lehfeld (1990) é aconselhdvel que o questionario ndo exija muito mais de 10 a 20
minutos para ser respondido; caso contrario se torna desmotivado e pode condicionar respostas
rapidas e superficiais do informante.

A pesquisa foi aplicada em Junho de 2014 com o consentimento da dire¢do da escola, foi
entregue 10 questionarios para os professores e 120 para os alunos e foram respondidos na
sequéncia, sendo que os questionarios dos alunos foram divididos pela quantidade de turmas
totalizando entre 10 a 15 questionarios por sala, estabelecendo uma uniformidade nas amostras.

O conjunto de dados foi resumido em uma tabela, através do agrupamento com
respectivas frequéncias. Foi elaborada as representacdes graficas, com o objetivo de produzir
uma impressao rapida e viva do fendmeno em estudo.

Os dados obtidos nos questionarios foram tabulados e examinados por meio da anélise
estatistica trabalhada em termos de frequéncia simples relativa em porcentagem (fri%), sendo o
quociente entre a frequéncia absoluta simples (fi), que é definida como o nimero de vezes ou de
informacdes verificadas em cada classe, e a frequéncia total (ft), que representa a soma de todos
o0s elementos observados nas frequéncias absolutas simples, ou seja:

Fri% = fi x 100 =fi x 100

ft N

Para isso, foi estabelecida uma correspondéncia entre as respostas de cada questdo, e
determinou-se representacdes graficas para suas respectivas perguntas, de tal modo que cada
resultado fosse representado proporcionalmente e de forma detalhada, facilitando a
compreensdo da pesquisa.


http://araguatins.ifto.edu.br/videoteca
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Dentro do processo educativo destaca-se o crescente uso das Tecnologias de Informacgéo
e Comunicacao (TIC) viabilizando disponibilizar o acesso a informacéo de qualidade atualizada,
promover o desenvolvimento de ambientes colaborativos que proporcionem aprendizagem
significativa, construcdo do conhecimento e formacdo continuada. Carvalho (2010) define as
Tecnologias de Informacao e Comunicagdo (TIC’s) como um conjunto de métodos, processos,
meios e instrumentos de um ou Vvarios dominios da atividade humana, inferindo-se com isso que
tais tecnologias possam ser empregadas de maneiras diferentes e em diversas areas do
conhecimento.

De acordo com Chaves (2004) o objetivo da escola ndo pode ser esquecido, pois a escola
visa & formacdo e preparo de cidaddos satisfatoriamente familiarizados com o conhecimento
bésico dos avangos tecnoldgicos, de forma que estes possam interagir e compreender 0 processo
de criagdo e integragdo da tecnologia no &mbito da educacéo, permitindo um avanco econdmico,
cultural e tecnologico para o pais.  Como destaque, a informéatica estd no centro do
desenvolvimento tecnoldgico como mostra Chaves (2004, p. 7):

[...] Devemos nos preocupar com a questdo da Informatica na Educagdo
porque a evidéncia disponivel, embora ndo tdo ampla e contundente quanto
se poderia desejar, demonstra que o contato regrado e orientado da crianga
com o0 computador em situagdo de ensino-aprendizagem contribui
positivamente para o aceleramento de seu desenvolvimento diz respeito ao
raciocinio logico e formal, a capacidade de pensar com rigor e
sistematicidade, a habilidade de inventar ou encontrar solugbes para
problemas. Mesmo os maiores criticos do uso do computador na educacao
ndo ousam negar esse fato.

De acordo com Vianna (2009, p.10) “uma das fungdes basicas da escola hoje ¢ ajudar o
aluno a saber pesquisar, saber procurar informagdes, saber estudar”. Dessa forma o manuseio e
0 uso dos recursos tecnolégicos devem acontecer de forma criativa e critica, permitindo a
adogdo de praticas interdisciplinares que contribuam para a qualificagdo da educagdo e a
formacé&o do cidad&o.

A disperséo da educacdo a distancia deve-se principalmente ao avanco das tecnologias de
informacdo e comunicagdo, especialmente a Internet. Com a disseminagdo da internet, a
utilizacdo de sistemas de videoconferéncia, video-aula e softwares educativos podem ser
considerados como importantes ferramentas de interacdo entre o aluno e o professor,
destacando-se principalmente os dois primeiros. Nunes (2007, p.2).

Para Moore (apud BELLONI, 2003), a educacéo a distancia ¢ uma relagdo de diélogo,
estrutura e autonomia que requer meios técnicos para mediatizar esta comunicagdo. Educacgdo a
distancia € um subconjunto de todos os programas educacionais caracterizados por: grande
estrutura, baixo dialogo e grande distancia transacional. Ela inclui também a aprendizagem.

Segundo Nunes (2007, p.3), a educacdo a distancia € um método de ensino-
aprendizagem onde aluno e professor sdo separados fisicamente, ou seja, ambos podem
apresentar-se em lugares distintos. A internet entra como meio de encurtar a distancia, que
relacionada com outras formas de preencher esse contato com o professor utilizam-se de:
videoconferéncia, video-aula, material impresso (livros das disciplinas), chat, softwares
educativos, tutorias, entre outros.

Como afirma Nunes (2007, p.2) a video-aula caracteriza-se por possibilitar ao aluno uma
maior concentracdo e aceitabilidade ao assistir a aula, dessa forma, uma boa preparagdo com
material digital pertinentes aos contetdos, bem como, uma boa gravacdo, onde a figura do
professor e os slides sdo alternados, sdo importantes para incentivar o aluno no decorrer da aula.

As ferramentas interativas facilitam o processo de ensino-aprendizagem e permite a
integracdo dos usuérios das ferramentas. Estes recursos se fazem necessarios no ensino a
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distancia, em virtude do mesmo ser uma modalidade que pode se realizar pelo uso de diferentes
meios (correspondéncia postal ou eletrénica, radio, televisdo, telefone, fax, computador,
internet, etc.), técnicas que possibilitem a comunicacdo e abordagens educacionais e que se
baseia tanto na nocdo de distancia fisica entre o aluno e o professor como na flexibilidade do
tempo e na localizacdo do aluno em qualquer espaco (ALMEIDA, 2003). Dessa forma o projeto
vigente faz uso da ferramenta web, onde o portal videoteca a ser disponibilizado na internet
permitird o acesso a aulas com temas previamente selecionados, de acordo com os resultados
obtidos com a aplicacdo dos questionarios nas escolas da rede publica da regido.

A pesquisa foi realizada com cinquenta (50) professores e seiscentos alunos (600) de 62 a
9% ano do ensino fundamental e 1° a 3° ano do ensino médio de cinco (05) escolas da rede
estadual e municipal da cidade de Araguatins resultando em um total de dez (10) professores e
cento e vinte (120) alunos por escola.

Foram analisados 50 questionarios dos professores para serem relacionados com as
respostas dos alunos e identificar as dificuldades quanto ao uso das TIC’s, 600 questionarios
foram aplicados e respondidos pelos alunos do Ensino Médio e fundamental das escolas
publicas da cidade de Araguatins — TO. Ao propor o questionario aos alunos e professores,
objetivamos que fosse estabelecida uma estimativa dos recursos tecnoldgicos usados durante o
processo de ensino-aprendizagem, analisando também a frequéncia das aulas e as atividades
mais desenvolvidas no laboratério de informatica.

Os questionarios foram aplicados nas escolas: Escola Estadual Aldinar Gongalves de
Carvalho, Colégio Estadual Osvaldo Franco, Centro de Ensino médio prof® Antonina
Milhomem, Escola Estadual Lebdnidas Gongalves Duarte e Escola Municipal Nair Duarte. A
seguir serdo apresentados os principais pontos investigados através de graficos.

@ Nenhum w®@Bésico uIntermediario @ Nenhum mBésico ulIntermediario ®Avancado
Figura 1- conhecimento sobre informatica Figura 2 - conhecimentos sobre informatica
dos alunos dos professores

Conforme apresentado no grafico da figura 2, a pesquisa apresenta que dos 50 professores
que responderam o questionario 72% afirmaram ter conhecimento basico em relagdo a
informatica, seguido por 22% com conhecimento intermediario, 4% com conhecimento
avancado e 2% responderam ndo ter nenhum conhecimento. Em contrapartida o grafico da
figura 1 exibe que dos 600 alunos que responderam o questionario 77% dos entrevistados
possuem conhecimento bésico sobre informatica, seguido por 13% com conhecimento
intermediario e ainda 10% responderam ndo ter nenhum conhecimento referente a informatica.
Com base nos resultados obtidos verifica-se que o conhecimento bésico de informética ainda é
problema para uma quantidade consideravel de alunos, o equivalente a 60 dos entrevistados.
Considerando que uma minoria tem acesso a computador com frequéncia, isto é visivel desde o
ambiente escolar, onde a quantidade de computadores funcionando no laboratério é inferior a de
alunos na turma, resultando a ndo ocorréncia de aulas no laboratério. Com base nisto, os alunos
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foram indagados quanto ao uso das tecnologias presente no ambiente escolar, principalmente o
Linux Educacional.

Com base nas respostas, verifica-se que 78% dos alunos ndo usam o Linux Educacional,
principalmente por ndo terem o conhecimento necessario para usé-lo e a grande maioria ndo
frequenta o laboratério de informatica da unidade escolar e ndo possui instrumentos como o
computador, e 0s que possuem ndo recebem orientacdo adequada de como utiliza-lo para sua
aprendizagem, pois o utilizam apenas como forma de entretenimento.

De acordo com as respostas quanto as dificuldades no uso do Linux Educacional,
constatou-se que dos 22% que fazem uso do Linux Educacional, somente 14% responderam gue
ndo possuem dificuldade quanto ao uso do sistema operacional. Sendo que 86% dos alunos
afirmaram ter dificuldades, onde a maioria desconhece o sistema operacional. Na sequéncia 0s
alunos foram questionados quanto a frequéncia das aulas no laboratério, pois este sistema esta
instalado em todas as maquinas da unidade escolar.

@ Frequente ®@Raramente & Nunca @Frequente @ Raramente & Nunca
Figura 3 - frequéncias das aulas no Figura 4 - frequéncias das aulas ministradas
laboratério de informatica - alunos no laboratério de informatica professores

Conforme apresentado no gréfico da figura 3. A pesquisa mostrou que somente 8% dos
alunos que responderam os questionarios vao ao laboratério de informética frequentemente,
seguido por 38% que raramente frequenta o laboratério e ainda 54% responderam que nunca
utilizaram o laboratdrio de informética. Com base nos resultados obtidos verifica-se que mais da
metade dos alunos ndo realizaram nenhuma atividade no laborat6rio. Para comprovar a situagdo
das aulas no laboratério de informética os professores foram questionados quanto a frequéncia
das aulas ministradas no laboratorio, de acordo com o gréfico da figura 4, 42% dos professores
raramente realiza aulas no laboratorio, acompanhado por 50% que nunca ministraram aulas no
laboratério e por fim 8% responderam que realizam frequentemente aulas no laboratério de
informatica.

#Interativa ®Proveitosa & Insatisfatoria

Figura 5 - avalia¢Ges das aulas no laboratdrio de informatica
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De acordo com o gréfico da figura 5, dos 600 alunos que responderam o questionario
58% consideram a aula no laboratério insatisfatoria, sendo que destes, 257 escolheram essa
opcdo por ndo fazer uso de nenhum recurso da escola, mas cabe ressaltar que 74% dos
professores afirmaram que néo realizam nenhuma atividade interdisciplinar no laboratorio, j& os
26% restantes utilizam dos meios tecnolégicos para ministrar algumas aulas. Na sequéncia 30%
dos alunos afirmaram que a aula é proveitosa, e somente 12% responderam que a aula no
laboratério de informética € interativa. Na sequéncia os alunos e professores foram questionados
guanto ao uso dos recursos tecnoldgicos presentes no ambiente escolar.
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Figura 6 - uso dos recursos tecnolégicos Figura 7 - uso dos recursos tecnoldgicos
existentes na escola pelos alunos nas aulas pelos professores

Segundo o grafico da figura 7, onde a questdo permitia marcar mais de uma opg¢do o
recurso tecnoldgico mais usado pelos professores durante as aulas é o notebook com 45
docentes, seguido por 42 que apresentaram o computador em segundo lugar, o projetor recebeu
0 terceiro lugar com 28 professores, na sequéncia o projetor interativo com 24 e somente um
docente respondeu que ndo utiliza nenhum recurso tecnoldgico durante as aulas.

Com base no gréfico da figura 6, é perceptivel que os alunos marcaram mais de um
recurso conforme foi solicitado na pergunta, dessa forma verifica-se que 257 dos alunos nédo
usam nenhum recurso tecnoldgico existente na escola, seguidos por 216 que destacaram o
computador como o recurso mais usado, o projetor recebeu o terceiro lugar com 103 alunos.

A escola deve encontrar uma maneira de utilizar essas tecnologias a seu favor e se
possivel inclui-las em seu curriculo educacional, dessa forma o aluno teria a oportunidade de
buscar conhecimentos além da sala de aula, e com incentivo do professor. Na sequéncia 0s

alunos foram questionados quanto as atividades realizadas no laboratorio.
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Figura 8 - atividades mais desenvolvidas no laboratério de informatica

O gréfico da figura 8 apresenta as respostas dos alunos quanto as atividades mais
desenvolvidas no laboratério de informéatica, sendo que foi permitido marcar mais de uma
opcdo. Através da representacdo grafica € perceptivel que 306 alunos afirmaram que nao
realizam nenhuma atividade no laboratério, seguidos por 208 que responderam realizar
pesquisas relacionadas aos trabalhos passados pelo professor, e 43 afirmam que usam o
laboratério para realizar seminarios, 33 alunos afirmam ter aulas de informatica basica no
laboratorio.

6. CONCLUSOES

De acordo com a realizagdo dessa pesquisa, pode-se concluir que o0 uso da tecnologia tem
contribuido, em grande parte para o desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem. A
inclusdo digital, nas escolas publicas, tem mostrado um grande avango quanto as expectativas
da sociedade, pois o aluno, a partir do momento que teve seu primeiro contato como o
computador, assim como outros recursos tecnoldgicos, vem tendo facilidade em enfrentar
alguns desafios do cotidiano principalmente no ambito escolar.

Os resultados obtidos revelaram que, o computador, é o recurso mais utilizado pelos
alunos no ambiente escolar e o notebook é o recurso mais utilizado pelos professores. Sendo
que os alunos e professores apresentam muitas dificuldades quanto ao uso das TIC’s na
educacgdo, acentuando-se principalmente a falta de conhecimentos em relacdo aos recursos
tecnoldgicos existentes no meio escolar, como o Linux Educacional e seus aplicativos, isto
mostra que a escola atual além de inserir essas novas tecnologias dentro do ambito educacional,
tem de proporcionar capacitacdo adequada para que alunos e professores possam estar aptos
para usar 0s recursos tecnoldgicos.

O foco principal é fazer com que alunos e professores ndo tenham dificuldade quanto ao
uso dos recursos tecnoldgicos existentes na unidade escolar, nesse sentido percebe-se que a
utilizacdo de artificios tecnoldgicos pela escola deve ser evidenciada e explorada por todos 0s
sujeitos envolvidos no processo escolar. Foi possivel perceber também que, quanto mais
familiaridade os professores possuem com relacdo aos recursos tecnoldgicos, mais eles
conseguem envolver os estudantes com o aprendizado, e suas aulas se tornam mais interativas e
diversificadas.



l Jornada de Iniciacdo
Cientifica e Extensio

531

Instituto Federal do Tocantins

REFERENCIAS

ALMEIDA, M. E. B. de Educacdo, ambientes virtuais e interatividade. In: SILVA, M. (Org.).
Educacdo online: teorias, praticas, legislagdo, formacao corporativa. S&o Paulo: Loyola, 2003.
p. 201-15.

BARROS, Aidil e LEHFELD, Neide. Projeto de Pesquisa: Propostas Metodolégicas.
Petropolis: Vozes, 1990. 102p.

BELLONI, Maria Luiza. Educacéo a distancia. 3. ed. Campinas: Autores Associados, 2003.

CARVALHO, F. C. A.; IVANOFF, G. B. Tecnologias que educam: ensinar e aprender com
tecnologias da informagéo e comunicacdo. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall,2010.

CHAVES, Eduardo O C. O Computador na Educagdo. Disponivel em:
http://www.ich.pucminas.br/pged/db/wa/wgl/local/ec funteve.htm. Acesso em 26/03/2014.

NUNES, THIAGO S. et al., Educacdo a distancia para o gznsino Superjor In: VII
COLOQUIO INTERNACIONAL SOBRE GESTION UNIVERSITARIA EN AMERICA DEL
SUR.2007. Mar del Plata, Argentina. Universidade Federal de Santa Catarina, 2007.

VIANNA, F. D. A era tecnologica exige nova educacdo. Revista Mundo Jovem. Porto Alegre,
n 396, p.10, maio 2009.


http://www.ich.pucminas.br/pged/db/wq/wq1/local/ec_funteve.htm



