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Resumo: As ferramentas de informatica e internet na educag@o através de compartilhamento
permitem criar um ambiente virtual em que alunos e professores sintam-se proximos, contribuindo
para o aprendizado colaborativo. Aqui ¢ apresentando uma experiéncia que ocorreu na aula de
informatica ¢ internet na educagdo, com académicos do sétimo periodo do curso de Licenciatura
em Computagdo do IFTO Campus Porto Nacional no semestre 2016/1. Durante as aulas foi
proposto que se fizesse levantamento de ferramentas tecnologicas para auxiliar os professores nas
suas aulas. Como material e métodos foi utilizada a pesquisa exploratoria e bibliografica. Diante
desta experiéncia buscou-se saber quais ferramentas que poderiam ser utilizadas na sala de aula,
qual o publico alvo, e logo apds, que se construisse um material didatico sucinto que pudesse
atender a um determinado publico, disciplina e assunto. Para produgio deste material foi elaborado
um script dos topicos (introdugdo, publico alvo, recursos utilizados, carga horaria, objetivos, textos
complementares, reflita mais, saiba mais, fechamento), ¢ durante a preparagdo deste material para
que houvesse uma maior interagdo do que cada um estava produzindo (professora da disciplina e
académicos), utilizou-se uma ferramenta de compartilhamento de arquivos, neste caso foi escolhido
pelos académicos, o Google drive. Acredita-se que o uso das ferramentas de compartilhamento
tende a contribuir para a melhora significativa dos métodos de ensino-aprendizagem atuais. A
inclusdo dessas ferramentas na educac¢do ajuda a promover sua modernizagdo e, com isso, 0s
professores sdo capazes de inovar em seu processo educativo.
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1. INTRODUCAO

Os recursos tecnologicos estdo presentes nas escolas, nas salas de aula, de forma
favoravel? A resposta a esta pergunta ndao ¢ imediata, pois percebemos que existem varios
recursos tecnoldgicos, mas que poucos deles, ou nem sempre utilizarmos nas aulas.

Atualmente sdo varios os recursos tecnologicos disponiveis, através destes as
dificuldades existentes pela distancia fisica entre alunos e professores diminuem. As
ferramentas de informatica ¢ internet na educacdo através das ferramentas de
compartilhamento permitem criar um ambiente virtual em que alunos e professores sintam-
se proximos, contribuindo para o aprendizado colaborativo. Além disso, possibilitam o
armazenamento, distribui¢cdo e acesso as informagdes independente do local.

De acordo com Souza (2006), os avangos tecnoldgicos oferecem aos usuarios de
midias em geral, varias ferramentas de comunicag¢dao disponibilizadas na Internet. Em
alguns sistemas hospedados nesta rede, encontram-se ferramentas reunidas e organizadas
em um unico espago virtual, visando oferecer ambiente interativo e adequado a
transmissdo da informacao, desenvolvimento e compartilhamento do conhecimento.

Ja segundo Ribeiro; Mendonga (2007) os computadores assumem um papel
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fundamental para a aprendizagem, pois ¢ considerado um auxilio indispensavel na
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educacdo, tanto na modalidade presencial quanto na modalidade a distancia, fornecendo
varias opgoes de utilizagao. Na modalidade a distancia oferece 6timos recursos para a troca
de informacdes, estimulando as interagdes e apoiando o trabalho colaborativo entre os que
utilizam.

O uso da internet na escola ¢ exigéncia da cibercultura, isto ¢, do novo ambiente
comunicacional-cultural que surge com a interconexao mundial de computadores em forte
expansdo no inicio do século XXI. Novo espago de sociabilidade, de organizacdo, de
informacao, de conhecimento e de educacao (SILVA, 2013).

Moran (2001) afirma que atualmente o uso da Internet pode ser visto em todas as
modalidades de ensino, seja o ensino presencial ou o ensino a distancia, oferecendo
ferramentas que proporcionam interatividade e dinamicidade, facilitando a troca de
conhecimento, experiéncias, duvidas e divulgacao de materiais didaticos. Hoje, comecam a
se aproximar metodologias, programas, tecnologias e gerenciamento, tanto dos cursos
presenciais como dos cursos a distancia ou virtuais. Aos poucos a educagdo vai-se tornando
uma mistura de cursos, de sala de aula fisica e também de intercambio virtual.

Cruz (2013) enfatiza que a informatica ¢ um espago discursivo e politico no qual
estudantes, professores e cidaddos podem intervir, engajando-se em grupos de discussdo e
projetos de pesquisa em equipes, criando seus sites, produzindo multimidia criativa para a
divulgacdo cultural e entrando em novos modos de interagdo e aprendizagem inovadoras.

A Internet pode ser utilizada como uma ferramenta de ensino que proporcione aos
alunos, novas descobertas, rompendo com velhos paradigmas da educagdo e propiciando
praticas pedagdgicas inovadoras. O uso da Internet proporciona a interatividade, que esta
caracterizada na arquitetura hipertextual e no ciberespago, elementos que permitem a
comunicacdo sob multiplas redes articulatorias de conexdes e liberdades de trocas,
associagoes e significa¢des potenciais (NETO; ROCHA, 2013).

Entre as ferramentas de compartilhamento mais utilizadas, Tavares (2013) cita:

e Google Drive: E considerada uma excelente ferramenta de compartilhamento de
arquivos que usa o conceito de computagdo em nuvem de computadores, pode
compartilhar links dar permissdes para quem tiver o link, podendo assim, visualizar
ou editar trabalhos em grupos em tempo real.

e Dropbox: E uma ferramenta de armazenamento, podendo substituir qualquer outra
midia na troca de arquivos, como pen-drives, CDs, DVDs e HDs externos.

e WeTransfer: Permite enviar arquivos de até 2 GB para o e-mail de qualquer
pessoa. O servigo tem um pacote gratuito e ndo precisa de registro.

e Microsoft OneDrive: O servico de nuvem da Microsoft, permite que o usuario
acesse de qualquer dispositivo a sua conta e consiga compartilhar e armazenar os
documentos importantes em um espaco de 7 GB.
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e DropSend: E um site que permite que se ponha todos os documentos, fotos,
videos, musicas, imagens, etc., sem precisar instalar nada.

e Apple iCloud: Para os usudrios do sistema iOS ou Mac, o servico da nuvem da
Apple oferece 5 GB gratuitamente e, pagando pelo servigco, 50 GB.

e Firedrive: Oferece 50 GB gratuitamente para que usudrios possam armazenar €
compartilhar qualquer arquivo.

¢ YouTube: Poucos pensam no YouTube como uma plataforma para compartilhar
contetido, e somente para assistir a videos.

e Adobe Sendnow: Permite compartilhar documentos feitos na plataforma Adobe,
pois facilita o processo de hospedagem e armazenamentos desses tipos de arquivos.
Andrade (2011) faz referéncia ao pensamento de Chaves (2004), enfatizando que a

escola deve preparar individuos suficientemente familiarizados com os mais basicos
desenvolvimentos tecnoldgicos, para que possa participar e acompanhar o processo de
geragdo e incorporagdo da tecnologia do pais. O professor ndo precisa ser especialista no
uso da Internet, porém precisa conhecer as possibilidades dessa ferramenta no processo de
ensino e aprendizagem, além de saber usa-la com o intuito de desenvolver aulas mais
prazerosas e dinamicas.
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2. MATERIAL E METODOS

Foi utilizada a pesquisa exploratoria e bibliografica. De acordo com Mendonga
(2003), a pesquisa exploratdria ¢ utilizada para adquirir informagdes a respeito do assunto,
sera preciso iniciar com este tipo de pesquisa para delimitar o tema, definir os objetivos e
estabelecer o enfoque que sera utilizado na pesquisa.

Considerando os aspectos apresentados anteriormente na introducgdo, este artigo foi
desenvolvido com o objetivo de descrever como tém sido utilizadas as ferramentas de
compartilhamento de informatica em sala de aula, mais especificamente tivemos um estudo
de caso com o sétimo periodo do curso de Licenciatura em Computacdo do Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Tocantins Campus Porto Nacional.

Aos alunos foram propostas ideias de varios ambientes virtuais de
compartilhamento, escolher um, entendé-lo, postar seu plano de aula e ir identificando
davidas sobre o assunto, junto com a professora; tudo isso, em um curto espago de tempo.
Podendo o aluno decidir e escolher uma entre as ferramentas de compartilhamento mais
conhecidas da internet em sala de aula, como no exemplo: Google Drive, Dropbox,
WeTransfer, Microsoft OneDrive, DropSend, Apple iCloud, Firedrive, YouTube, Adobe
Sendnow, onde os mesmos deveriam utilizar o aplicativo conversando em grupo o tema
proposto da disciplina, todos ao mesmo tempo, tirando duvidas ali mesmo no ambiente
entre_colegas de classe e professora, que além de auxiliar ja avaliava as partes de cada um,
além do compartilhando ao vivo pela plataforma Google drive, poderia solicitar a presenca
fisica a qualquer momento da professora ou de algum colega que estivesse presente em
sala de aula.

As ferramentas mais utilizadas e cotadas pelos alunos foram o Google Drive, o
Microsoft One Drive e o0 Adobe Sendnow. Escolhendo assim o Google Drive, pois todos os
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alunos j& possuiam contas de e-mail Gmail da mesma plataforma do Google Drive,
facilitando assim o uso da mesma.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com as teorias abordadas na fundamenta¢do foi possivel constatar através da
exposicao de argumentos dos alunos que utilizaram as ferramentas de compartilhamento
defender a necessidade urgente da atualizagcdo do processo educativo através do uso das
mesmas.

De acordo com os autores pesquisados como Souza (2006), os avangos
tecnologicos oferecem aos usuarios de midias em geral, visando oferecer ambiente
interativo e adequado a transmissdo da informacgdo, desenvolvimento e compartilhamento
do conhecimento.

A tecnologia ¢ fundamental para a aprendizagem, pois ¢ utilizada como um auxilio
indispensavel na educacdo, tanto na modalidade presencial quanto na modalidade a
distancia, fornecendo varias opg¢des de utilizagdo. O uso da internet na escola surge com a
interconexao mundial de computadores, novo espaco de sociabilidade, de organizagao, de
informacdo, de conhecimento e de educacgao.

Aos poucos a educagdo vai-se tornando uma mistura de cursos, de sala de aula
fisica e também de intercambio virtual. A informatica ¢ um espago discursivo e politico no
qual estudantes, professores e cidaddaos podem intervir, novos modos de interacdo e
aprendizagem inovadoras.

Nessa primeira parte, mostrado na figuraltemos o script elaborado pela professora
com a proposta de aula.

E Aula de Informatica e Internet na Educacéo &

Arquivo  Editar Visualizar Inserir Formatar Femamentas Tabela Complementos Ajuda A dltima edigio foi feita em 25 de

& 0 AT 0% - Textonomal - Arial - w -8z U A-eB|E
2 1 1 2 3 4 ] 6 7 8 e 10
Estrutura de topicos X - -
Aula de Informatica e Internet na Educagio
Prof® Rosinete Libanio dos Santos Costa
SCRIPT 7 ° Periodo de Licenciatura em Computagio

II. Recursos utilizados;
Producéo de Material Didatico para fechamento da nota 2° bimestre

Proposta 1 - Adriana Ferreira Lima
III. Recursos utilizados; Computa... SCRIPT

2 - Expectativas de Aprendizagem... 1 - Breve Apresentacio (introdugio) do tema;
L Piiblico Alvo;
Nao basta usar computador e tabl
I Recursos utilizados;
A Educacao Frente as Novas T.
III. Carga Horiria
7 vantagens de utilizar recurso...
2 — Expectativas de Aprendizagem (objetivos a serem alcancados com o curso);
6 — Fechamento (conclusdo so . :
3 — Textos Complementares (texto 1, texto 2, texto3...) pelo menos trés textos e ou videos
Nota 9.7 que possam esclarecer o assunto e atingir os ebjetivos a serem alcancados;
4 — Reflita (elaboraciio de questdes, uma ou duas questes a serem debatidas em forum e ou

a 2 - Di ves de Ol O . & o
Limbe-tyeliott. questionario (quiz, entre outros, com questdes objetivas, neste caso comentar as respostas);

II. Publico Alvo

5 — Saiba Mais/Referéncias de apoio (indicar referencias que o aluno possa acessar, ler,

para esclarecer seu entendimento quanto ao assunte);
2 - Expectativas de Aprendiza

6 — Fechamento (conclusiio sobre a proposta do curso)
0 jogo como ferramenta pedagogi...

Prezi como ferramenta didatica pa... [ TP R D T PR L

Figural - Print da primeira parte com script (plano de aula)
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Fonte: Dados coletados pelo autor (2016).

Na figura 2, ¢ mostrado onde se inicia a proposta de um plano de aula de um dos
alunos, sendo que teve seu titulo de aula “Uso do Google Earth nas Aulas de Geografia
para Estudantes do Ensino Fundamental”.

Aula de Informatica e Internet na Educagio & ShtolbelaGomet cot ¥
Arquivo Editar Visualizar Inserir Formatar Femamentas Tabela Complementos Ajuda A ltima edicho foi feita em 25 de agosto por Rosinete Libanio AT
& e~ T 100% - Textonomal - Arial -l -||B|Z U =~ # Edigio - R
T 112, 1.3 41818 141 151 | 16 ui7e | A ]G
Estrutura de topicos X 10
1- Tema:
SCRIPT
Uso do Google earth nas aulas de geografia
1. Recursos  utilizados; )
I Breve Apresentacio (introducio) do tema:
Proposta 1 - Adriana Ferreira Lima
Demonstrar de forma tecnolégica a representacéo dos mapas, destacando a
ll. Recursos utilizados; Computa... ferramenta Google Earth
2 - Expectativas de Aprendizagem. .. IL Piiblico Alve;
Néio basta usar computador e tabl Estudantes do 2° e 3° ano do ensino fundamental
A Educagfo Frente as Novas T. IIL Recursos utilizados;
7 vantagens de utilizar recurso Notebook;
Data Show;
6 — Fechamento (conclusdo so. Aplicativo google earth;
Nota: 9.7 IV. Carga Horari
Proposta 2 - Diogo Alves de Ol...
11. Piblico Alvo;
2 — Expectativas de Aprendiza
0 jogo como ferramenta pedagogi...
Prezi como ferramenta didatica pa...
Figura 2 - Print da primeira parte do exemplo de plano de aula proposto.
Fonte: Dados coletados pelo autor (2016).
Aula de Informatica e Internet na Educagéo & s o e
Arquivo Editar Visualizar Inserir Formatar Feramentas Tabela Complementos Ajuda A dltima edicfo foi feita em 25 de agosto por Rosinete Libanio BT
&/ e o~ T 0% - Textonormal - Arial -2 -|B 7 U A-loo IE- =~ # Edigio v R
NN 112 |3 [ & | 51 8 17 118+ 8109001 M| 12 113 | 14 115 | 18 fT ] LA

2 Expectativas de Aprendizagem (objetivos a serem alcangados com o curso);

Estrutura de topicos X
Ao concluir o curso o aluno sera capaz identificar e analisar mapas online;
Definir limites territoriais urbanos, localizar monumentos histéricos e turisticos
SCRIPT Encontrar suas casas, escolas, e outros locais familiares;
Fazer uma comparac#o entre espacos geograficos diferentes;
Il. Recursos  utilizados; Ter uma panorama geral sobre 0 mundo, através de dados mapeaveis,
Ter acesso ao contetdo disponibilizado por terceiros,
Proposta 1 - Adriana Ferreira Lima Criar e também exibir os seus préprios dados;

Acessar o site do google earth ou baixar o aplicativo e localizar enderecos, ruas e
cidades, tendo uma nocAo de localizacdo mais exata do globo terrestre;

Ill. Recursos utilizados; Computa...

2 - Expectativas de Aprendizagem...
¥ # 9 T i TR, T, BTt el s 1S e e i e

que possam esclarecer o assunto e atingir os objetivos a serem alcangados;

Néio basta usar computador e tabl.

Link de videos que podem auxiliar no uso do Google Earth

A Educagio Frente 45 Novas T. hitps://www.youtube.com/googleearth
7 vantagens de utilizar recurso Link de tutoriais do maps education https:/iwww.google.com/help/maps/education/
6 — Fechamento (concluséo so. Trabalho de conclus&o de curso da Universidade Estadual da Paraiba
http //dspace.bc.uepb edu briispui/bitstream/123456789/2687/1/PDF %20-%20%C3%89
Nota: 9.7 der%20Geovani%20da%20Paz%200liveira pdf
Proposta 2 - Diogo Alves de Ol... 4 — Reflita (elaboragio de questées, uma ou duas questdes a serem debatidas em forum e ou

questionirio (quiz, entre outros, com questdes objetivas, neste caso comentar as respostas);
11 Publico Alvo .

Como o Google earth pode auxiliar os alunos em sala de aula no ensino aprendizagem
& Fpeciives i heveoriza nas matérias de geografia, historia e outras?
Pode auxiliar ndo apenas os alunos, mas também aos professores a criar imagens e
mapas para 0 PowerPoint, Word , entre outras ferramentas e servir de ferramenta de
organizacéo e distribuicdo para projetos de pesquisa, enriquecer a discusséo sobre um

0 jogo coma ferramenta pedagogi...

Prezi como ferramenta didatica pa...
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Figura 3 - Print da segunda parte do exemplo de plano de aula proposto.
Fonte: Dados coletados pelo autor (2016).
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Todos os alunos que utilizaram as ferramentas disseram que ¢ muito mais seguro
salvar e armazenar documentos sem ter que utilizar outras ferramentas portateis como
pendrive e HD, pois quando estiverem em algum local que tenha acesso a internet podem
simplesmente compartilhar com outros usuarios através do seu e-mail, além da professora
jé ir interagindo em tempo real e no final apenas langar a nota final de cada estudante.

Ainda de acordo com os alunos, as ferramentas de compartilhamento favorecem a
funcionalidade de compartilhamento de documentos, 4udios, videos e imagens facilita
ainda a divulgagdo de materiais extraclasse, além de poderem melhor organizar os arquivos
compartilhados pela professora, na maioria links para sites com melhores detalhes da aula
e ajudas para tirar possiveis davidas extras. O método trabalhado também facilita a busca
por algum arquivo especifico, ja que estardo devidamente separados e linkados.

Todos ficaram satisfeitos com a proposta repassada e a discursdo que a aula gerou,
pois além de tirarem duvidas no momento da edicdo com a professora também poderiam
ter o auxilio dos colegas de classe, pelo chat ou pelo proprio texto na integra.

A Internet pode ser utilizada como uma ferramenta de ensino que proporcione aos
alunos, novas descobertas, rompendo com velhos paradigmas da educagdo e propiciando
praticas pedagogicas inovadoras. Muitos estudos comprovam que a educagdo, tendo a
informatica como aliada, tende a ser mais interessante e proveitosa, além de tornar mais
agradavel o trabalho dos professores para encontrar e compartilhar conteidos de suas
disciplinas, por exemplo.

6. CONCLUSOES

Muitos estudos comprovam que a educagao, tendo a informatica como aliada, tende
a ser mais interessante e proveitosa, além de tornar mais agradavel o trabalho dos
professores para encontrar e compartilhar contetidos de suas disciplinas, por exemplo.

Acredita-se que o uso das ferramentas de compartilhamento tende a contribuir para
a melhora significativa dos métodos de ensino-aprendizagem atuais. A inclusdo dessas
ferramentas na educagdo ajuda a promover sua modernizacao e, com isso, os professores
sdo capazes de inovar em seu processo educativo.

Nos estagios supervisionados foi observado que seria muito interessante o preparo
dos professores para o uso de ferramentas colaborativas nas suas aulas, uma vez que a
maioria dos professores de outras disciplinas nao utilizam nenhum tipo de tecnologia para
aliar o ensino/aprendizagem, além das aulas de informética que ndo existem e ou as vezes
sdo poucas, assim ¢ sugerido para que se leve essa proposta, de uso de ferramentas
colaborativas, durante os estdgios dos licenciados em computagdo para capacitar os
professores para que os mesmos possam fazer uso das ferramentas durante suas aulas, uma
vez que os alunos gostam, e poderdo junto com o professor participar na construg¢do desses
materiais ¢ do conhecimento, acreditando numa maior participagdo com resultados
positivos para todos, gerando maior conhecimento.
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