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Resumo: O uso dos softwares educacionais na disciplina de matematica na educagdo basica
contribui na formagdo de um ambiente de ensino inovador, facilitando a relagdo aluno, professor e
conteudo. Sendo proposta uma metodologia para o ensino da matematica: o uso de aplicativos que
traz diferentes abordagens dos conceitos matematicos. O objetivo deste trabalho foi verificar a
utilizagdo e aplicabilidade das Tecnologias Educacionais no Ensino de Matematica na Educacdo
Baésica. Visando o estudo das tecnologias disponiveis, como ferramenta auxiliar no ensino de
matematica. A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliografica e exploratoria, com abordagem
qualitativa. Foi realizado o levantamento bibliografico ¢ a verificacdo da aplicabilidade dos
softwares existentes, através de critérios didaticos e de usabilidade. Como resultados foram
selecionados cinco aplicativos que abordam contetdos de matematica do ensino fundamental e
ensino médio. Estes aplicativos fazem abordagens através de jogos, exercicios praticos, textos
teoricos, explicativos e contextualizados, buscando transmitir o conteido de maneira simples e
pratica, e ainda propor novas metodologias. O uso dessa ferramenta pode auxiliar alunos e
professores na resolucdo de atividades tanto na sala de aula quanto em casa. Através dessas
inovagdes € perceptivel que o processo de aprendizagem ¢é favorecido.
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1. INTRODUCAO

A grande variedade de tecnologias existentes no mundo moderno ¢é resultado das diversas
etapas de evolugdo dos meios tecnologicos. O primeiro sinal de comunicagao entre os homens foi a
escrita. Foi a partir do surgimento da escrita que o homem desenvolveu recursos que pudesse
facilitar as atividades do dia a dia.

Desde o surgimento da escrita até o surgimento da internet, ocorreu o surgimento de diversos
meios de comunicagdo e informagdo bem como, a escrita no papel, as técnicas de impressdo, o
jornal, o telefone, o radio, a televisdo, telefone celular, o micro computador, internet, computadores
portateis, smartphone ¢ tablet.

As pessoas utilizam os recursos tecnologicos para desenvolver diversas atividades do
cotidiano, das simples as mais complexas. E possivel perceber que estes recursos estio inseridos
em todos os segmentos da sociedade.

Segundo Ribeiro e Paz (2012), a partir da insercao do computador na sociedade aconteceram
diversas transformac¢des em varios lugares do mundo, bem como nos meios de comunicagao, no
conhecimento cientifico e na sociedade em geral que passou a se transformar de forma muito
rapida.

Os recursos tecnologicos estdo cada vez mais ineridos no dia a dia das pessoas na sociedade.
E a sua utilizagdo se torna mais frequente. Nas escolas, é necessario analisar e criar um método
para que se possa utilizar no processo de ensino-aprendizagem (MORATORI, 2003).

A partir disso € necessario que os professores aprendam a utilizar esses recursos. Para que
isso aconteca, ¢ necessario que as escolas oferecam cursos de capacitagdo, ambientes e materiais
adequados para desenvolver atividades extracurriculares. “O professor precisa participar de forma
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ativa do processo de construgdo do conhecimento do aluno, sendo um mediador, motivador e
orientador da aprendizagem” (CARNEIRO; PASSOS, 2014, p.102).

Segundo Valente (1999), o software serve de auxilio ao professor para desenvolver o
conhecimento sobre o contetido e propor como a tecnologia pode ser integrada no contetido. Nao
basta apenas o professor saber manusear a tecnologia é preciso que saiba como aplica-la em sala de
aula.
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O uso do computador proporciona a construgdo de seu conhecimento e ainda na transmissao
de contetidos e informagdes aos alunos (VALENTE, 1999). Isso possibilita ao aluno ter sua visao
critica sobre aqui que lhe ¢ oferecido.

Os softwares educacionais sdo ferramentas que podem contribuir para dinamizar o ensino da
matematica. Possibilitando ao aluno trabalhar os conceitos matematicos e as atividades praticas de
uma forma atraente e simples.

O aprendizado de matematica pode ser favorecido com o uso de aplicativos para correcao do
exercicio ou mesmo para dispor de outras possibilidades de resultado. Pensando nisso, ¢ importante
propor meios tecnologicos adequados para um melhor desempenho de suas funcgdes e
caracteristicas positivas, que seja de facil manuseio, rapido e preciso nos calculos.

O objetivo deste trabalho consistiu em verificar a utilizagdo e aplicabilidade das Tecnologias
Educacionais no ensino da Matematica na Educacgdo Basica.

2. MATERIAL E METODOS

Esta pesquisa tem carater cientifico, ¢ uma pesquisa exploratoria com abordagem qualitativa.
Visando o estudo das tecnologias disponiveis como ferramenta auxiliar no estudo e aplicagdo das
aulas de matematica na Educacdo Basica.

O artigo foi realizado a partir de um levantamento bibliografico das tecnologias existentes
para o ensino de matematica. Em seguida, foi verificada a aplicabilidade das tecnologias
educacionais para o ensino da matematica na educagdo bésica; sempre enumerando 0s pontos
positivos e negativos de cada software abordado e analisado para o ensino da matematica na
educacdo basica. Estes pontos positivos e negativos sdo evidenciados através das analises de
critérios de usabilidade e critérios didaticos.

Quanto aos critérios de usabilidade, foram analisados 7 (sete) itens:

1. Interface amigavel - Item de verificacdo se o aplicativo possui uma interface
amigavel, podendo a resposta ser sim ou nao.

2. Feedback - Se possui uma mensagem de erro, ajuda, orientagdo em telas.

Aplicativo Gratuito ou comercial- Analise do custo de obten¢do do aplicativo.

4. Portabilidade - Verificag@o se o aplicativo pode ser instalado na plataforma Android

e/ou Windows.

Instalagdo - Analise se a instalagdo dos aplicativos é simples ou complexa.

Suporte ao usuario - Se possui ou nao suporte ao usuario.

7. Atualizado em — Verificagdo da ultima atualizagao feita no aplicativo.

[98)

oW

Para os 3 (trés) critérios didaticos abordados, foram utilizados pontuac¢des de 1 a 5, sendo
1=péssimo, 2=ruim, 3 regular, 4=bom e 5= 6timo.

1. Concepcdo teorica - Investigacdo se o aplicativo possui textos teoricos introdutorios
dos exercicios propostos pelo mesmo.
2. Praticidade didatica - Analise se o conteudo possui clareza e objetividade.
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3. Contextualizagdo - Andlise quanto ao nivel de contextualizagdo dos exercicios
propostos pelos aplicativos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta pesquisa, foi feito um levantamento bibliografico de aplicativos educacionais
utilizados no ensino da matematica na educagdo basica. Onde essas tecnologias foram analisadas e
selecionadas através de critérios de usabilidade e critérios didaticos. Os aplicativos contribuem para
uma abordagem mais interativa do conteudo através da contextualizacdo, atividades praticas, o
estudo dos conceitos matematicos de forma dindmica.

Foram pesquisados aplicativos educacionais que abordam o conteudo de matematica na
educagdo basica. Entre os aplicativos pesquisados foram selecionados aqueles que possuem a
melhor abordagem e praticidade do contetdo. Os aplicativos estudados ¢ analisados fazem a
abordagem do conteudo de matematica do ensino fundamental e ensino médio.

A Tabela 1 evidencia os aplicativos educacionais analisados nesta pesquisa. Onde foi
descrito o nome do aplicativo, contetido basico abordado e a abordagem nas etapas de ensino,
sendo no ensino fundamental e ensino médio.

Tabela 1 — Aplicativos Educacionais

Aplicativo Conteudos abordados Abordagem nas Etapas de
Ensino

CONTEUDOS ESTRUTURANTES: Ntimeros e operagdes.

Arithmeti . .
rhmetie CONTEUDOS BASICOS: Conjunto dos nimeros inteiros

Ensino Fundamental

Angles? sol )
ngles? solve figures CONTEUDOS ESTRUTURANTES: Espaco e Forma.

blems . . - Ensino F tal
prooiems CONTEUDOS BASICOS: Angulos e classificagdo de angulos. nsino Fundamenta
Calcular E 402° .
alewtar i“acao CONTEUDOS ESTRUTURANTES: Niimeros e Operagdes. Ensino Fundamental
& CONTEUDOS BASICOS: Equagio do 2° grau.
Numero x
(Matematica) CONTEUDOS BASICOS: 1° ano, 2° ano, 3° ano. Ensino Médio

CONTEUDOS BASICOS: Geometria, Algebra, Trigonometria, Equagdes,
Formulas Free Geometria Analitica, Derivada, Integrais, Matrizes, Estatistica, Conversao

de Unidades, Truques de Matematica. Ensino Médio

Fonte: Autor

Para uma melhor visualizagdo de todos os aplicativos, o layout foi evidenciado através de
imagens que mostram de forma detalhada as caracteristicas de cada um. Em seguida, os aplicativos
foram analisados através de critérios didaticos e critérios de usabilidade, onde os resultados foram
apresentados em quadros de analise. Foi feita a descrigdo dos trés itens dos critérios didaticos,
concepgao teodrica, praticidade didatica e contextualizagdo.

Arithmetic
Conteudo abordado: Operagdes com niimeros inteiros.
Idioma: Portugués
Tamanho: 3,37MB
Versdo atual: 3.0
Fabricado por: Roberto Oliveira
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A Figura 1 mostra o layout do aplicativo Arithmetic no smartphone, onde apresenta um jogo
matematico. Nesse jogo, o aluno precisa selecionar a solugdo correta de cada conta e expressdo

numérica dada abordando o conjunto dos ntimeros inteiros.

V44 Pontos V6 Pontos
X3 440 X1 560
Avfihmeiic 3'%.8 (+5) + (+2)
® 18 2 4 -3
24 27 +7 -7

Figura 1 - Aplicativo Arithmetic.
Fonte: Autor

Vs Pontos

Xo 710
(-3) - (+10)

+13 -13

A Tabela 2 evidencia resultados das analises dos critérios didaticos do Aplicativo Arithmetic.
O aplicativo ndo proporciona o estudo da concepgao teorica do contetido através de textos teoricos,

mas faz a abordagem com exercicios praticos.

A praticidade didatica foi classificada como 6tima por proporcionar o calculo mental sobre
numeros inteiros € numeros naturais utilizando a adi¢do, subtragdo e multiplicagdo. O aplicativo
possui um topico onde apresenta as questdes de treino, permitindo ao jogador retornar as questoes
que eventualmente errou e tentar novamente respondé-las. As questdes propostas ndo sao
contextualizadas e os exercicios abordam a pratica dos conceitos matematicos.

Tabela 2 - Analise do Aplicativo Arithmetic

Critérios de Usabilidade Analise Critérios Didaticos Analise
Interface amigavel Sim Concepgao Tedrica 4
Feedback
Mensagem de erro Sim
Orientacdo em telas Sim
Ajuda Sim
Aplicativo gratuito ou comercial Gratuito Praticidade Didatica 5
Portabilidade Android
Instalacdo Simples
Suporte ao usuario Sim Contextualizag¢do 2
Atualizado em 09/07/2016

4 =bom; 5 = 6timo; 2 = ruim
Fonte: Autor

Angles? solve figures problems

Contetido abordado: Angulos
Idioma: Inglés.

Tamanho: 9,94MB

Versdo atual: 2.8.6
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Fabricado por: R Y MK &1t
Android: 4.0 ou superior

A Figura 2 apresenta o layout do aplicativo Angles? solve figures problems no smartphone,
onde mostra a tela inicial do aplicativo e os estagios do jogo.

Game Start!

More Apps

AwardCertificate

Settings

Figura 2 - Aplicativo Angles? solve figures problems
Fonte: Autor

O aplicativo Angle? solve figures problems apresenta os resultados da analise dos critérios
didaticos conforme mostra a Tabela 3.

Tabela 3 - Analise do Aplicativo Angles? solve figures problems

Critérios de Usabilidade Analise Critérios Didaticos Andlise
Interface amigavel Sim Concepgio Teorica 4
Feedback
Mensagem de erro Nao
Orientac¢io em telas Sim
Ajuda Nao
Aplicativo gratuito ou comercial Gratuito Praticidade Didatica 5
Portabilidade Android
Instalacido Simples
Suporte ao usuario Sim Contextualizag¢do 3
Atualizado em 09/09/2015

4 =bom; 5 = 6timo; 3 = regular
Fonte: Autor

A abordagem do conteudo ndo ¢ feita através de textos teodricos, pois 0 jogo permite fazer o
calculo mental dos angulos e ainda oferece um tdpico sugestivo para ajudar na resolugdo. Este
aplicativo oferece um jogo de matematica que foi classificado com uma 6tima praticidade didatica,
por possibilitar aprender de forma interativa e dinamica o contetido sobre dngulos.

O jogo apresenta cem questdes divididas em cinco estagios, cada estagio oferece questdes
com nivel mais elevado ¢ em diferentes figuras geométricas, triangulo, paralelogramo e angulos
inscritos. O aplicativo ndo expde aos usudrios questdes contextualizadas, e sim exercicios que
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ajudam o aluno a desenvolver o calculo mental.
Calcular Equacao 2° grau

Contetido abordado: Equacgao 2° grau.
Idioma: Portugués.
Tamanho: 532Kb
Versao atual: 1.0
Fabricado por: EAS Digital
Android: 1.6 ou superior

A Figura 3 exibe o layout do aplicativo Calcular Equacdo 2° grau no smartphone, onde ¢é
apresentado a tela inicial do aplicativo, a insercdo de parametros, logo apos ¢ calculado as raizes e
ainda com resolugo passo a passo.

Instituto Federal do Tocantins

€ Voltar © Hove Cileulo < Vabtar © Nawo Caloue Fumc) 1xt 3x-4 20

Fung) 1x% x4 =0 X1 =3+ 500
2

&= b - dat X1 =200

A= (37) -4%1%4 2

R S ¥ 1.00

4= 9-16)

.3

A= 26 S Cbida
25

X2w {3425
)

X2 = (3)-500
H

Xi=800

¥ ¥ A1 =200 KZ=-400

Figura 3 - Aplicativo Calcular Equacdo 2° grau
Fonte: Autor

De acordo com a Tabela 4, o aplicativo Calcular Equacdo 2° apresenta os resultados de
analises dos critérios didaticos. A concepgao tedrica do aplicativo ndo é exposta através de textos
teoricos e exemplos de resolugdo, e sim através de exercicios praticos.

A praticidade didatica foi classificada como 6tima por permitir o calculo rapido e pratico de
equacdes do segundo grau apenas com a inser¢do dos pardmetros das letras a, b, c. O resultado
gerado ¢ apresentado com a resolugdo passo a passo, possibilitando compreender como obteve a
resposta final da questao.

O aplicativo ndo proporciona a abordagem contextualizada de equagdes do segundo grau,
sendo fornecido apenas o calculo com a utilizagdo da formula de Bhaskara.
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Tabela 4 - Andlise do Aplicativo Calcular Equacdo 2° grau

Critérios de Usabilidade Analise Critérios Didaticos Analise
Interface amigavel Sim Concepgao Tedrica 3
Feedback
Mensagem de erro Nao
Orientagdo em telas Sim
Ajuda Sim
Aplicativo gratuito ou comercial Gratuito Praticidade Didatica 5
Portabilidade Android
Instalagio Simples
Suporte ao usuario Sim Contextualizagiio 3
Atualizado em 30/05/2014

3 =regular; 5 = 6timo; 3 = regular
Fonte: Autor

Numero x (Matematica)
Conteudo abordado: Geometria, Sequéncias, Fungdao Afim, Fun¢do Quadratica, Sistema Linear,

Vetores, Algebra.

Idioma: Portugués.

Tamanho: 2,71MB

Versdo atual: 1.4

Fabricado por: Marcelo Developer
Android: 2.3.3 ou superior.

A Figura 4 evidencia o layout do aplicativo Nuimero x (Matematica) no smartphone, onde
estdo sendo apresentados os topicos proporcionados pelo aplicativo, logo depois exibe os topicos
para escolher um nivel de estudo e por ultimo ¢ mostrado os conteudos abordados nas séries do

ensino médio.

Ezcolha o assunto

Figura 4 - Aplicativo Calcular Equagdo 2° grau

Fonte: Autor

Escolha o assunto

Escolha o assunto
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O aplicativo Numero x (Matematica) apresenta resultados das analises dos critérios didaticos
mostrados na Tabela 5. A concepcao teodrica do aplicativo apresenta os conceitos matematicos e

logo em seguida o exemplo com resolugao de um exercicio pratico do contetdo.

O aplicativo também oferece um jogo com trés desafios, desafio da soma, desafio da multi-
plicacdo e o superdesafio. A praticidade didatica foi classificada como 6tima, onde proporciona ao
aluno a pesquisa rapida para relembrar os conceitos de forma facil e pratica. Os conceitos matema-

ticos nao sdo contextualizados e nao ha atividades praticas propostas.

Tabela 5 - Anélise do Aplicativo Numero x (Matematica)

Critérios de Usabilidade Analise Critérios Didaticos Analise
Interface amigavel Sim Concepgao Tedrica
Feedback
Mensagem de erro Nao
Orientacdo em telas Sim
Ajuda Sim
Aplicativo gratuito ou comercial Gratuito Praticidade Didatica
Portabilidade Android
Instalacdo Simples
Suporte ao usuario Sim Contextualizacio
Atualizado em 22/01/2016

5 = 6timo; 5 = 6timo; 3 = regular

Fonte: Autor

Formulas Free
Contetdo abordado: Geometria, algebra, trigonometria, equagdes, geometria analitica, derivada,

integrais, matrizes, estatistica, conversao de unidades, truques de matematica.

Idioma: Portugués.
Tamanho: 16,97 MB
Verséo atual: 9.1.1

Fabricado por: NSC Co.
Android: 3.0 ou superior.

A Figura 5 apresenta o layout do aplicativo Formulas Free no smartphone, onde mostra-se o
contetido proporcionado pelo aplicativo e a forma como ¢ feita a abordagem do contetdo a respeito

de geometria e algebra.
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Figura 5 - Aplicativo Férmulas Free
Fonte: Autor

O aplicativo Formulas Free apresenta os resultados da analise de critérios didaticos
conforme ¢ mostrada a Tabela 6.

Tabela 6 - Analise do Aplicativo Férmulas Free

Critérios de Usabilidade Analise Critérios Didaticos Analise
Interface amigavel Sim Concepgao Tedrica 4
Feedback
Mensagem de erro Nao
Orientacdo em telas Sim
Ajuda Nao
Aplicativo gratuito ou comercial Gratuito Praticidade Didatica 5
Portabilidade Android
Instalacdo Simples
Suporte ao usuario Sim Contextualizag¢do 3
Atualizado em 19/04/2016

4 =bom; 5 = 6timo; 3 = regular
Fonte: Autor

A concepcgdo tedrica do aplicativo foi considerado bom, no entanto ndo apresenta textos
explicativos sobre cada contetdo, fornecendo apenas as formulas. A praticidade didatica teve
carater Otimo, por auxiliar os estudantes na resolugdo de exercicios e relembrar as formulas
matematicas.

Os conteudos que o aplicativo disponibiliza para o estudo das féormulas sdo: geometria,
algebra, trigonometria, equagdes, geometria analitica, derivadas, integrais, matrizes, estatisticas,
conversao de unidades, truques de matematica. Também apresenta a op¢do ferramentas, onde
possibilita fazer calculos de conversdao de unidades (comprimento, area, volume, massa, tempo,
velocidade, temperatura, angulo); calculadora de formas 2D e 3D, onde ¢ possivel fazer o calculo
da area, perimetro e volume; resolver equagoes.

Além de resolver equagdo quadratica e sistema de duas equagdes lineares; geometria
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analitica, permitindo calcular a distdncia entre dois pontos e¢ a area de um tridngulo com trés
vértices. A contextualizagdo ¢é regular por ndo apresentar exercicios praticos e contextualizados.
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6. CONCLUSOES

Nesta pesquisa foi feito o levantamento de cinco tecnologias para smartphones disponiveis
no mercado que podem auxiliar os alunos tanto na sala de aula quanto fora dela. Ferramentas que
apresentam a abordagem da disciplina de matematica de maneira simples e construtiva.

Para os cinco aplicativos estudados foram analisados suas aplicacdes na disciplina de
matematica. Um destes apresentou jogo matematico, dois apresentaram a possibilidade de
desenvolver exercicios praticos, ¢ os outros dois apresentaram o estudo de conceitos.

Os aplicativos trabalhados passaram por analises de critérios de usabilidade e critérios
didaticos.

Dentro dos critérios de usabilidade, avaliou-se a interface amigavel, onde 5 (cinco)
aplicativos tiveram resultados positivos. Foram adquiridos de forma gratuita, e todos com
portabilidade para android. Em relagdo ao critério de instalacdo, todos mostraram a forma simples
€ apresentam suporte ao usuario.

Quanto aos critérios didaticos, para a concepgdo tedrica avaliada nos aplicativos, 20%
obtiveram conceito 5 (cinco) ou 6timo, 60% com nota 4 ou bom e 20% com nota 3 ou regular.

Para o item Praticidade didatica, 100% dos aplicativos foram avaliados de forma positiva
com conceito 5 (cinco) ou 6timo. Isso mostra que todos apresentam clareza e objetividade.

Quanto ao item que avalia o nivel de contextualizacdo dos exercicios propostos pelos
aplicativos, 80% foram considerados como regular e 20% foram avaliados como ruim nos aspectos
de contextualizacdo.

Diante dos resultados obtidos neste trabalho, foi possivel fazer as analises didatico-
pedagogicas dos aplicativos. Desta forma tanto discentes e docentes poderdo utilizar esse material
para incluir nas atividades diarias da disciplina tanto na escola quanto fora dela.
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