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Resumo: Este artigo mostra a importancia do estagio supervisionado I no curso de Licenciatura em
Computagdo do IFTO — Campus Araguatins — TO. Além disso, discorre-se sobre a estratégia
metodologica de ensino e aprendizagem baseada na utilizagdo de midias tecnologicas, com o
objetivo de facilitar os processos de produgdo de conhecimento dos alunos do quinto ano do Ensino
Fundamental na Escola Comunitaria de Augustinopolis. Constatou-se que com os recursos das
midias os alunos ficaram mais motivados e prestaram mais atengdo as aulas, adquirindo, portanto,
maior desempenho nas atividades propostas. Observou-se também que os alunos reconheceram que
o ensino baseado em midias fica mais dindmico e facilita a aprendizagem.

Palavras—chave: Ensino e Aprendizagem. Produ¢do de Conhecimento. Estagio Supervisionado. Midias
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1 INTRODUCAO

Este artigo trata de uma experiéncia realizada durante o Estdgio Supervisionado I, do curso
de Licenciatura em Computacdo do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do

Tocantins — Campus Araguatins — TO.

Segundo Bernardy (2003), o estagio supervisionado € uma pratica investigativa, formadora
e critico-reflexiva de fundamental importdncia para a formagdo académica e construgcdo da

identidade do docente e que futuramente ele exercera em ambito educacional.

Baseado nesse contexto, como o uso de midias tecnologicas pode facilitar o ensino e

aprendizagem da Matematica?

Introduzir conhecimentos das novas tecnologias aos alunos nos dias de hoje ¢ fundamental
e segundo Struchiner (2003), isto faz parte dos novos desafios educacionais. Aprender e
compreender como funcionam as novas tecnologias ¢ essencial para que os alunos possam
compartilhar o mundo de possibilidades de conhecimentos que é oferecido através de determinadas
midias digitais. As tecnologias oferecem possibilidades de acesso a informag¢do ¢ comunicagdo

fornecendo novos desafios e formas de aprendizado. (KENSKI, 2003, p. 4)

E uma pesquisa de natureza qualitativa realizada no primeiro semestre de 2017,

com alunos do ensino fundamental I. As agdes didatico-pedagogicas foram desenvolvidas na
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Escola Comunitaria de Augustinopolis, situada na cidade de Augustindpolis no extremo norte do
estado do Tocantins, com o objetivo de avaliar o impacto da utilizagdo de midias como ferramenta
metodologica ou seu potencial como facilitadora no processo ensino aprendizagem. Esta
investigacdo justifica-se pela importancia que as midias tecnoldgicas possuem sendo usadas para

estabelecer a interdisciplinaridade entre a Informatica e a Matematica.

A intervengdo se baseia nos conceitos de Kenski na qual mostra a relevancia das
tecnologias como forma de auxilio no ensino e na aprendizagem, alinhando as condigdes

encontradas na escola e os objetivos do uso de tecnologia. (KENSKI, 2003, p. 5).
2 METODOLOGIA

Utilizou-se como ferramenta metodologica, para proporcionar o ensino de forma atraente,
criativa e divertida, integrando novas tecnologias aos contetidos abordados em sala de aula,
diferentes meios midiaticos, tais como jogos didaticos, documentarios e filmes. Por outro lado, para
que os recursos tecnologicos ¢ midiaticos pudessem ser integrados de maneira significativa foi
necessario criar condigdes para que alunos aprendessem a utiliza-los, além de orienta-los sobre o
uso correto de determinado recurso. Incluir o individuo digital e socialmente requereu agdes que
lhes oferecessem condi¢des de autonomia e habilidade cognitiva para compreender e atuar na

sociedade informacional.

Recurso como o notebook serviu de ferramenta para executar o jogo lidico “Desafio das
Aves”, que trabalha com o contetido sobre grandezas e medidas. Para trabalhar cada tema/conteudo
proposto na disciplina associou-se um tipo de jogo, como o jogo “Recipientes” no qual é usado
para aplicar conceitos de medidas de capacidade e conversdo de litros em mililitros. Estes jogos s@o

provenientes da internet e a grande maioria do portal Nova Escola (https:/novaescola.org.br/).

Utilizou-se o projetor multimidia para reproduzir a tela do notebook facilitando a visdo e o

acompanhamento dos alunos nas atividades.
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Figura 1 — Interfaé do jogo Desafio das Aves.
Fonte: http://rede.novaescolaclube.org.br/planos-de-aula/grandezas-e-medidas-com-
o-jogo-desafio-das-aves (2017)

Algumas aulas foram desenvolvidas através de dindmicas utilizando o notebook como
auxilio na contagem de “pontos”, como exemplo uma gincana onde os alunos teriam que escolher
papéis aleatorios contendo uma pergunta matematica ¢ o grupo de obtivesse um maior nimero de
acertos venceria a dindmica e ganharia como prémio uma caixa de chocolates como estimulo
resposta. Esse tipo de atividade ¢ de suma importancia pois trabalha com a ludicidade da dindmica,
com os conhecimentos matematicas de cada aluno. Ajuda numa maior intera¢do individual e

coletiva dos alunos.

Durante a investigacdo também se utilizou atividades na qual se requeria do aluno que
copiassem no caderno, com o objetivo de fazer-se um comparativo da promogao da aprendizagem

promovida através das midias e por meio da resolugdo manual.

Por outro lado, verificou-se se o ambiente da sala de aula era apropriado para o uso de
determinada tecnologia, ou seja, se a internet estava estavel naquele periodo, se o sistema de
energia elétrica também era estavel, se o projetor multimidia da escola estava em condi¢des para o
uso, a iluminacdo da sala de aula também foi verificada ja que para uma melhor reprodugido do
projetor multimidia a sala tem de estar escura, tais cuidados sdo relevantes para o sucesso da
aplicacdo do projeto, e esse levantamento de riscos ¢ sempre feito quando se trata de trabalhos com

tecnologias.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Observou-se que com o uso dos recursos midiaticos, os alunos deram maior atencdo nas

aulas da disciplina de matematica. Em intervencdes dialogadas entre pesquisadores e sujeitos da
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pesquisa, eles relataram que as aulas ministradas através destes recursos, tornaram-se mais
atraentes, despertando, portanto, maior interesse dos discentes pelo conhecimento dos conteudos

ministrados.

Observou-se também que o desempenho dos alunos nas atividades propostos aumentou
consideravelmente, tendo em vista que foi uma experiéncia nova. Os alunos rapidamente se
adaptaram com as ferramentas assim possibilitando uma melhor experiéncia com a tecnologia.
Percebeu-se um maior interesse de alguns alunos em aprender mais com as tecnologias, isso €
importante pois percebe-se que este campo instiga o aluno a querer mais, a buscar mais
conhecimento da darea, e também mostra que esta aberta uma “porta” de sucesso caso estes alunos

sejam submetidos a outros trabalhos semelhantes.

Comprovou-se, que para a constru¢do de uma educagdo de qualidade, atualmente ¢
necessaria uma busca constante por novas metodologias, pelo fato da continua evolugdo
tecnologica na qual os alunos encontram-se inteiramente inseridos. Por esse pressuposto, a jungdo
de midias tecnologicas e educacdo, ¢ de fato determinante na formacdo de mentes atuantes e

reflexivas.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante de todo o processo que intermedia a atuagdo profissional, com a experiéncia obtida
na escola percebeu-se a importancia do constante aprimoramento do ensino, das necessidades
sociais, da investigagdo da propria pratica ¢ a busca de temas atuais que visam ampliar os
conhecimentos dos alunos e melhorar a qualidade do ensino. A experiéncia proporcionada pelo
estagio amplia o significado da constituicdo de um profissional da area da educagdo, complementa

a formacao académica, desenvolve a pratica docente. (OLIVEIRA, 2013, p.145).

Para que os recursos tecnologicos e midiaticos possam ser integrados de maneira
significativa € necessario criar condi¢des para que alunos possam utilizé-los, além de orientar os
alunos no uso correto de determinado recurso. Incluir o individuo digital e socialmente requer
acdes que lhe oferecam condigdes de autonomia e habilidade cognitiva para compreender e atuar na

sociedade informacional (BORGES, 2008).

Com a realizagdo das praticas observou-se um aumento na qualidade do ensino e

aprendizagem, os alunos se mostraram mais atentos aos contetidos, mais participativos nas
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resolugdes de exercicios propostos. A utiliza¢do de tecnologias em sala de aula abre um “leque” de

opgOes para se ensinar Matematica e também qualquer outra area de conhecimento.
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