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Resumo: Este trabalho teve como intuito discutir sobre a importincia do uso de softwares
educativos no processo ensino-aprendizagem, bem como frisar a necessidade de capacitar os
professores para a utilizacdo de softwares educativos, que contribuam para o desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos. Para tanto fora questionado a utilizagdo dos Laboratorios de Informatica
por meio de atividades de laboratorios desenvolvidas pelos professores. No desenvolvimento do
trabalho, fortalecido pela revis@o bibliografica em torno da tematica foi discutido a capacitagdo, o
ambiente, o professor e os alunos. Foram aplicados questionarios a alguns professores da Escola
Municipal Vereador José Odete, no municipio de Paraiso do Tocantins-TO, no qual investiga a
utilizagdo desses softwares em sala de aula, a frequéncia em que sao utilizados, e a avaliagdo feita
pelos professores investigados, acerca do resultado obtidos apds o uso desses recursos. Por meio
deste trabalho percebe-se que os softwares educativos, quando utilizados da forma correta,
proporciona aos alunos uma absor¢do de contetdo muito mais eficaz e mais facil, porém, se os
professores ndo estiverem aptos a dominar o uso destes softwares ndo conseguirdo o éxito esperado
nas atividades aplicadas ou simplesmente ndo fardo uso deste recurso.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho apresenta a importancia do uso de softwares educativos como um
facilitador no processo ensino-aprendizagem, para que esse contribua significativamente para a
formagdo de um educando em seu processo de construgdo do conhecimento.

Os softwares educativos agem como um importante aliado na assimilacdo do que lhes ¢
ensinado, e a longiquidade entre o que € ministrado na teoria e a sua aplicag¢do na pratica leva-nos a
consciéncia de um problema: é imprescindivel que o professor utilize métodos que tornem a
aprendizagem mais eficaz e interessante para o aluno.

A ideia desse artigo surgiu de observagodes feitas em Unidades Escolares, onde foi
percebida a existéncia dos laboratorios nas escolas, porém muitos em desuso pelo simples fato de
os professores ndo terem conhecimento e/ou dominio sobre os softwares disponiveis para a
execucdo de seus trabalhos.

Para o desenvolvimento deste artigo foram estudados autores como: SAVIANI (1991) que
aborda a pedagogia histdrico-critica; CHAVES (1987) que define o que é um software educacional.
Outro autor abordado foi Oliveira (2001), e os ambientes informatizados de aprendizagem.

2 METODOLOGIA

O presente trabalho constitui-se de uma pesquisa bibliografica e de campo com abordagem
exploratoria qualitativa, que possibilitou obter informacgdes sobre a importancia do uso de
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softwares educativos no processo de ensino-aprendizagem de alunos da Escola Municipal Vereador
José Odete, na cidade de Paraiso do Tocantins - TO.

Os autores Liidke e André (1986), defendem que para se realizar uma pesquisa, ¢
primordial promover o confronto entre os “dados”, as evidéncias, as informacdes coletadas sobre
determinado assunto. Dessa forma, a pesquisa, segundo Padua (2000) possibilitou no campo da
ciéncia “elaborar um conhecimento, ou um conjunto de conhecimentos, que nos auxilic na
compreensdo desta realidade e nos oriente em nossas agdes”.

Entdo, sabendo que metodologia ¢ um conjunto de técnicas e processos utilizados para
descrever como um determinado estudo ou pesquisa sera realizada, buscou-se uma investigagao
cientifica significativa no que diz respeito ao o uso de softwares na educacdo e a sua importancia
no processo de ensino-aprendizagem dos alunos da Escola Municipal Vereador José Odete.

Foi realizada uma pesquisa bibliografica em fungdo de buscar em livros, revistas, artigos e
sites, um maior entendimento em relacdo ao uso dos Softwares Educativos e pesquisa de campo,
com abordagem qualitativa por meio de observacdo e questionarios.

O método utilizado foi a coleta de dados, por meio da aplicacdo de questionario
sistematizado com perguntas diretas e objetivas. O universo da pesquisa foi constituido por quatro
profissionais da educac¢ao, pertencentes a rede publica municipal de ensino da cidade de Paraiso do
Tocantins — TO, que foram questionados acerca da utilizagdo de softwares educativos em suas
atividades dentro da sala de aula (Vocé costuma fazer uso de softwares educativos em suas aulas?
Com que frequéncia), sua aplicabilidade (Como vocé utiliza os Softwares educativos?) e se os
mesmo alcangavam o resultado esperado por eles (Como vocé avalia a aprendizagem dos alunos
apos o uso dos softwares educativos?).

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Por meio desta pesquisa foi possivel perceber, através dos questionarios aplicados e de uma
conversa informal, que uma das maiores dificuldades encontradas pelos professores da Escola
Municipal Vereador José Odete, em Paraiso do Tocantins - TO, em relagdo ao uso dos softwares
educativos ¢ a falta de conhecimento por parte destes profissionais em relacdo aos recursos que
deverdo ser utilizados. Devido a essa falta de conhecimento por parte destes profissionais, muitos
deles acabam simplesmente ignorando esta ferramenta.

Quando questionados sobre o fato de usarem ou ndo softwares educativos em suas aulas ¢
qual seria a frequéncia, todos foram categoéricos ao afirmarem que usavam sim estes recursos, mas
ndo com muita frequéncia.

Essa conduta afeta diretamente a aprendizagem dos alunos, uma vez que esta sendo negado
a esses discentes a oportunidade de conhecer novos métodos ¢ mecanismos de ensino que lhes
facilitariam a absor¢do e assimilagdo do conteudo dado em uma sala de aula comum. Nessa mesma
perspectiva Ersching (2006, p. 1) ressalta que “as tecnologias na educagdo, empregadas como
recurso pedagdgico, adquire uma fungédo fundamental no auxilio do processo ensino-aprendizagem,
oferecendo ao discente uma perspectiva de mudar a (re)construgdo do conhecimento”.

Ao serem perguntados como utilizavam os softwares educativos eles responderam que nao
tinha uma metodologia especifica, ndo detalhando como faziam, se limitaram apenas a dizer que
usavam de acordo com a necessidade do conteudo ministrado. TAJRA ¢é contundente ao afirmar
que “A utilizacdo de um software esta diretamente relacionada a capacidade de percepcao do
professor em relacionar a tecnologia a sua proposta educacional” (2001, p. 74).

No que tange a avaliacdo feita por eles em relagdo ao uso desses softwares pelos alunos, se
os mesmo alcangavam o resultado esperado por eles, todos relataram que os alunos se envolviam
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mais com as atividades e que consideravam os resultados positivos, o que contradiz a postura
adotadas por eles, ja que ndo costumam utilizar estas ferramentas.

E importante ressaltar que “A escola nio pode ignorar o que se passa no mundo. Ora, as
novas tecnologias da informagdo ¢ da comunicagdo transformam espetacularmente ndo s6 nossas
maneiras de comunicar, mas também de trabalhar, de decidir, de pensar” (PERRENOUD apud
OLIVEIRA, 2001, p. 7).

No entanto, cabe lembrar que ndo se pode valer apenas deste recurso como metodologia de
ensino para que ndo se caia no erro de ficar sempre na mesma ¢ de certa forma prejudicar os
alunos.

Outro aspecto relevante observado, de modo informal, pois a divida ainda ndo havia
surgido no momento da elaboragdo do questionario, foi que esses profissionais, durante o curso de
graduagdo, ndo fizeram uso dos Laboratorios de Informatica. Este fato justifica, parcialmente, as
dificuldades encontradas pelos professores investigados, uma vez que, a partir do momento em que
esse profissional ndo fora bem instruido e treinado a fazer uso do LABIN, o mesmo ndo sentira
seguranga para levar seus alunos aos laboratdrios e encarar as duvidas e questionamentos dos
mesmos.

Pode-se destacar também que a utilizacdo de softwares educativos proporcionam a
possibilidade de desenvolver seus conhecimentos e perceber que a informatica ndo é um “bicho de
sete cabecas”. SANCHO (1998, p. 169) acentua que “O software educativo é um conjunto de
recursos informaticos projetados com a intengcdo de serem usados em contexto de ensino e
aprendizagem”.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Apoés as discussdes e da andlise do referencial teorico pode-se perceber que o uso de
softwares educativos ndo pretende ser a “vara de conddo” que solucionara todos os problemas
existente no que tange o processo ensino-aprendizagem. Para cumprir os objetivos a que se propde
tem que ser utilizado por profissionais capacitados a sua operacionalizagdo, o suficiente para
atender os questionamentos dos alunos. Sua implantagdo deve ser gradativa, mas ndo a passos
lentos, os professores devem usar de criatividade, esforco e estimular a troca de ideias entre os
alunos.

Durante esse trabalho pdde-se concluir que é necessario que o professor consiga
estabelecer um elo entre o conteido ministrado em sala de € o uso de softwares educativos, para
que os alunos assimilem da forma mais positiva possivel a matéria. Outrossim, € preciso também
que o professor instigue o aluno de modo que este perceba que conhecimento adquirido por ele em
sala de aula pode ser usado além dos portdes da escola.

No entanto, a utilizacdo dos devidos softwares educativos ainda estdo muito distantes da
realidade das escolas e do educador e principalmente no estado do Tocantins, onde os recursos
investidos neste ambito ainda sdo muito poucos e além do mais, quase ndo existem incentivos ou
politicas educacionais para que o professor desenvolva suas habilidades para estar preparado a lidar
com esta ferramenta e oferecer ao aluno outra maneira de aprender as disciplinas contidas na grade
curricular do ensino fundamental, conforme os PCN’s, por meio deste recurso enriquecedor.
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