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Resumo: Este artigo apresenta os resultados do projeto de extensdo “YouTube-Edu como
ferramenta de reforco escolar no ensino fundamental”, o qual teve como metodologia a
utilizagdo da plataforma YouTube-Edu como ferramenta de complemento escolar de alunos do
ensino publico fundamental no municipio de Araguatins — TO, de modo a reforgar o ensino de
contetidos em que o aluno nao tenha obtido uma absorcao total do assunto em sala de aula. O
projeto de extensdo teve como objetivo o auxilio na melhoria dos indices de qualidade da
educacdo basica na escola publica, através da aplicagdo de um modelo de ensino diferente do
convencional. A geracdo atual tem dominio e sente-se estimulada pelas ferramentas
computacionais e demais tecnologias, fator este que pode ser utilizado no processo de ensino e
aprendizagem. Desta forma, tem-se um novo molde de aprendizagem, onde os alunos sdo
protagonistas, podendo decidir qual o material de ensino tem uma melhor abordagem as suas
caracteristicas pessoais e facilidade de compreensdo, o que remete ao modelo de ensino hibrido.
Baseado nesse modelo, este projeto promoveu a interagdo entre a tecnologia ¢ a educagdo,
através de um modelo de ensino que despertou o interesse de alunos com dificuldade de
aprendizagem, além de se mostrar uma forma paralela e eficiente de estudos fora da sala de
aula.

Palavras—chave: Informatica na Educagdo. Ensino Hibrido. Tecnologia na Aprendizagem. You-
Tube-Edu.

1 INTRODUCAO

O processo de ensino e aprendizagem ¢ considerado um desafio para docentes e discen-
tes em geral, apesar dos numerosos esfor¢os de pesquisa para melhorar esse processo. Ressalta-
se que a dificuldade de aprendizado muitas vezes esta ligada ao modelo de ensino atual. Como
afirma Galaburda (apud COLL, MARCHESI ¢ PALACIOS 2004, p.68) “Nem sempre o que o
cérebro funciona mal é por culpa de uma falha cerebral: pode ser resultado de um ambiente no-
civo”. Para Weiss e Cruz (2007, p.67), o sujeito quem constrdi seu conhecimento, ndo ¢é deter-
minado apenas por seu potencial cognitivo.

O processo de ensino ¢ aprendizagem baseado na transmissdo de informagao foi critica-
do por John Dewey ha mais de um século, como sendo antiquado ¢ ineficaz (DEWEY, 1916).
Segundo Valente (2014, p. 81) “independente do conteudo a ser trabalhado na sala de aula, a
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maneira como isso acontece tem como objetivo construir uma pratica disciplinar voltada para a
fabrica ou empresa, que mais tarde podera contratar seus graduados”. Haja vista que o modelo
outrora denominado como “tradicional” ndo traz grandes beneficios para a atual conjuntura da
educac@o, tendo em vista os anseios e motivagdes das geracdes atuais, vem-se discutindo novas
formas de melhorar o ensino e a aprendizagem. Os autores Bransford, Brown e Cocking (2000)
afirmam que, “para desenvolver a competéncia em uma area de investigagdo, os alunos devem:
a) ter uma profunda base de conhecimento factual, b) compreender fatos e ideias no contexto de
um quadro conceitual e ¢) organizar o conhecimento de modo a facilitar sua recuperacéo e apli-
cacdo” (traducdo livre, p. 16). Para conseguir tal modelo, faz-se necessario que o atual modelo
de ensino seja reinventado.

Neste cenario, vislumbrando tais pressupostos, surge a ideia do Ensino Hibrido, como
um modo de ensino e aprendizagem que explora a facilidade de aprender do individuo. Segundo
Staker e Horn (2012) o Ensino Hibrido ¢ um programa de educacdo formal que mistura momen-
tos em que o aluno estuda usando recursos on-/ine, € outros em que o ensino ocorre em uma sala
de aula, de forma a interagir com outros alunos € com o professor.

“...0 ensino hibrido esta emergindo como uma inovagao sustentada em
relagdo a sala de aula tradicional. Esta forma hibrida é uma tentativa
de oferecer “o melhor de dois mundos” — isto ¢, as vantagens da edu-
cagdo online combinadas com todos os beneficios da sala de aula tra-
dicional. ” (CHRISTENSEN, HORN E STAKER, 2013)

Neste modelo de ensino, as novas tecnologias sdo potencialmente aplicaveis, pelas suas
capacidades e agilidades. Dentre as diversas tecnologias aplicaveis neste modelo, a Infernet se
destaca como um vasto espago democratico com os mais diversos temas da educagdo. Do basico
ao avangado, de premissas a teorias, todo um universo pode ser encontrado na rede mundial de
computadores, e sua utilizagdo vem a cada dia facilitando o aprendizado de uma maneira geral.

Como forma de melhorar o processo da aprendizagem, ha estudos voltados para trans-
formar a aprendizagem mais intuitiva e atrativa, como video aulas disponiveis em diversas pla-
taformas. Nesse tipo de abordagem, ocorre que,

“... 0 aluno pode trabalhar com o material no seu ritmo e tentar desen-
volver o méximo de compreensdo possivel. Os videos gravados tém
sido um dos recursos mais utilizados pelo fato de o aluno poder as-
sisti-los quantas vezes forem necessarios e dedicar mais atengdo aos
conteudos em que apresenta maios dificuldade. Além disso, se o mate-
rial ¢ navegavel, com recursos tecnoldgicos como animagao, simula-
¢do, laboratorio virtual, entre outros, ele pode aprofundar ainda mais
seus conhecimentos. ” (BACICH, TANZI NETO e MELLO, 2015).

Como exemplo desse tipo de plataforma, tem-se o YouTube-Edu. A plataforma € resultado
de uma parceria da Fundacdo Lemann e da Google, que retine os melhores contetidos educacionais
do YouTube. Com curadoria da Fundagdo Lemann, o canal funciona como um filtro, disponibili-
zando aulas de altissima qualidade de forma organizada, por exemplo, pelas disciplinas do ensino
fundamental.

Por tais pressupostos, o projeto de extensdo apresentado neste artigo teve como objetivo
geral a inser¢do da plataforma YouTube-Edu como ferramenta de complemento estudantil no ensi-
no fundamental das escolas ptblicas do municipio de Araguatins - TO. Como objetivos especifi-
cos, foram determinadas as seguintes metas:

* Identificar assuntos de maior dificuldade dos alunos para serem trabalhados ao lon-

go do projeto;
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*  Organizar os materiais audiovisuais (video aulas) e impressos a serem disponibili-
zados aplicados para os alunos;

*  Aplicar a pratica de refor¢o com acompanhamento pessoal;

* Registrar e publicar os resultados obtidos pela aplicacao do projeto.

2 METODOLOGIA DE TRABALHO

Quanto a pesquisa e analise dos resultados deste projeto, classifica-se tanto como uma
abordagem quantitativa quanto qualitativa, pois além de buscar compreender o desempenho dos
alunos ao longo do desenvolvimento do projeto com avaliagdes quantificaveis, também houve
uma preocupacdo com o aprofundamento da compreensdo e opinido dos professores e alunos
envolvidos no mesmo. Segind Gerhardt ¢ Silveira (2009), pesquisas qualitativas preocupam-se,
“com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensdo e
explicacdo da dinamica das relagdes sociais. ”, o que também condiz com parte da abordagem
deste trabalho.

A natureza da pesquisa realizada para compreensdo dos resultados deste projeto é de
cunho aplicada, uma vez que gera conhecimentos e envolve verdades e interesses da localidade.
Quanto aos objetivos, ¢ de natureza exploratoria por trazer a analise de exemplos que estimulem
a compreensao.

“Estas pesquisas tém como objetivo proporcionar maior familiaridade
com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir
hipoteses. Pode-se dizer que estas pesquisas tém como objetivo
principal o aprimoramento de ideias ou a descoberta de intui¢des.
(GIL, 2002, p.41)

Os procedimentos do projeto foram desenvolvidos como wuma pesquisa
experimental,haja vista que os alunos foram os objetos de estudo, e se aplicou a ferramenta
YouTube-Edu como uma variavel que influenciou o objeto. De acordo com Gil (2002), a
pesquisa experimental consiste em determinar um objeto de estudo, selecionar as variaveis que
seriam capazes de influencia-lo, definir as formas de controle e de observagdo dos efeitos que a
variavel produz no objeto.

O método utilizado foram oficinas praticas de refor¢o, nas quais os alunos tinham
acesso aos computadores, com acesso ao YouTube-Edu. Dividiram-se os participantes em duas
turmas de 12 (doze) alunos que desenvolviam suas atividades durante 2 (duas) horas, em dois
dias da semana (quarta-feira e sexta-feira). As matérias a serem trabalhadas foram definidas
junto com os professores das escolas, sendo escolhidas as disciplinas de Lingua Portuguesa e
Matematica, por serem as matérias com maior dificuldade entre todos os alunos. Apos tal
definicdo, tornou-se possivel elencar as video-aulas que os alunos assistiram para complementar
os estudos realizados na sala de aula.

Para facilitar a utilizacdo da ferramenta, faz-se necessario uma aula inaugural,
demonstrando durante os primeiros 45(quarenta ¢ cinco) minutos do curso, o passo-a-passo o
funcionamento da plataforma, e como deveram provir para utiliza-la de modo a estar focando no
assunto a ser trabalhado. Uma vez feita a inser¢ao dos alunos no ambiente proposto, 0s mesmos
passaram a ser os protagonistas do seu estudo, identificando os videos que melhor lhes
ensinavam, ¢ podendo repetir as aulas enquanto houvessem duvidas.
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As aulas de refor¢co ocorreram no espago da Rede e-Tec Brasil, localizada na Praca
Ancelmo Ferreira Guimaraes, na cidade de Araguatins-TO, local onde foram disponibilizados
computadores para todos os participantes. Assim, ndo foi necessario que se trouxessem
computadores pessoais. Segundo o MEC, a Rede e-Tec Brasil visa a oferta de educacdo
profissional e tecnologica a distancia e tem o propdsito de ampliar ¢ democratizar o acesso a
cursos técnicos de nivel médio, publicos e gratuitos. Nesse mesmo local, se deu o
acompanhamento dos alunos pelos académicos envolvidos nesse projeto, onde complementou-
se 0 modelo hibrido com jogos, atividades escritas, dentre outras formas que conciliavam com o
assunto estudado pelos alunos. Durante todo o processo, os alunos eram avaliados através de
atividades relacionadas aos conteudos trabalhados. Acerca disto, tem-se que,

“..as praticas avaliativas devem assumir um carater diagnostico
processual e continuo. Vale salientar a importancia da pratica
avaliativa continua, pois, assim, o professor serd capaz de fazer um
acompanhamento do desempenho do aluno no processo de
aprendizagem. ” (SILVA FILHO, 2012)

As praticas avaliativas possibilitaram ainda criar resultados concretos para delinear o
objeto de estudo deste projeto e permitir mensurar se este trabalho atingiu seu foco.

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Estimular o complemento escolar a alunos do ensino fundamental, de forma a reforgar o
que foi visto em sala de aula ¢ fundamental para uma aprendizagem dindmica e que melhor gera o
conhecimento. A tecnologia entra em ag¢do como auxiliar nessa complementagdo, de forma a criar
interesse em aprender. Ao aplicar tal ferramenta, gera-se a possibilidade de mencionar através de
avaliacdes periodicas do objeto de estudo. Assim, esse artigo classificado com quantitativo apre-
senta o resultado como indices, que permitiram concluir se o trabalho possui relevancia e resulta-
dos satisfatdrios.

Os resultados apresentados nas tabelas a seguir, exibem uma amostragem retirada das ava-
liagdes realizadas com alunos que participaram do inicio ao fim do trabalho de extensdo. Por se
tratarem de aluno menores, utiliza-se apenas as iniciais dos alunos para os indicadores. Conforme
nota-se, as tabelas sdo divididas por disciplinas, e apresentam a identificacdo de cada aluno, bem
como as respectivas notas na avaliacdo inicial e avaliagdo final. As avaliagdes aplicadas possuiam
um mesmo grau de dificuldade, ¢ com os mesmos contetidos trabalhados, para que se tivesse uma
real nog¢ao do desempenho dos alunos participantes.

Tabela 1 — Amostra da primeira e ultima avaliacdo de Producdo Textual

Avaliacao/ | A K N L F AlJ AM Média
Alunos Final
Avaliacio | 9 5 5 9 5 8 7 6,857143
Inicial

Avaliacio | 9 7 8 9 6 7 8 7,714286
Final

Fonte: Elaborado pelo autor.

Tabela 2 — Amostra da primeira ¢ ultima avalia¢do de Lingua Portuguesa

Avaliacao/ | K F L AM G N AlJ Média
Alunos Final
Avaliacido | 4 7 4 3 7 8 3 5,142857

Inicial
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Avaliacio | 8 8 6 8 10 6 2 6,857143
Final

Fonte: Elaborado pelo autor.

Tabela 3 — Amostra da primeira e ultima avaliacdo de Matematica

Avaliacao/ | AM F K L LY N Média Final
Alunos

Avaliagcao | 0 1,3 0,9 5,2 1,3 2,2 1,557143
Inicial

Avaliacao | 2,2 7,8 6,5 7,8 2,2 6,5 4,714286
Final

Fonte: Elaborado pelo autor.

Conforme pode se notar, foi notoria a evolugdo na média global dos alunos, e em muitos
casos a nota chego a dobrar seu valor. Uma vez levantado a média final das avalia¢des inicial e fi-
nal, pode-se criar o percentual de rendimento dos alunos durante a execugdo da extensao. Na Figu-
ra 1 é apontado o percentual de rendimento por matéria e global:

Figura 1 — Percentual de Rendimentos por matéria
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Fonte: Elaborado pelo autor.

% de rendimento

Além dos aspectos quantitativos, também foram pesquisados aspectos qualitativos, através
de entrevistas realizadas com os professores e alunos. Desta avaliagdo, pode se verificar que os
alunos participantes do projeto apresentaram uma maior participagdo na realizacdo das atividades
em sala de aula, bem como apresentaram mudangas positivas de comportamento durante as aulas.
Conforme depoimentos dos professores, todos os alunos apresentaram melhorias consideraveis.
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Para eles, o projeto foi avaliado como importante, por favorecer pontos tais como: maior facilida-
de na absorc¢do dos conteudos trabalhados em suas aulas, maior facilidade na resolu¢do de exerci-
cios, bem como uma melhora, embora mediana, de desempenho de um modo geral dos alunos.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Visto que existe a necessidade de uma melhora na aprendizagem de modo geral, o reforco
escolar ¢ de fundamental importancia. Porém, ¢ de grande preocupacdo a motivacdo para que esse
aprendizado seja de forma natural ¢ motivadora. Nessa ideia surgem as ferramentas tecnologicas,
que € de grande atragdo e desperta maior interesse dos estudantes por um todo, conhecido como
Ensino Hibrido.

A unido da necessidade anterior com uma solucdo tecnoldgica comina com a ferramenta
YouTube-Edu, de maneira a trazer video-aulas das mais diversas formas e com as mais diversas
metodologias de ensino, o que traz a possibilidade de o aluno escolher a aula que tem mais facili-
dade.

Assim, junto com o resultado apresentado, observa-se a relevancia e importancia que a utilizacdo
do YouTube-Edu gera ao ser utilizado como ferramenta de reforco.

De modo geral, o YouTube-Edu gera ainda uma satisfa¢do aos docentes e discentes em ge-
ral, motiva todos do meio no ensino diario, o que aponta a relevancia da proposta de forma satisfa-
toria e proveitosa. Apresenta ainda uma nova forma de despertar o interesse dos alunos na aprendi-
zagem, tornando-o ainda um protagonista de seu saber.

Propde-se assim, que as técnicas apontadas nesse artigo sejam trabalhadas de forma inter-
disciplinar nas escolas em geral, ndo apenas com forma de refor¢o, mas também no dia-a-dia das
escolas. Fazer com que o aluno deixe de ser meramente um receptor de contetido, para se tornar o
ator principal de seu aprendizado, de forma ludica.
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