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Resumo: O presente artigo tem como objetivo relatar os eventos ocorridos ao decorrer do estagio supervisionado
II. Durante o periodo de observagdo foi notado que os alunos ndo tinham dificuldades nas disciplinas, com
excecdo de matematica onde havia um pequeno déficit. A barreira existente era nas apresentagdes orais nas quais
os alunos mostram-se muito timidos e isto futuramente poderia vir a acarretar uma série de problemas. Para
ajudar no desenvolvimento de tais habilidades foram realizados dois semindrios com o auxilio do datashow nas
disciplinas de historia e geografia, nas aulas o datashow foi bastante utilizado para que as mesmas fossem mais
dindmicas e interativas. Com o uso desta ferramenta, os alunos passaram a se interessar um pouco mais pelas
aulas. Entretanto, o fator que mais contribuiu para cativar os alunos foram os Quizes desenvolvidos nas aulas de
historia, as quais eram as mais esperadas por eles. Ao decorrer da regéncia houveram algumas dificuldades no
quesito de estrutura tecnologica na escola, na qual ndo havia um laboratorio de informatica com computadores
suficientes para todos os alunos. Mesmo com a falta de estrutura em relagdo a informatica, os resultados obtidos
ao final do estagio foram medianos na disciplina de matematica e muito satisfatorio nas demais.

Palavras—chave: Interdisciplinaridade, TDICs na educagdo, informatica. quiz.

1 INTRODUCAO

O presente artigo ¢ um relato de experiencia sobre o estagio supervisionado, que ocorreu em
uma turma do 7° ano do ensino fundamental nas disciplinas de Matematica, Historia, Geografia e In-
glés. Para tal, foram utilizadas TDICs (Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagdo) no decor-
rer da pratica, assim como atividades diversificadas. Durante a observagao, foi percebido que a disci-
plina na qual os alunos apresentaram maior grau de dificuldade ¢ a Matematica. Nas demais discipli-

nas, os problemas foram referentes a timidez por grande parte dos alunos.

O Objetivo principal do trabalho foi aplicar a informatica nas disciplinas de matematica,
historia, geografia em inglés. Em matematica foi proposto o programa winplot, em histéria foram de-
senvolvidos quizes (jogo de perguntas e respostas), em geografia utilizar o Google Maps, e em inglés

o aplicativo/site Duolingo.

Desta forma, foram desenvolvidos seminarios como meio de socializa¢do dos alunos para
que 0s mesmos se acostumem com apresenta¢des orais. Em matematica foram trabalhados softwares

que geram graficos e explica¢des de como serdo utilizadas as formulas vistas em seu cotidiano.

Aguiar (2010, p.12) cita um dos pensamentos de Vygotsky no qual ele traz a ideia de que “o

aprendizado ¢ o desenvolvimento humano s3o frutos de experiéncias cotidianas, onde os sujeitos
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interagem, atuam sendo que esta agdo pode ser fisica ou mental.” Baseando-se neste pensamento de
Vygotsky, foram propostas algumas atividades voltadas ao ludico, para que os alunos interagissem
mais, uma vez que atividades tradicionais, nas quais os professores explicam determinado contetido do

livro ndo proporcionam interagdo entre os alunos.

O século XXI ¢ considerado a era da informatica, ¢ como tal torna-se quase impossivel
encontrar alguém sem acesso ¢ posse das tecnologias, suas ferramentas e aplicagdes, principalmente
entre os jovens ¢ adolescentes. Durante as séries iniciais os alunos ndo t€ém muito contato com as
tecnologias na sala de aula, mas fora da mesma tem este meio como parte de seu cotidiano e podem
sentir falta de tais ferramentas na sala de aula. De modo que estas por sua vez, auxiliem em seu

desenvolvimento educacional.

Como pode-se notar, quando as tecnologias sdo utilizadas como ferramentas auxiliares para a
construgdo de aulas ludicas, por meio de brincadeiras e jogos educativos, permitem que o aluno
aprenda se divertindo. O ludico pode trazer um momento de felicidade durante a aula, independente de
qual estagio das nossas vidas estivermos, isto acrescenta leveza a rotina escolar, tornando-se assim
uma maneira melhor de levar, e fazer os alunos gravarem o conhecimento aos de forma mais

significativa. (MARGARETE, s.d.)

2 REFERENCIAL TEORICO

Para Costa (2013) o potencial que as tecnologias digitais possuem deve ser utilizado
para mudar o quadro atual de divisdo do conhecimento em éareas que estdo estagnadas, e para
desenvolver habilidades em competéncias ao invés de moldar alunos que somente executem
atividades repetitivas de modo que aprender se torne uma maneira completamente diferente de se

comunicar.

Conseguir unir contetidos com diversao ¢ algo ndo muito simples de se conseguir, assim
como os padrdes atuais de metodologias de ensino e raciocinio devem ser “atualizados” para que as
novas tecnologias sejam inseridas neste meio. Para que tal mudanga ocorra ¢ necessario que inicie-se
nos proprios docentes, ou seja, ¢ necessario um minimo de esfor¢o pessoal, além ¢ claro da
colaboracdo das escolas, onde estas devem oferecer capacitacdo dos profissionais e os incentivem a

usar as TDICs em sala.

Além da necessidade dos professores estarem capacitados para manusear e utilizar as TDICs
de maneira eficiente no processo de ensino ¢ aprendizagem, os professores tem um desafio adicional
da contemporaneidade: lidar com o fato de que estamos na era da tecnologia e que os alunos esperam

que esta “era” também seja levada para a sala de aula, onde eles estdo inseridos numa realidade em
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que a informagdo ¢ disponibilizada em todos os tipos de midia, em tempo real, ¢ sem mencionar ao
facil acesso a qualquer tipo de informagdo disponivel em qualquer lugar, principalmente apds a
chegada dos smartphones Como afirma Tepedino (2004) ¢ inegavel que muitas transformagoes na area
tecnologica aconteceram recentemente mudando bruscamente muitos conceitos basicos na sociedade,
¢ a escola como uma das, se ndo a mais importante influenciadora da sociedade, ndo poderia ficar de
fora desta “atualizacdo”. E para que isto ocorra ¢ necessario que os professores, bem como toda a
institui¢do desenvolva novas competéncias pois diante das novas demandas inseridas na area da
educacdo o docente tera uma gama bem maior de papéis a desempenhar, o que evidentemente faz com
que novas metodologias e sejam desenvolvidas pelos mesmos. O professor de agora é aquele que atua
mais como um colaborador, sera ele que estimulard a relagdo do aluno com as tecnologias

(interdisciplinaridade) a favor de uma educagao melhor.

Seguindo o raciocinio de Tepedino (2004), os alunos estdo expostos a muita informacdo de
maneira desordenada, ¢ cabe ao professor tentar ajuda-los a discernir o 1til do ndo util. E fazer isto
ndo ¢ uma tarefa facil para os docentes, pois estes ndo acompanham os alunos integralmente, logo cles

somente podem ajudar parcialmente a tratar as informagoes.

A presenga das TDICs em nosso dia a dia tem mudou significativamente os meios de
comunicac¢do assim como alterou a forma de nos comunicarmos, imaginar o qudo benéficas essas
mudangas seriam se aplicadas na area de educacdo. E possivel visualizar uma infinidade de novas

possibilidades. Mas para segundo Valente (2014. p.2) a realidade ndo ¢ essa:

Infelizmente as mudancas observadas no campo da comunicagdo nao

\

tétm a mesma magnitude e impacto com relagdo a educagdo. Esta
ainda ndo incorporou e ndo se apropriou dos recursos oferecidos pelas
TDICs. Na sua grande maioria, as salas de aulas ainda tém a mesma
estrutura e utilizam os mesmos métodos usados na educagao do século
XIX: as atividades curriculares ainda sao baseadas no lapis e no papel,
e o professor ainda ocupa a posi¢do de protagonista principal, detentor
e transmissor da informagao.

Esta ¢ uma realidade, a qual grande parte das escolas ndo se adaptaram as novas formas de
comunicacdo, ¢ isto causa uma descontextualizagdo, pois as escolas estdo “presas ao passado” em
diversos quesitos, assim os alunos notam que aquilo que estdo vendo ndo os interessam muito pois as
metodologias ndo condizem com a realidade na qual se encontram, gerando assim um certo descaso

dos alunos com a escola.

Os usos das TDICs sao de imprescindivel ajuda para que os docentes consigam a atencgdo dos
alunos, pois, sem o uso de tais tecnologias as aulas se tornam mais mondtonas e entediantes para os

mesmos. Felix (2015, [on-line]), afirma sobre o uso das tecnologias na sala de aula:
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Quando usadas em sala, essas tecnologias geralmente aproximam professores e
alunos, fazendo com que falem a mesma lingua, j4 que os conteudos passam a ser
apresentados de forma mais interativa, o que facilita e muito o convivio entre
ambos. Dessa forma, os alunos deixam de ser meros receptores das mensagens
enviadas pelos professores e passam a interagir, a recriar, a avaliar e a ver o
aprendizado de uma forma mais atraente.

Quando ha uso das TDICs durante as aulas, normalmente € notéria a diferenca na velocidade
em que os alunos conseguem aprender o contetido, pois como foi anteriormente citado pelo autor:
“ambos estdo conversando na mesma lingua”, com isso muitas barreiras do aprendizado sdo quebradas
com dindmicas, pois, o conteido é exposto de uma maneira que o aluno compreende com uma
facilidade maior, além de poder também ser mostrada de forma mais intuitiva ¢ com mais

exemplificagoes.

Ha também momentos onde as TDICs sdo utilizadas de formas ndo tdo eficientes, onde o
professor s6 utiliza de tecnologias para passar uma aula de carater expositivo, na qual ha somente
explica¢Ges sem a interagdo dos alunos e ndo havendo espago para questionamentos, ou seja, neste
caso mesmo havendo o uso de ferramentas tecnologicas, a base continua a mesma, uma aula onde

raramente ha espago para os alunos.

3 METODOLOGIA/MATERIAIS E METODOS

Foram utilizadas de aulas expositivas com auxilio do Datashow, para que apds e durante as
explicagdes os alunos tivessem uma maior interacdo com o professor e entre si. Esporadicamente,
alguns alunos eram chamados para resolver alguns problemas no quadro, o mesmo podia recusar caso
assim optasse, e era 0 que geralmente acontecia, onde o aluno, por medo de errar ou timidez nao

aceitava ir. Assim foi observado a frequéncia e quais alunos iam a frente quando chamados.

Posteriormente foi dito que aqueles que eram chamados a ir na frente, podiam ir com o
caderno, ou pedir ajuda aos colegas e com estas “ajudas” disponiveis a eles, 0s mesmos comegaram a

aceitar mais quando chamados, onde pdde-se notar uma melhor interagdo entre eles.

Além das atividades mais dindmicas, as mais tradicionais ndo foram deixadas de lado, tais
como as atividades do livro didatico os alunos ndo gostavam muito destas, porém eram necessarias.
Ao decorrer das aulas foram propostos dois seminarios em disciplinas diferentes, inicialmente os

alunos foram contra, mas tiveram que aceitar.

Na disciplina de historia em especifico além de um seminario os alunos também tiveram um
campeonato de quiz, um jogo de perguntas e respostas em dupla baseado no conteudo do livro
didatico. E em matematica inicialmente seriam utilizados softwares para um melhor desenvolvimento

das aulas, mas ndo ocorreu como o planejado.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante o periodo de observagao foi visto que a metodologia de ensino da maioria dos pro-
fessores ¢ monotona, de forma que ficou visivel durante o periodo de observacdo que as aulas estavam
sendo desgastante ¢ desinteressante para os alunos. Da mesma forma, a ndo utiliza¢do de recursos di-
gitais tecnologicos durante as aulas, as tornavam monotonas. Ao decorrer das 30 horas de observagéo
nenhuma TDIC foi utilizada por nenhum dos professores observados, o que denota uma realidade que
pode ser mudada para melhor, pois o uso das tecnologias na sala de aulas consegue atrair mais a aten-

¢ao dos alunos.

As aulas nas disciplinas de Matematica, Historia, Geografia ¢ Inglés. Ao decorrer do periodo
de observacao foi notado que a turma nao tem grandes dificuldades nas disciplinas com excegdo de
matematica, nas demais o ponto principal foi a forma monoétona de como os conteudos sdo trabalha-
dos, e este foi passado sempre da mesma maneira: uma breve explicacdo, ¢ em seguida uma atividade

do livro didatico.

A escola tornou-se um espago de repeti¢do, um ciclo vicioso: onde os
professores ndo inovam, pois os alunos sdo desinteressados e nao
prestam ateng@o nas aulas, e os alunos, por sua vez, ndo demonstram
interesse, uma vez que consideram as aulas cansativas e pouco dina-
micas. Muitos ainda ndo conseguem fazer relagdo efetivamente do
conteudo que aprendem e o seu cotidiano. (PALOMARES. 2008. p.3).

Na disciplina de Matematica os alunos mostraram entendimento acerca dos contetidos enquan-
to respondiam perguntas feitas pelo professor, entretanto, durante o periodo de avalia¢des, a maioria

nao conseguiu obter uma boa nota.

Outro problema crucial notado foi a timidez por grande parte dos alunos durante apresenta-
¢Oes para a turma. Esta dificuldade demonstrada por eles, podera vir a ser um grande problema futura-

mente.

Existe uma série de consequéncias negativas associadas a timidez. As
criangas timidas tém geralmente mais dificuldade em fazer e em man-
ter amizades porque carecem de habilidades sociais, o que contribui
para se tornarem mais solitarias. As dificuldades de se defenderem sao
outra consequéncia negativa, na medida em que os colegas por vezes
abusam delas. A timidez ¢ também frequentemente interpretada pelas
outras criangas como sinal de indiferenca e desinteresse, o que contri-
bui para que estes alunos sejam ignorados ou excluidos. (AGUIAR.
2010. p.16).

No decorrer da regéncia do estagio foram utilizados poucos recursos tecnoldgicos, tais como

celulares smartphones e Datashow, para o melhor desenvolvimento das aulas e aprendizado dos

5
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alunos, de maneira interdisciplinar. A melhora nas notas dos alunos foi menor do que o esperado, isto
com base nas avalia¢Ges aplicadas aos mesmos, entretanto pdde-se notar que as TDICs geraram uma
melhor contextualiza¢do para os alunos, de forma que eles aparentavam gostar das aulas pois aquilo

era o que eles utilizavam no dia a dia.

Cada avaliacdo final das disciplinas teve um peso diferente, na avaliagdo de matematica de
valor 3, a média dos alunos ficou por volta de 1.8. Ja na de inglés o valor maximo era 4 ¢ a média
ficou em 3.4. Mas o ponto critico que eram os seminarios a média dos alunos ficou em 1.8 no qual o
valor maximo era 2.0. Além da surpreendente postura dos alunos a qual se mostrou totalmente
diferente das apresentagdes orais demonstradas pela turma durante o periodo de observagdo, a maioria

mostrou que tinha um bom dominio do contetdo apresentado.

E um item exclusivo da matéria de historia: os Quizes, a parte em que sem duvidas foi a que
os alunos mais gostaram, em todas as aulas (sendo da disciplina em questao ou nao) eles perguntavam
sobre. O quiz acabou chamando a aten¢do deles por ser uma atividade na qual eles tinham mais
liberdade. Das nove aulas ministradas de historia, o quiz esteve presente em 5. Os alunos formaram
quinze duplas e por aula cada dupla respondia uma questdo, caso acertasse ganharia um ponto, se
errasse elaboraria uma questdo para o proximo quiz, e continuou assim até a 4* aula, na ultima, todos
participaram, mas quem errasse estaria eliminado, até que sobrasse apenas uma dupla ou acabassem as

questoes.

As questdes dos quizes foram retiradas dos capitulos do livro didatico, na primeira semana de
quiz os alunos fizeram a leitura do livro e ap6s terminarem o mesmo foi iniciado. Na aula seguinte o
método foi outro, os alunos realizaram a leitura das paginas especificadas e no primeiro momento da
aula havia o quiz e ap6s o termino era feito a leitura do capitulo, e assim seguiu até o final do
“Campeonato de Quizes”. O valor desta atividade era de 1 ponto, € como todos participaram, todos

obtiveram nota maxima.

As tnicas TDICs utilizadas durante a regéncia foram os celulares Smartphones e o Datashow.
Na escola havia um laboratorio, entretanto, somente dois computadores estavam funcionando e a
escola informou que estes so6 seriam consertados futuramente, logo tornando inviavel a utilizagdo do

mesmo, entdo para atuar de maneira interdisciplinar o Datashow foi utilizado em 90% das aulas.

Alguns dos objetivos propostos ndo foram alcangados. Na matéria de Geografia nao foi
possivel utilizar o Google Maps para auxiliar os alunos a conhecer melhor as regides do Brasil, pois
houveram poucas aulas. Houveram muitos feriados ¢ eventos escolares na data das aulas de Geografia,

com isto somente 5 aulas das 8§ planejadas foram ministradas.
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Em inglés o aplicativo Duolingo também ndo foi utilizado, devido a inflexibilidade do plano
de ensino da professora regente, com isto foi nos instruido que era inviavel fugir dos contetudos ali
propostos. Em matematica nenhum software foi utilizado pois ao decorrer da regéncia foi notado que
utilizar tais artificios ndo iria contribuir para o melhor andamento das aulas e com isto, eles foram

deixados de lado.

Durante as cinco semanas de regéncia ndo houveram grandes problemas, mas sem duvidas, a
falta de um laboratorio disponivel teve um impacto negativo demasiadamente grande, ndo houveram
problemas com a gestiao escolar ou com os professores regentes e assim como no estagio anterior, a
escola ndo tinha projetores disponiveis e com isto foi necessario pedir por auxilio de terceiros com

este item.

5 CONCLUSAO OU CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer da regéncia houveram momentos de dificuldade, a falta de um laboratério, sem
davidas diminuiu significantemente as opgoes de ferramentas que poderiam a vir ser utilizadas. Mas o

Datashow supriu uma boa parte do que era preciso.

A timidez dos alunos, no decorrer das apresentagdes dos seminarios propostos diminuiu bas-
tante, e que com este passo que os alunos deram, futuramente, apresentagdes ndo serdo mais um gran-
de problema. Dos objetivos propostos, somente um dos quatro foi atingido, e este foi sem duvidas, o
ponto mais importante de todo o estagio, pois era notorio o envolvimento dos alunos com o Quiz de
historia.

Ja em matematica o resultado nao foi tao satisfatorio quanto o esperando, acredito que se hou-
vesse um laboratorio de informatica disponivel na escola, jogos de matematica teriam ajudado muito
mais do que somente o Datashow. Em geografia ndo houveram muitas aulas a serem ministradas e
com isso as ferramentas que poderiam vir a ser utilizadas foram eliminadas para ndo desviar do crono-
grama do professor, este tltimo problema relacionado a cronograma foi o que impediu o uso do Duo-

lingo na matéria de inglés.
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