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Resumo: Este documento descreve uma abordagem realizada no Ensino Fundamental,
tratando-se da inser¢do da tecnologia dentro das atividades como um auxilio para a melhoria do
aprendizado das criancas. Encontram-se alunos que ja estdo inseridos no meio tecnologico, o que
denota um ponto positivo e desafiador na inovagdo, tendo em vista os recursos disponiveis. Sob essa
perspectiva, o uso da tecnologia como um método de ensino dentro de sala de aula pode aumentar a
atengdo dos alunos aos contetdos repassados, motivando-os dentro de sala de aula. No geral
objetivou-se inovar os métodos de aprendizado dos alunos, inserindo a tecnologia ¢ outras didaticas
inovadoras, conduzindo o aluno a construir o seu conhecimento de forma criativa, principalmente no
reforco escolar.

Palavras—chave: Aprendizagem, Interdisciplinaridade, Reforco escolar, Tecnologia.

1 INTRODUCAO

A insercdo da tecnologia dentro de sala de aula apesar de estar cada vez mais presente ndo
abrange todo o contexto escolar. Esta realidade é evidenciada principalmente ao se tratar de escolas
publicas. Varios sdo os motivos para este fato, nos quais se destacam a falta de recursos e de
professores aptos a trabalhar na area.

No Ensino Fundamental II, encontram-se alunos que ja vivem inseridos no meio tecnologico,
0 que denota um ponto positivo e desafiador na inovagdo, tendo em vista os recursos disponiveis.
Especificamente nas turmas de 8° ano do Colégio Estadual Leonidas Gongalves Duarte, os alunos em
sua maioria possuem contato didrio com ferramentas e um contexto tecnologico no geral. Portanto, ao
invés de considerar isso um obstaculo, ¢ possivel considerar como um somatdrio, uma vez que estes
alunos possuem as nogdes basicas, torna-se viavel trabalhar mais afundo com os mesmos.

Sob essa perspectiva, o uso da tecnologia como um método de ensino dentro de sala de aula
pode aumentar a atengdo dos alunos aos contetidos repassados, motivando-os dentro de sala de aula.
Como afirmam Tapia e Fita (1999, p. 35), “a motivagdo é um dos temas-chave para que possamos
alcangar os objetivos que nos propomos, isto € que os alunos aprendam ¢ desenvolvam ao maximo

suas capacidades em todo”.

No reforco escolar ndo é diferente. O estimulo que a tecnologia traz ¢ o mesmo, ¢ até maior,

visto que o espaco do refor¢o ¢ menos “rigido” que o de sala de aula. Por outro lado, em ambos ¢
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necessario que se tenha conhecimento sobre o que esta fazendo, ja que se prender a atengdo dos alunos

de forma errada o objetivo pode ndo ser alcangado.

“Quando falamos em aulas de refor¢o estamos nos referindo a
possibilidade da crianga construir o conhecimento por meio da
interacdo com alguém, que utilizara de uma linguagem
facilitadora para que o aluno possa aprender a matéria, cujo
apresenta maior dificuldade. Consideramos a linguagem como
mediadora entre aluno e professor. Assim sendo, tanto o
professor em sala de aula como o professor de refor¢o tem o
compromisso de auxiliar a crianga para obter melhores
resultados no seu processo de aprendizado.” (ALMEIDA E
SILVA, 2012, p.2)
No geral objetivou-se inovar os métodos de aprendizado dos alunos, inserindo a tecnologia e
outras didaticas inovadoras, conduzindo o aluno a construir o seu conhecimento de forma criativa,

através do refor¢o escolar.

2 REFERENCIAL TEORICO/ESTADO DA ARTE

No mundo contemporaneo a tecnologia tem estado cada vez mais presente na vida das pessoas
em muitos aspectos inclusive dentro de sala de aula, diante da sua constante evolugdo e
disponibilidade facilitada a diferentes tipos de pessoas na sociedade.

Com isso ¢ necessario suprir a caréncia de conhecimento e agugar o interesse no aprendizado
dessa area, tornando-se importante inserir o ensino de computacdo desde as séries do fundamental,
sejam iniciais ou finais. Souza (2008), afirma que as utilizagdes dos recursos da informatica podem
contribuir para a movimentacdo das estruturas operatorias de pensamento, na relagdo entre o concreto
e o formal.

O ensino focado somente na alfabetizagdo ou letramento digital, que seria ensina-los a usar
ferramentas e aplicagdes basicas, ndo ¢ mais suficiente, visto que o contato frequente com recursos
tecnoldgicos ja proporciona tal ensinamento.

E necessario avangar de forma que o Ensino de Computagdo ndo seja restrito ao uso de
ferramentas e sim para proporcionar o desenvolvimento cognitivo e intelectual das criangas. O
ambiente virtual segundo Souza (2008), deve “oportunizar a interagdo entre sujeito e objeto, ou seja,
para que ocorra o desenvolvimento cognitivo ¢ preciso que alguma caracteristica do objeto desnorteie
as estruturas mentais do sujeito, gerando adaptacdes e a ampliagdo do desenvolvimento cognitivo”.

Apesar de estar sendo cada vez mais valorizada, a inser¢do da tecnologia em sala de aula ndo ¢
tdo simples, visto que ndo ha nada nesta area inserido na grade curricular, e portanto, ndo ¢ um estudo
obrigatorio, o que mesmo assim poderia ser incluso se ndo fosse pela falta de tempo, ja que esta grade

ja esta lotada de outras disciplinas consideradas obrigatoérias.
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2.1 A Interdisciplinaridade como uma solucio

Diante das dificuldades presentes, as iniciativas vdo surgindo de forma que se possa adotar
diferentes maneiras para a inser¢do de tecnologia no Ensino Fundamental, com o intuito de
permanecer com a carga horaria e incentivar os professores de diferentes areas a utilizd-la como uma
ferramenta de ensino através da interdisciplinaridade.

A Interdisciplinaridade é uma maneira de integrar diferentes disciplinas para abordar um
mesmo contexto ou problema, sem modifica-las, mas sim agregando conhecimento e experiéncias aos

professores e alunos.

Trabalhar a interdisciplinaridade ¢ trabalhar nas mais diferentes
areas do conhecimento para distinguir os pontos que os unem ¢
que os diferenciam cada disciplina e desse modo se detectar onde
se poderd estabelecer as conexdes possiveis e reunir novas
producdes do conhecimentos, pesquisas, possibilidades de trocas
de experiéncias e interacdo entre as diferentes areas do saber.
(SANTOS, 2010 p. 8)

Unir a mesma a outras disciplinas ja inseridas no curriculo escolar do Ensino Fundamental
pode garantir, além de uma eficiéncia na aprendizagem, o interesse ¢ motivagdo dos alunos para esta

area de conhecimento.
2.2 O Refor¢o escolar como apoio no processo de ensino e aprendizagem

O reforg¢o que se torna uma etapa importante no aprendizado dos alunos, principalmente ao se
tratar dos que ndo conseguem acompanhar esse ritmo intenso da sala de aula. O esforgo do professor
em sala de aula para fazer com que todos os alunos aprendam da mesma forma ¢ vélido, mas ndo
suficiente. Os alunos, principalmente a Nivel Fundamental necessitam de uma aten¢do individual, o
que devido a correria ndo € possivel realizar em sala de aula.

Zibetti defende que:

E tdo importante que o espago escolar seja constituido como um
espago de elaboragdo, experimentagdo e consolidagdo de novas
formas de atuagdo, gestadas, implementadas e avaliadas
coletivamente como garantia de produgdo de novos saberes e
aperfeicoamento continuo das praticas pedagogicas a servigo dos
aprendizes (TONATTO ZIBETTI, 2012)

Para obter resultados positivos, € necessario que o reforco trabalhe nas dificuldades dos alunos
e cautela individualmente para cada aluno, principalmente quando o reforgo ¢ dado para muitos alunos
a0 mesmo tempo, para que ndo se torne apenas uma extensao do que ja vivem no ambiente escolar

juntamente com o professor.



Jornada de Iniciagdo # =
Glenics ¢ Exensio CIENCIA PARA A REDUCAO DAS DESIGUALDADES

0%
SACE

Instituto Federal do Tocantins

2.3 O Uso do celular em sala de aula

Quando se fala em tecnologia em sala de aula o contexto é amplo, desde as diferentes formas
de ensino que sdo inovadoras, para a época, ao uso de computadores e aparelho celular. Muitas sdo as
opinides que cercam tais metodologias, algumas contra, outras a favor.

O acesso ao celular atualmente esta bastante expandido, de forma que nem as criangas se
privam deste aparelho, e diante desta situagdo ¢ quase inevitavel o uso do mesmo dentro de sala de
aula. O problema ¢ que este uso ndo ¢ feito de maneira que conduza ao aprendizado, e sim servindo
apenas como um objeto de distracdo em sala de aula.

O uso do celular ¢, em particular, uma questdo que ainda apresenta
dificuldades diversas, que devem ser discutidas. A proibicdo do
uso desses dispositivos em sala de aula pode nem mesmo impedir
a ocorréncia de problemas, pois os alunos driblam, muitas vezes as
restri¢es. Trata-se de uma questdo ampla, que requer bom senso e
didlogo, mesmo que seja apenas para justificar o motivo da
proibicdo. (BATISTA, 2013, p.8)

Diante deste fator, muitos professores sdo contra a ponto de proibir o uso desse durante as
aulas, pois acreditam que ao invés de ajudar, liberar o uso do celular, mesmo que em algumas
situac¢des, pode atrapalhar parcialmente ou definitivamente o andamento das aulas ¢ o progresso do
aluno nas disciplinas.

De fato isso acaba acontecendo, devido a falta de controle dos alunos, ou mesmo o
desinteresse nas matérias estudadas. Mas levando em consideragdo o nivel de dispersdo provocado
pelo celular nas aulas, pode ser uma alternativa interessante t€-los atentos por meio deste de maneira
que o dispositivo ndo se torne um impasse ao aprendizado do aluno.

E fundamental também ponderar que mesmo em outros setores 0s
celulares também podem ocasionar problemas. A distragdo
relacionada ao uso destes dispositivos pode, por exemplo, afetar o
trabalho, o convivio pessoal e, at¢ mesmo, o lazer. Portanto, ¢ um
tema que requer reflexdes mesmo fora dos limites do contexto
educacional. (BATISTA, 2013, p.8)

Vale ressaltar que é um desafio, mas se o processo for feito da maneira correta os resultados
podem ser bastante eficazes. Ndo se trata de liberar os aparelhos para serem usados da forma que os
alunos querem, mas sim tirar desse aparelho o que de melhor o0 mesmo pode oferecer para manter os
alunos atentos e garantir o aprendizado dos contetdos transmitidos.

Os celulares atualmente sdo repletos de inovagdo capazes de oferecer diversas coisas ao
usuario. O contexto educacional ndo fica de fora, existem diversos aplicativos criados para auxiliar os

estudos sobre diversos contetidos e disciplinas.

Conforme o nivel de sofisticagdo do aparelho os aplicativos
4
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aumentam. O acesso a internet possibilita a utilizacdo de outros
aplicativos (...). Mediante as facilidades da utilizagdo de diferentes
aplicativos no celular, fica nitida para nds a possibilidade de sua
utilizacdo em sala de aula: desde a calculadora ao acesso de
bibliotecas virtuais. (BENTO, 2013)

Diante das diversas possibilidades para o uso do celular, cabe ao professor escolher o que
melhor se adapta aos contetidos a serem passados e a realidade dos alunos. Buscando sempre a

inclusdo de todos nesse processo de ensino e aprendizagem.

2.4 O conhecimento do aprendiz

O papel do professor em sala de aula é mais que apenas ensinar os conteudos que sdo
estipulados. Observa, ensina, instiga e priva quando necessario. Um bom professor conhece o seu
aluno, a realidade que vive dentro e até mesmo fora de sala de aula. Como afirma Schram (2013), « ¢é
necessario, portanto, democratizar os critérios de avaliagdo do saber, onde a escola preocupe-se em
preencher as lacunas de experiéncia das criangas, ajudando-as a superar os obstaculos em seu processo
de conhecer”.

Ao observar o aluno o professor passa a conhecer o seu limite, ¢ assim conhecer as suas reais
dificuldades e capacidades, podendo buscar diferentes maneiras de trabalhar nessas dificuldades e tirar
o melhor que o aluno pode dar valorizando a capacidade de aprendizado que este possui, respeitando o
seu tempo, mas também o instigando a buscar sempre mais, ¢ consequentemente gostar disso. Souza
(2008) escreveu que “o professor deve ser consciente de seu papel enquanto educador e encaminhar o
seu trabalho levando em consideragdo os interesses e as necessidades de seus alunos dentro do
contexto real, ou seja contextualizar o que esta sendo trabalhado”.

E fato que dentro de uma sala de aula, exista varios tipos de alunos que conseguem aprender
de diferentes maneiras. Levando isso em consideragdo, se o professor utiliza somente uma
metodologia de ensino ele ndo consegue abranger todos os alunos de uma turma, por isso a
importancia de observar e buscar planejar a sua aula com estas adaptagdes tentando abranger ao

maximo todos os alunos.

3 METODOLOGIA/MATERIAIS E METODOS

Trata-se de uma pesquisa de fim exploratorio, como relata Gil (2008) este tipo de pesquisa tem
como finalidade proporcionar ao pesquisador maior intimidade com o problema, tornando-o mais

aparente, possibilitando o melhoramento de ideias.

E uma pesquisa-ag¢io, onde segundo Gil (2008) “o pesquisador esta inserido no contexto da
pesquisa, participando ou interagindo com a situagdo ou problema que deseja intervir. Diante disso,

trabalhou-se com aulas expositivas e dialogadas, por intermédio das ferramentas tecnologicas, visando
5
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prender a atengéo e interesse dos alunos.

Foram utilizadas diversas metodologias com e sem o uso da tecnologia, para assim trabalhar a
interdisciplinaridade dentro de sala de aula. Para o segmento das aulas e coleta de resultados a

seguinte estrutura foi utilizada:
- Aulas expositivas ¢ dialogadas;
- Apresentagdo e demonstracdo de aplicagoes;
- Estudos dirigidos com ferramentas tecnologicas;
- Constru¢do de aplicagdo para estudo sobre todo o conteudo;
- Dinamicas/brincadeiras de Grupo;
- Avaliagdo pratica e dinamizada;

Os instrumentos para a coleta de resultados foram observa¢do e acompanhamento das atividades,
com um questiondrio fechado, realizando uma abordagem quali-quantitativa, para que dessa forma
fosse possivel refletir e analisar os dados e resultados obtidos para verificar as problematicas

vantagens e melhorias desta intervengao.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES
Inicialmente busca-se alcancar objetivos um pouco distantes da realidade, ja que ndo se leva

tanto em consideracdo questdes que possam impedir essa realizacdo. Quando as atividades sdo
aplicadas, para um melhor aprendizado, ¢ preciso respeitar o tempo individual de cada aluno ao
realizé-las, ndo se pode contar tanto com recursos, pois nem sempre estardo ao alcance, o que mostra
que sempre ¢ necessario um planejamento duplo.

As aulas do reforco escolar foram direcionadas a uma determinada unidade do livro didatico.
Foram reunidos os alunos de diferentes turmas, ao mesmo tempo durante o contra turno. O tempo
destas variavam de acordo com as atividades realizadas, havia atividades que demandavam mais
tempo, outras ndo. O aproveitamento desse tempo era realizado através do repasse dos contetidos e das
dindmicas, experiéncias e testes, para o estimulo do aprendizado dos mesmos.

As aulas seguiam basicamente um mesmo ciclo:
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Conteludo
novo
aprendizado
revisdo
da aula avaliacdo
anterior

Geralmente um contetido novo era introduzido ¢ ao final da aula a avaliagdo era feita por meio
de testes, dindmicas e experiéncias, ¢ perante o resultado da analise destas avaliagbes uma revisdo
sobre o conteudo era feita na aula seguinte, para que houvesse dessa forma uma continuidade com
novos conteudos. Seguindo este ciclo foi possivel analisar o aprendizado do aluno sobre a aula em
especifico e diante dos resultados buscar melhorias para aula seguinte.

A explicacdo do conteudo era realizada da forma simples, e sempre buscando a interacdo dos
alunos durante esse processo. Videos sobre o conteido eram apresentados sempre que possivel.
Embora os conteudos trabalhados possuissem um vasto acervo digital, o tempo ndo possibilitava um
melhor aproveitamento do mesmo.

Foi possivel com esta analise de dificuldades, a criagdo de um aplicativo voltado para toda a
unidade estudada no refor¢o, desenvolvido com ajuda dos alunos através das dificuldades que
apresentavam e de opinides dadas.

O objetivo € destinar o aplicativo ao estudo de todos os conteudos vistos, servindo como um
apoio a revisdo geral para a avaliacao bimestral. Apresentando os contetidos divididos de maneira mais
intuitiva, juntamente com um espago com [links de videos encontrados na internet (explicagdo dos
contetidos e experiéncias realizadas em sala), além de uma tela com alguns exercicios de fixagdo sobre
os conteudos vistos.

Desenvolvido dentro da plataforma App Inventor, por ser um ambiente de programagao visual
em blocos, 0 que torna mais intuitivo para os alunos. Como ressalta Gomes (2014) “em geral, as
funcionalidades especificas do dispositivo sdo representadas através de blocos de codigo pré-definidos
que se encaixam uns aos outros, ¢ os elementos da interface sdo criados através de componentes que

podem ser facilmente clicados ¢ arrastados, sem a necessidade de escrever nenhuma linha de codigo”.



Jornada de Iniciagdo # =
Glenics ¢ Exensio CIENCIA PARA A REDUCAO DAS DESIGUALDADES

0%
SACE

Instituto Federal do Tocantins

> Bicncla -~

-

CRIATIVA

UNIDADE 8

T -

VIDEOS

Figura 1: Aplicativo desenvolvido para o auxilio nos estudos, com base nas dificuldades dos alunos. Fonte: autor
(2018).

O intuito ndo era ensind-los a programar, mas sim abordar de forma diferenciada e intuitiva o
conteido em sala de aula, por meio dos conteidos inseridos na aplicagdo, e instiga-los a usar a
ferramenta para estudo apds o desenvolvimento. Como alternativa ao uso do laboratorio o
desenvolvimento deste foi realizado com toda a turma acompanhando.

Os contetidos sdo apresentados dentro da aplicagdo de duas formas diferentes. O botdo
Unidade 8 mostra os contetidos (relacionados a unidade 8 do livro didatico) em forma de texto, porém
em pequenos resumos ¢ topicos que foram trabalhados para facilitar a fixacdo e aprendizado destes. O
botdo Videos, apresenta sugestdes de videos que podem ser acessados no Youtube, para estudo, e
videos de experiéncias relacionadas ao tema. O terceiro botdo ¢ nomeado de Questdes, onde o aluno
pode ter acesso a diversas questdes para serem respondidas.

A criatividade no desingn e estrutura da aplica¢do também ficou por conta das sugestdes dos
alunos, cores botdes ¢ imagens. Gerando uma socializagdo e uma melhoria com relagdo ao trabalho em
grupo. Ao final obteve-se uma aplicagdo basica, porém bastante intuitiva ¢ que serviu como apoio para
estudo e revis@o de todos os contetdos abordados.

Sempre ao término das aulas, buscou-se avaliar o aprendizado dos alunos de maneira mais
intuitiva, visando também inspirar a criatividade dos alunos sobre as diferentes formas de estudo que
estavam ao alcance dos mesmos. Sabendo que estes alunos possuiriam diferentes formas e ritmos de
adquirir aprendizado, foram realizadas diversas avaliagdes.

Com musica, jogos, quizzes, seminarios, testes e experiéncias. A curiosidade dos alunos sobre
as experiéncias era maior, gerando estimulo para uma participacdo mais direta de todos. Alunos que
quase ndo interagiam dentro de sala, se mostraram mais participativos e curiosos durante as

experiéncias.
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Figura 2: Extracdo do DNA da banana realizada pelos alunos. Fonte: autor (2018).

As experiéncias realizadas foram de extracdo do DNA das frutas e DNA humano. Na imagem
acima ¢ possivel visualizar a extracdo do DNA da banana, realizada pelos alunos. A turma foi dividida
em grupos, para que todos pudessem exercer um papel na experiéncia, apesar de alguns grupos ndo
terem obtido resultados, ndo houve frustragdo por parte destes.

Outra avaliagdo que chamou bastante atengdo dos alunos foi a criacdo de “células animais”, os
quais se dividiram em duplas e com auxilio dos aparelhos celulares os alunos visualizaram a célula
animal e reproduziram uma outra utilizando massa de modelar, apropriando-se da criatividade que

possuiam da maneira que fosse mais conveniente.

Figura 3: Construcdo da Cé¢lula animal. Fonte: autor (2018).
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Ap0s a construgdo, cada dupla apresentou a sua célula criada com os respectivos nomes e
funcdes de cada componente. Dessa forma além de agucgar a criatividade, o aprendizado dos alunos
também foi colocado em pratica.

Os quizzes também chamaram a atencdo dos alunos, porém ndo foram bem aproveitados ja
que nao se respondeu individualmente (nfo atendendo as expectativas dos alunos) devido a
dificuldade de acesso aos computadores da escola, portanto com o auxilio do projetor todos os alunos

puderam visualizar e responder a0 mesmo tempo.

5 CONCLUSAO OU CONSIDERACOES FINAIS
O uso das tecnologias e¢ metodologias diferentes de ensino possibilitou um melhor

desenvolvimento quanto ao interesse dos alunos sobre os contetdos, principalmente ao se tratar do
refor¢o trabalhado na disciplina de Ciéncias.

Foi perceptivel o interesse dos alunos pelas aplica¢des criadas para o estudo dos contetidos
vistos, havendo uma melhor explana¢do durante as aulas de refor¢o, em que foi possivel aplicar
diferentes metodologias.

Os alunos gostam de visualizar aquilo que aprendem. Como prova disso tem-se a percepgdo
durante as diferentes avaliagdes que foram feitas. As aulas de reforgo possibilitavam uma insergdo
maior de metodologias diferentes, devido ao tempo e auséncia de cobranga excessiva, porém os alunos
depois de um longo tempo podem perder o foco.

Dentro de sala de aula inserir novas metodologias de ensino e tecnologias educacionais, pode
ser mais complicado, pois ndo depende apenas do professor. Para isso € necessario tempo e recursos,
como um laboratério montado com computadores, projetor multimidia, entre outros, ¢ estes ndo estao

ao alcance. Além do mais ¢é preciso que o professor esteja apto a trabalhar com estas ferramentas.
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